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61. Ataque con enroques opuestos

Con los reyes enrocados en flancos opuestos, cada bando puede lanzar sus peones
contra el rey contrario sin debilitar el suyo. Por eso la lucha suele convertirse en una
carrera, y un tiempo vale a menudo méas que un pedén. Los peones avanzan para pro-
vocar cambios y abrir columnas, y las piezas se preparan detrds para entrar por ellas.

Hay dos precauciones. Cada cambio de peones abre lineas para los dos bandos, asi
que antes de avanzar conviene preguntarse quién podra usarlas. Y el ataque no tiene
que terminar en mate: los peones que avanzaron contra el rey pueden convertirse en
peones pasados y decidir el final.

Botvinnik lanza sus peones del flanco de dama contra el rey blanco enrocado largo
y, cuando se cambian las damas, esos peones ganan el final. Petrosian aprovecha que
el avance de Gligoric en el flanco de rey le abre la columna g, mejora sus piezas y
termina atacando al rey negro.

iUsted juega!
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1. ;Cémo contintia Botvinnik el ataque contra 3. sQué cambio mejora la posicion blanca?

el rey blanco?
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2. ;Como debilita Botvinnik la defensa del rey 4. ;Cémo aprovecha Petrosian el iltimo avance
blanco? negro?
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ParTIDA 1

Taimanov - Botvinnik [D45]
Desempate del campeonato de la URSS, Moscii, 1952

Taimanov enroca largo y Botvinnik lanza
sus peones del flanco de dama contra el
rey blanco. Siga cémo prepara cada
avance con sus piezas y como, cuando se
cambian las damas, esos mismos peones
deciden el final.

1.d4 96 2.c4 c6 3.9¢3 d5 4. 213 6
5.3 Abd7 6.%c2 2d6 7.2d2 0-0
8.0-0-0 ¢5 9.cxd5 exd5 10.Lbl a6
11.8c1 c4

Con el rey blanco en bl, Botvinnik
avanza los peones del flanco de dama,
donde esta el rey rival: ...c4 gana espacio
y prepara ..b5 y ..b4 para abrir lineas.
Segun el motor, 11...b5 valia lo mismo.

Con los enroques opuestos, avance los
peones que van hacia el rey contrario:
asi ataca sin debilitar el propio.

12.g4 b6 13.h3 Ee8 14.2g2 2b4
15.9e5 £xc3 16.%xc3 Heq 17. W c2

Taimanov responde en el otro flanco,
donde estd el rey negro, con g4. Pero
en una carrera de ataques cada tiempo
cuenta, y segin el motor 13.h3 fue lento:
con 13.g5, en el acto, las blancas estaban
casi igualadas.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

17..9d6 18. £ d2

a b f

Usted juega 1

18...a5

Botvinnik avanza el pedn de a. Prepara
...b5 vy ..b4 para abrir lineas contra el rey
de bl, y ademas quita a las piezas blancas
la casilla b4. Segtin el motor es la mejor
jugada; 18...f6 deja la posicién igualada.

19.2el £6 20.0f3 £d7 21.Ecl La4
22.We2 2b523.8c3 Nad

Antes de seguir con los peones, Botvinnik
acerca sus piezas al rey blanco: el alfil
llega a b5 y el caballo a a4, donde ataca
el alfil de 3. Con ...f6 ya habia echado al
caballo blanco de e5.
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Juegan blancas

24.g5 £d7 25.gxf6 & f5+26.%Lal & d3

Las blancas abren la columna g contra el
rey negro. Botvinnik responde con jaque
y lleva el alfil a d3, en plena posicién
blanca. Segin el motor, 26..%Wxf6 era
mas preciso.

27. % d1
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Usted juega 2

27...9xc3

Botvinnik cambia su caballo por el alfil
de ¢3, el mejor defensor del rey blanco.
Tras 28.bxc3, desaparece el pedén que
cubria b2 y la columna b queda abierta
delante de al. Segin el motor es la tinica
jugada buena; con 27..b5, las blancas
quedarian mejor.
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En el ataque al rey, elimine primero a sus
defensores.

28.bxc3 gxf6

Segun el motor, 28...%Wxf6 era necesario.
Con gxf6, el rey negro queda expuesto
en la columna g, y 29. 4 h4 habria dado
ventaja a las blancas. Taimanov jugd
29. 2 el y la ocasién paso.

29.9el fed 30.2xed Hxed 31.2c2
©h8 32.Hg2 Hg8 33.414 Wd7 34.f3
g5 35.2b2 b5

Superada la crisis, Botvinnik reanuda
su plan en el flanco de dama: ..b5y..b4
atacaran el pedn de c3, el dltimo que
protege al rey blanco. Segtin el motor es
la mejor jugada.

36.2el EHae8 37.h4 % e6 38.2xe6
Exe6 39.e4 Zge8 40.EZbe2 b4
41.%d2 We7

El peén de b ya ha llegado a b4 y ataca
3. Segun el motor, 36. Z el fue un error
y 36.&b1 resistia mejor.

42.e5 bxc3 43.Wxc3 ¥Wh4 44.%Wb2 fxe5
45.%xb4 axb4

Se cambian las damas. El ataque no ha
dado mate, pero ha dejado su huella:
los peones negros de b4 y c4 estan muy
cerca del rey blanco, y en un final pue-
den convertirse en peones pasados.

46.Exe5 Exe5 47.Zxe5 Exe5
48.dxe5 d4

Segtin el motor, 46.Exe5 fue el error
decisivo: con 46.dxe5, las blancas mante-
nian casi la igualdad. Tras cambiar todas
las torres, el final de peones esta perdido,
porque los peones negros de b4, c4 y d4
son pasados y estan unidos.

Antes de cambiar la ultima pieza, cuente
los peones pasados: los que avanzaron
contra el rey pueden decidir el final.
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49.e6 B g7 50.f4 Bf6 51.f5 d3 52.8Lb1
h50-1

Las blancas también tienen dos peones
pasados, en e6 y 5, pero el rey negro
los frena desde {6, mientras que el pedn
de d3 estd a dos casillas de coronar.
Taimanov abandond.

Repase el plan. Los peones del flanco de
dama avanzaron contra el rey blanco,
el caballo elimind su mejor defensor v,
cambiadas las damas, esos peones gana-
ron el final.
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PARTIDA 2

.
Petrosian - Gligoric [E87] e
Torneo de Candidatos, Zurich, 1953 i

Petrosian enroca largo con el centro
cerrado. Gligoric avanza sus peones en
el flanco de rey, pero el cambio de peo-
nes abre la columna g para las blancas.
Fijese en quién aprovecha cada linea que
se abre.

1.d4 916 2.c4 g6 3.9¢c3 £g7 4.e4 d6
5.£3 0-0 6.2 €3 e5 7.d5 2 h5 8.%Wd2
£59.0-0-0

Los reyes estan en flancos opuestos, pero
con el centro cerrado por los peones de
d5 y e5, los peones no siempre pueden
avanzar hacia el rey contrario. Gligoric
ataca con ..f5 y ...f4 en el flanco de rey,
donde no esta el rey blanco, y Petrosian
buscard juego en el flanco de dama.

9..f4 10.2f2 &f6 11.Hge2 &h4a
12. 8 g1 g5 13.¢5

El peén de c ataca d6, la base de la
cadena negra, y prepara c6 para abrir el
flanco de dama.

13...g4 14.2b1 gxf3 15.gxf3 % a6

Gligoric abre la columna g, pero no hay
peones en ella, y la usard primero quien
antes lleve sus piezas: las blancas tienen
el alfil y la torre listos para Egl, y el rey
negro estd en g8.

Un avance que cambia peones abre
lineas para los dos bandos: antes de lan-
zarlo, pregintese quién las usara.

16.c6 916 17.cxb7

Con c5-c6 Petrosian abre lineas en el
flanco de dama. Tras 16... 216 17.cxb7
£ xb7, el peén negro de c7 queda retra-
sado en una columna semiabierta, y
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las blancas tienen ventaja clara. Segin
el motor, tampoco 16...bxc6 17.dxc6 la
evitaba: el pedén blanco de c6 habria que-
dado como una cufia en el campo negro.

”7 o ////// "
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Juegan negras

17..8xb718.9g3 £c819.2ge2 A c5

Z
s/ 2

c d e

Usted juega 3

20. & xc5

El alfil de gl, encerrado detrds de los
peones negros de e5 y f4, era la peor
pieza blanca, y Petrosian lo cambia por
el caballo de ¢5, la mejor negra. Tras
20...dxc5, los peones negros de c5 y c7
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quedan doblados y aislados. Segun el
motor es la mejor jugada; 20. 2 d4 vale
bastante menos.

Cambie su peor pieza por la mejor
del rival.

20...dxc5 21.9cl We7 22.9b3 £d7
23.Wg2+ Bh8 24.Wgl % e8 25.Wxc5
$d626.E cl1

La dama blanca usé la columna g para
dar jaque y después gand el pedn de c5.
Las blancas tienen un peén de mads.

26... 2 e827. 2 h3 a5

A
5 &

7845/
///84
" .

Usted juega 4

28. A xa5

El caballo toma el pedén de a5. Tras
28...8 2 29.Wxf2 Exa5, las blancas han
cambiado el caballo por el alfil y conser-
van un peén de mas. Segtin el motor es la
mejor jugada; 28.a4 vale menos.

28... £ £229.Wxf2 & xa530.Ehgl g6
31.8f1 £b8 32.Ec2 417 33.h4 ©1d6
34.£d3 Eb4 35.2gcl Ed4 36.8f1
Wds 37.9e2 Zda4 38.4¢3 Ed4
39.b3 Wb8

El caballo, al ir a e2 en la jugada 37,
dejé el pedn de e4 sin su defensor de c3.
Segtn el motor, con 37... 2 xe4 las negras
habrian igualado: si 38.fxe4, el caballo
toma en e4 con ataque a la dama de 2,
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y las negras recuperan el material con
ventaja. Gligoric no lo aprovechd, y el
caballo volvid a 3 en la jugada siguiente.

40.h5 & xh541.%h4 1-0

Petrosian entrega el pedn de h para abrir
la columna h, y la dama llega a h4, frente
al alfil de h5 y al rey de h8. Gligoric
abandond.

Repase el plan. El avance negro abrié la
columna g para las blancas, el cambio
en c¢5 dejé peones débiles, y las piezas
blancas, mejor colocadas, terminaron
atacando al rey.
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62. Tormenta de peones

Una tormenta de peones es el avance de varios peones juntos contra la posicién
rival. No avanzan para ganar espacio, sino para provocar el contacto: echar una
pieza defensora, fijar un peén como objetivo o abrir una columna. Por eso, antes de
lanzarla, conviene imaginar la estructura que quedara después de los cambios, que
es lo que de verdad importa.

Los peones que avanzan dejan casillas detrds, y una tormenta sin piezas que la apo-
yen se detiene. También en el final, una mayoria de peones que avanza unida, con
el rey y las piezas detras, es una tormenta: tarde o temprano crea un peén pasado.

Ivanchuk avanza sus peones del flanco de dama y deja un pedn blanco retrasado en
3, que se convierte en el objetivo de sus piezas. Grischuk lleva su mayoria del flanco
de dama hacia delante en el final hasta crear dos peones pasados.

iUsted juega!
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5. sComo explota Ivanchuk la estructura 7. ;Cémo continiia Grischuk el avance de sus
blanca? peones?
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6. sComo recupera Ivanchuk el material? 8. ;Como crea Grischuk una segunda amenaza?
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PArRTIDA 3

Sullivan - Ivanchuk (2475) [A08]
Campeonato de Europa juvenil, Groninga, 1986

Ivanchuk lanza sus peones del flanco de
dama contra la cadena blanca, mientras
Sullivan avanza en el flanco de rey. Siga
como la tormenta negra deja un pedn
retrasado en c3 y como ese pedn se con-
vierte en el objetivo de toda la partida.

1.9f3 9f6 2.g3 d5 3.2g2 e6 4.0-0
fe7 5.d3 ¢5 6.2bd2 Ac6 7.e4 b6
8.5el &b7 9.5 94d7 10.h4 c7
11.%¢e2 h6 12.h5 b5 13. 9 f1 b4

Ivanchuk lanza los peones del flanco de
dama contra la cadena blanca de c2 y
d3, mientras Sullivan ha ganado espacio
en el otro flanco con e5 y h5. Segin el
motor, 13...a5, para apoyar ...b4 con otro
peon, era algo mads preciso.

14.c4 bxc3 15.bxc3 c4

Tras la captura al paso, ...c4 cambia la
estructura: el pedn blanco de ¢3 queda
retrasado en una columna semiabierta,
frente a las torres negras. Segtn el motor,
15... Eb8 era mads preciso, pero la idea
queda clara.

Juzgue una tormenta por la estructura
que deja, no por lo amenazadores que
parecen los peones.

16.d4 ®a5 17.%c2 Hb6 18. £ d2 Wa4q
19. D e3 Wxc2 20. D xc2

Se cambian las damas. Sin ellas el ataque
ya no busca el mate, pero la tormenta
ha dejado su huella: el pedn de ¢3 es
un objetivo permanente, y la casilla a4
queda libre para un caballo negro, por-
que ya no hay pedn blanco en b.
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20...8d7 21. Eabl Eab822.2h3 &¢7
23.8f1 §c8 24.9g1 2d7 25.9e2
P ad26.9e3 a6

El rey negro se ha refugiado en ¢7, detras
de sus peones, y el caballo ya esta en a4,
frente al pedn de c3.

27.f4 g6 28.hxg6 fxg6 29.%gl
h5 30.8g2 Eb5 31.Zxb5 axb5
32.Eb1 EDbS8 33.9¢2 Ea8 34.%cl
Ad8 35.9b4 Af7 36.Hxd5+ exd5
37.6 2d6

Segin el motor, 35.2b4 y 36. 2xd5+
fueron errores. Con la combinacion,
Sullivan recupera el material y consigue
un peén en d7, pero sus piezas quedan
descoordinadas y las negras pueden ata-
car el pedn de c3.

38.exd7
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Usted juega 5

38...de4

El caballo va a e4, desde donde ataca el
peoén de c3 junto con el caballo de a4, y
también el alfil de d2. Segun el motor es
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la mejor jugada; 38...88 c6 vale menos de
la mitad.

Cuando la tormenta ha fijado un peén,
lleve mds piezas contra él que las que
pueden defenderlo.

39.82el1 %axc3 40.2b2 $a3

41.Ec2 8 xcl

Cae el pedn de c3, el objetivo que cred la
tormenta, y el alfil negro se cambia por
el caballo de c1.

42. & xc3

- N W A OO N

Usted juega 6

42...Hxc3

Ivanchuk recupera la pieza: el caballo
captura el alfil de c3. Tras 43. E xcl, los
peones negros de b5 y c4 son pasados,
porque ya no hay peones blancos en esas
columnas. Segin el motor es la mejor
jugada; las demds dejan una ventaja
mucho menor.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7
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Juegan negras

43...Exa2+ 44.83 Za3 45.8g2 Ae2
46.Eel Za2 47.8Lf1 Hxg3+ 48.8gl
De2+49.8f1 Hxf450.Ze8 Eal+0-1

Las negras tienen tres peones de mas, y
su caballo y su torre atacan al rey blanco.
Sullivan abandoné.

Repase el plan. ..b5 y ..b4 abrieron el
flanco de dama, ...c4 dejé retrasado el
peoén de c3, y los caballos negros lo ata-
caron hasta ganarlo y crear dos peones
pasados.

Jose Sande



PARrRTIDA 4

Grischuk (2710) - Shirov (2720) [B30]
Memorial Tal, Moscti, 2006

Grischuk abre la columna f con un avance
de pedn y, tras muchos cambios, llega a
un final con cuatro peones contra dos en
el flanco de dama. Siga como esa mayo-
ria avanza unida, con el rey y el caballo
detrds, hasta crear dos peones pasados.

l.ed c5 2. 963 9¢6 3.2b5 e6 4. £ xc6
bxc6 5.d3 De7 6.We2 W7 7.2g5
e5 8.f4

Grischuklanza el pe6n de fcontra el de e5
para abrir la columna f, con el rey negro
todavia en el centro. En una tormenta, el
pedn no avanza para ganar espacio, sino
para abrir lineas a las piezas.

8...exf49.0-0 9 g6 10.h5 d6 11. £ xf4
h6 12. Hxf7

Las blancas recuperan el peén y abren la
columna f con un golpe tactico en f7.

12...%xf7 13.8xd6 We6 14.4 xf8
Exf8 15.0d2 2d7 16.Wxc5 We7
17. 2 xf8+ ©xf8 18.Efl+ &g8
19. W xe7 Nxe7 20.Hb3

Tras los cambios, el motor ve la posicion
igualada, pero la estructura ya marca
el plan. Las blancas tienen siete peones
contra cuatro, a cambio del alfil, y en el
flanco de dama cuatro peones (a, b, c y
d) contra dos.

20..Ed8 21.9¢5 2c8 22.8f2 Ef8+
23.Be2 Exfl 24.8xf1 9g625.b4

Con las torres cambiadas, empieza la
tormenta del flanco de dama. Segun el
motor, 25.d4 era algo mas preciso, pero
el plan es el mismo: avanzar la mayoria
unida, con el rey cerca.
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25...8f7 26.Be2 Afa+ 27.8f3 He6
28.9b3 Be7 29.Be3 Ld6 30.d4 Hc7
3l.c4 £e6 32.88d3 £g8 33.a4 De6
34.g3 Ag5 35.94d2 a6 36.h4 Hh3
37.8e3 g5 38.d5

Los peones blancos han avanzado jun-
tos hasta la cuarta fila, con el rey en e3 y
el caballo en d2 detras. Ahora d5 abre el
centro y prepara un pedn pasado. Segin
el motor es la mejor jugada, aunque
38.a5 valia casi lo mismo.

38...cxd5 39.exd5 gxh4 40.gxh4 & h7

41. 9 ed+ Be542.9 ¢5 )14 43.d6

El peén pasado ha llegado a d6, apoyado
por el caballo de c5.

abcdefgh
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Juegan negras
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Usted juega 7

44.d7

El pedn llega a la séptima fila. El caba-
llo negro queda atado a la casilla d8, y
el rey negro no puede alejarse. Segtin el
motor es la tnica jugada que mantiene la
ventaja decisiva; 44. D xe6 la reduce casi
a nada.

Un peén pasado en la séptima ata a
las piezas rivales: asi quedan libres los
otros peones.

44...9d8 45.9xa6 £d6 46.9¢c5 £ g8
47.2d4 % c6+48.8c3 Le7 49.b5 N e5

- N W A~ OO N

Usted juega 8
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50.b6

Es la segunda amenaza: el peén de b
corre hacia b8 mientras el de d7 sigue
atando al caballo y al rey negros. Segin
el motor es la mejor jugada.

50... 2xd7 51.b7 1-0

El caballo negro ha tomado el peén de
d7, pero no puede frenar el de b7 sin per-
der material, y Shirov abandoné.

Repase el plan. f4 abri6 la columna f, los
cambios dejaron a las blancas con mayo-
ria en el flanco de dama, y esa mayoria
avanz6 unida hasta crear dos peones
pasados.
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63. El pe6n h como ariete

El peén h es el ariete natural contra un rey enrocado corto: avanza hasta chocar con
los peones de la cobertura, y cuando se cambia, la columna h queda abierta para
la torre que espera detras. Pero el pedn solo abre la puerta. El ataque lo deciden las
piezas que entran por ella, y por eso la torre debe estar en la columna h antes de que
se abra, y la dama y las piezas menores deben poder llegar a tiempo.

A menudo el ariete se entrega: un peén h perdido que abre la columna vale mas que
un pedén de mas que la mantiene cerrada. Lo que no hay que olvidar es el ultimo
obstaculo, normalmente el pedn de h7 y la pieza que lo defiende: mientras sigan en
pie, la columna h no da mate.

Karpov entrega sus peones h y g contra el Dragon de Korchnéi, cambia el alfil defen-
sor y echa al caballo que protege h7. Carlsen aparta su rey para llevar la torre a hl, y
solo entonces abre la columna h contra el rey negro, que no ha enrocado.

iUsted juega!

8 8 18
7 7 |z
6 6 6
5 5 5
4 4 4
3 3 3
2 2 2
1l 1 1l
9. ;Como aprovecha Karpov la columna h 11. ;Cémo inicia Carlsen el ataque en el flanco
abierta? de rey?
a b ¢c d e f g h
8 8 8
7 7 7
6 /é /|6 6
5/ 5 5
4 4 4@/‘% / /4
3, 3 3 /8/7 7@% 3
zg%g//@// "l | B A
l _ g u | B / / o

a b ¢ d e

10. ;Como continvia Karpov el ataque contra el  12. ;Como refuerza Carlsen el ataque contra el
enroque? rey negro?
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PARTIDA 5

Karpov (2700) - Korchnéi (2670) [B78]
Final de Candidatos, Moscti, 1974

Karpov y Korchndi juegan el ataque
yugoslavo contra el Dragon, con los reyes
en flancos opuestos. Siga qué precio paga
Karpov por abrir la columna h y qué
defensores tiene que eliminar antes de
que su dama llegue a h7.

l.ed ¢5 2. 013 d6 3.d4 cxd4 4.Hxd4
216 5.9¢3 g6 6.2 e3 Lg7 7.£3 9¢c6
8.%d20-09.8c4 £d710.h4

Karpov lanza el peén h antes incluso de
enrocar largo. En el ataque yugoslavo,
el alfil de g7 es el gran defensor del rey
negro, y el plan blanco tiene dos par-
tes: abrir la columna h para la torre de
h1 y cambiar ese alfil con £ h6. Segtin
el motor era algo mds preciso enrocar
primero, pero el plan es el tipico de la
variante.

10...E2c8 11.2b3 He5 12.0-0-0 S c4
13. & xc4 Exc4 14.h5

Karpov entrega el peén h para abrir la
columna. Si las negras lo toman, la torre
de hl ya apunta hacia h7, y la dama y
el alfil de e3 pueden sumarse por h6. En
estas posiciones, un pedén que abre la
columna vale mds que un peén de mas
que la mantiene cerrada.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7
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14... & xh5
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15.g4 916 16.%) de2

El caballo deja d4 para ir a e2, desde
donde defiende c3 y puede saltar a f4. El
otro caballo, situado en c3, conserva el
salto a d5. Segun el motor, 16. ©b1, para
poner el rey a salvo antes de seguir, era
mads preciso.

16...% a5 17. 2 h6 2 xh6 18.%xh6

Ha desaparecido el alfil de g7, el mejor
defensor del Dragdn, y la dama blanca
estd en h6, junto a la columna h. Pero
la dama sola no da mate: el pedn de h7
sigue en pie y el caballo de 6 lo defiende.
Mientras ese caballo siga en f6, la
columna h no sirve para dar mate.
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Juegan negras

18...Efc819.E2d3 & 4c5

Segun el motor es un error que més que
duplica la ventaja blanca. Era mejor
19.. % d8, para llevar la dama a defender
el flanco de rey.

20.g5

Karpov entrega también el peén g para
echar al caballo de 16, el defensor de h7.
Segtn el motor, 20.% f4 era todavia mds
fuerte, pero la idea es la misma: cada
pedn entregado abre una linea mds hacia
el rey.

20... £ xg5

- N W A OO N
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21.2d5 Exd5 22.0xd5

El cambio de torres ha traido el caballo a
d5, desde donde ataca al caballo de 6, el
ultimo defensor de h7. Las negras tienen
siete peones contra cinco, pero si desa-
parece el caballo de {6, la dama entra en
h7. Segun el motor, la ventaja blanca ya
es decisiva.

22...82e823.Hefd 8 c624.e5

Si el defensor no se puede cambiar, se
le echa con un pedn. El pedn de e ataca
al caballo de f6, y cualquier captura
deja h7 sin defensa. Segtn el motor es
la Unica jugada que mantiene la ventaja;
24. 2 xf6+ la dejarfa en nada.

24... & xd5 25.exf6 exf6 26.%xh7+ L8
27. W h8+ 1-0

Ha caido h7, el dltimo obstaculo de la
columna h, y Korchndi abandoné: tras
27..8e7 28. Hxd5+ Wxd5 29. E el +, las
negras pierden la dama.

Repase el plan. h4 y h5 abrieron la
columna a cambio de un peén, £h6
cambi el alfil de g7, g5y e5 echaron al
caballo de f6, y la dama termind en h7.
El ariete abre la linea, pero hay que eli-
minar uno a uno los defensores de h7.
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PARTIDA 6

Carlsen (2814) - Wang Hao (2731) [B12]
Wijk aan Zee, 2011

Carlsen gana espacio con el peon de e5 y
avanza su peén h en una posicion cerrada.
Siga como prepara la llegada de sus pie-
zas a la columna h antes de abrirla, y
papel juega el rey negro, que se queda en
el centro.

l.e4 6 2.d4 d5 3.e5 &5 4.2e3 e6
5.9d2 #d7 6.9gf3 £g67.2e2 He7
8.9h4 ¢59.c3 9¢6 10.2 xg6 hxg6

Al tomar con el pedn h, las negras abren
la columna h para su torre de h8. Con
el rey negro todavia en el centro, esa
columna puede acabar sirviendo a los
dos bandos.

11.5 €3
$e714.h4

Carlsen avanza el pedén h. No hay un
enroque negro que atacar, pero el peén
de h4 gana espacio en el flanco de rey y
controla g5, una casilla util para sus pie-
zas menores.

Ec8 12.0-0 a6 13.g3

14...b5 15.a4 b6

axb5 17.8Lg2

El rey deja libre gl para que la torre de
fl pueda ir a hl. Es la maniobra tipica
cuando se ha enrocado corto y se quiere
usar la columna h: el rey se aparta para
que pase la torre. Segtin el motor es la
mejor jugada.

16.axb5

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

qué

17...c4 18.9g5 &d8 19. L g4 Lxg5
20. 2 xg5 Wc7 21.Eh1 9b6

a fgh
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22.h5

El ariete toca el pedn de g6. Si las negras
no lo toman, hxg6 deja débil el pedén de
£7; si lo toman, el alfil recupera en h5 y
la columna h queda abierta entre las dos
torres. Segin el motor es la mejor jugada,
por delante de 22. Zb1.

22...gxh5 23. & xh5 D a4

Las negras buscan contrajuego en el
flanco de dama, pero su rey sigue en
el centro. Segin el motor, 23.. X g8,
para apartar la torre de la columna h,
resistia mds.

24. & xf7+

El alfil sale de h5 con jaque y, al hacerlo,
abre la columna h: la torre de h1 ataca
ahora a la de h8, que nadie defiende.
Las negras no pueden atender a la vez el
jaque y su torre. Segun el motor, 24.% g4
valfa casi lo mismo.
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la columna y & xf7+ la descubrié con
jaque. Primero se colocan las piezas que
usaran la columna; después se abre.
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24...8xf7 25.Wf3+ Lg8 26.Zxh8+
©xh8 27. 2Eh1+ ©g8
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28.Wh5

La dama se suma a la torre en la columna
h y amenaza entrar en h7 o h8 con jaque.
Sin peones delante salvo el de g7, el rey
negro no tiene refugio. Segin el motor

es la mejor jugada, muy por delante
de 28.Eh4.

28...21829.£161-0

El alfil ataca el pedn de g7, el tltimo que
protege al rey, y Wang Hao abandoné.
Segun el motor, 29.%h8+ ganaba toda-
via mas deprisa.

Repase el plan. h4 gané espacio, 8g2
dejé paso a la torre hacia hl1, h5 abrié
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64. Ataque sobre el rey en el centro

Un rey que se queda en el centro tiene delante las columnas d y e, las primeras que se
abren en la partida. Mientras no enroque, su torre de h8 no juega, y cada pieza que
se interpone entre él y una pieza rival queda inmovilizada. Por eso, cuando el rival
tiene el rey en el centro, el plan es abrir el centro cuanto antes, aunque cueste un
pedn, y jugar con ganancia de tiempo para que no encuentre el momento de enrocar.

Lo que cuenta son los tiempos y las piezas desarrolladas, no el material. Si los dos
reyes siguen en el centro, abre el juego el que tiene mas piezas fuera, y en cuanto el
ataque esta decidido, conviene poner a salvo el rey propio.

Botvinnik abre el centro contra Denker, impide su enroque con un alfil en d6 y solo
entonces enroca él. Petrosian muestra el paso siguiente: el rey negro ya ha enrocado,
pero la apertura del centro lleva las piezas blancas hasta él, mientras el alfil de c8 yla
torre de a8 negros no llegan a jugar.

iUsted juega!
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13. sCémo refuerza Botvinnik la presion sobre  15. ;Cémo lleva Petrosian otra pieza contra el

el rey central? rey negro?
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14. ;Como gana tiempo Botvinnik contra el rey 16. ;Coémo suma Petrosian otra pieza al
sin enrocar? ataque?
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PArRTIDA 7

Botvinnik - Denker [D13]
Match por radio EE. UU.-URSS, 1945

Botvinnik y Denker tienen todavia los
reyes en el y €8, pero las negras van mds
retrasadas en el desarrollo. Siga como
Botvinnik abre el centro, gana tiempos
contra el rey negro y solo enroca cuando
el ataque ya estd decidido.

1.d4 d5 2. 23 )16 3.c4 c6 4.cxd5 cxd5
5.9¢3 Ac6 6.2f4 Wa5 7.e3 Ded
8.%b3 e6 9.2d3 £b4 10.Ecl Hxc3
11.bxc3 £ a3 12.Zb1 b6

Los dos reyes siguen en el centro, pero las
negras van peor desarrolladas: el alfil de
c8 y la torre de a8 no han salido, y el alfil
de a3 esta lejos de su rey. Cuando los dos
reyes siguen en el centro, abre el juego el
que tiene mds piezas desarrolladas.

13.e4

Botvinnik abre el centro con los dos
reyes todavia en casa. Segiin el motor es
la mejor jugada: desaparece el pedn de
d5y se abre la diagonal que va de b5 a e8.

13...dxe4 14. £ b5

El alfil ataca el caballo de c6, que no
puede moverse porque detras esta el rey
de e8. Es el gran inconveniente del rey en
el centro: la pieza que se pone delante de
él queda inmovilizada. Segin el motor,
14. & xe4 era algo més preciso.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7
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15.5d2

El caballo va hacia c4, desde donde ata-
card la dama de a5 y las casillas b6 y d6,
y de paso ataca el pedn de e4. Segin el
motor es la Gnica buena jugada: 15. 2 g5
0 15.d5 entregaban la ventaja.

15...a6

Error decisivo. Segin el motor, 15...0-0,
para sacar el rey del centro, mantenia
la partida; tras 15...a6, la ventaja blanca
se dispara. Con el rey en el centro, cada
tiempo que no se dedica a enrocar
se paga.
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17.9 ¢4

El caballo llega con ganancia de tiempo:
ataca la dama de a5 y el alfil de a3, y
amenaza b6 y d6. Las negras tienen que
responder a cada amenaza y no encuen-
tran el momento de enrocar. Segin el
motor es la Unica jugada que mantiene
la ventaja; 17.%xb6 la deja casi en nada.

17... %15 18. £ d6

El alfil se instala en d6 y quita a las negras
el enroque corto, porque el rey ya no
puede cruzar {8, y la torre de h8 queda
fuera de juego. Segun el motor, 18.%xa3
era mas sencillo, pero ® d6 muestra la

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

idea: impedir el enroque vale tanto como
ganar material.

18...e3 19.%9xe3 Wxbl+ 20.%xbl
£ xd6 21.%xb6 Ld7

Sin enroque posible, el rey busca refugio
en d7, en medio de un centro abierto.
Las blancas tienen dama, torre y caba-
llo contra dos torres y dos alfiles, y la
dama blanca queda libre para buscar al
rey. Segin el motor, 21...E c8 era mds
preciso.

22.%b3 Hab823.Wc2 Eb524.0-0

Botvinnik enroca ahora. Con su rey a
salvo y el negro en d7, la diferencia entre
los dos reyes decide la partida, y la torre
de hl entra en juego por la columna £
Segin el motor es la mejor jugada.

24...Eh5 25.h3 b8 26.c4 g6 27. 9 g4
Bf5 28.9e5+ £xe5 29.dxe5 Exe5
30.%d2+ 1-0

Denker abandond: tras cualquier res-
puesta al jaque, la dama blanca entra en
d6 o en f4 con un ataque doble y gana
material.

Repase el plan. e4 abrié el centro, £b5
inmovilizé el caballo de c6, 9 c4 gand
tiempos contra la dama y & d6 impidi6
el enroque. Contra un rey en el centro,
cada tiempo cuenta mds que un peén.
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PARrRTIDA 8

Petrosian — Taimanov [D46]
Campeonato de la URSS, Moscti, 1955

Taimanov ha enrocado, pero su alfil de c8
y su torre de a8 no han salido. Siga como
la apertura del centro permite a Petrosian
llevar sus piezas, una a una, contra el
rey negro.

1.d4 916 2.c4 6 3.913 d5 4.9 c3 c6
5.3 2bd7 6.2d3 £b4 7.0-0 0-0
8.%Wc2 &dé 9.b3 dxc4 10.bxc4 e5
11.2b2 Ee8 12.He4 “xed 13. & xed
h6 14. £ adl exd4 15. £ h7+

Aqui el rey negro ya ha enrocado, pero
la leccion es la misma: las lineas que se
abren en el centro llevan las piezas al rey.
Tras la captura en d4, el alfil da jaque
desde h7 y echa al rey a h8. Segtn el
motor es la mejor jugada.

15..58h8 16.Exd4 £c517.Ef4

La torre deja la columna d y se acerca al
flanco de rey, donde esta el rey negro,
y de paso ataca el pedn de 7. Segtn el
motor es la mejor jugada.

s,
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Juegan negras
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17..We7 18. E e4

La torre ataca a la dama y gana otro
tiempo. Las negras, con el alfil de c8 y la
torre de a8 todavia en casa, solo pueden
defenderse con las piezas que ya estdn
en juego.

18... 1% {8
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19. Eh4

La torre llega a h4 y se suma al alfil de h7
frente al rey de h8. Cuando los propios
peones cierran las columnas, la cuarta
fila es el camino natural de una torre
hacia el enroque rival. Segtin el motor
es la mejor jugada, muy por delante
de 19. E 4.

19...£6 20. £ g6

El alfil deja libre la columna h para la
torre y se instala en g6, cerca del rey
negro. Segin el motor es la mejor jugada.
20...2e721.Zh5 £d622.2d1

La otra torre ocupa la columna d abierta.
Las blancas suman piezas al ataque,
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mientras las negras, con el alfil de c8 y
la torre de a8 en casa, no pueden hacer
lo mismo.

22...8e5
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23.8a3

El alfil de b2, que no tenia juego, cambia
de diagonal: desde a3 ataca la torre de 7,
que tiene detras la dama de 8, y obliga a
las negras a cerrar la diagonal con ...c5.
Segun el motor es la mejor jugada, muy
por delante de 23. & c1.

23...¢524.9h4 1-0

El caballo se dirige a f5, desde donde
atacard h6 y la torre de e7, y Taimanov
abandond. Segtin el motor la ventaja
blanca es decisiva.

Repase el plan. La apertura del centro
permitié £ h7+, la torre de d4 viajé por
la cuarta fila hasta h4, el alfil se instal6
en g6y las demds piezas se sumaron una
a una, mientras el alfil de c8 y la torre de
a8 negros seguian sin jugar.
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65. Ataque sobre las casillas de un
color

Cuando un bando pierde el alfil de un color, las casillas de ese color alrededor de
su rey quedan a cargo de los peones y de las demds piezas. Si esos peones avanzan
o se cambian, aparecen casillas que nadie puede disputar, y la dama y los caballos
rivales se instalan en ellas. Contra un rey enrocado corto sin alfil de casillas negras,
las casillas clave son 16, g7 y hé.

El plan tiene dos fases. Primero se fija la debilidad: se cambia el alfil que defiende
ese color, o se provoca el avance de los peones que lo cubren. Después hay que abrir
lineas para que las piezas lleguen, porque una casilla débil que ninguna pieza ocupa
no gana partidas.

Botvinnik juega con un alfil de casillas negras que Capablanca ya no tiene, echa al
caballo de {6 y entra con la dama y el caballo por esas casillas. Kupreichik cambia el
alfil de e7, el inico defensor de las casillas negras, y su dama ocupa una tras otra las
casillas que han quedado libres.

iUsted juega!
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17. ;Cémo abre Botvinnik lineas contra el rey 19. ;Cémo debilita Kupreichik las casillas

negras del enroque?
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18. sCémo explota Botvinnik las casillas negras  20. ;Como remata Kupreichik el ataque sobre
débiles? las casillas negras?
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PArRTIDA 9

Botvinnik - Capablanca [E49]
Torneo AVRO, 1938

Capablanca cambia pronto su alfil de
casillas negras por el caballo de c3. Siga
como Botvinnik gana espacio, echa a los
defensores del rey negro y lleva su dama y
su caballo a las casillas negras que nadie
puede disputarle.

1.d4 916 2.c4 €6 3.9 ¢c3 2 b4 4.e3 d5
5.a3 & xc3+ 6.bxc3

Las negras han cambiado su alfil de casi-
llas negras por el caballo de 3. A cambio
de los peones doblados, las blancas con-
servan el alfil que domina esas casillas, y
el rey negro ya no tiene el suyo.

6...c5 7.cxd5 exd5 8. 2d3 0-0 9. S e2 b6
10.0-0 £ a6 11. & xa6

Se cambian los alfiles de casillas blancas.
Desde ahora, el Gnico alfil que queda en
el tablero es el blanco de casillas negras,
y las casillas 6, g7 y h6 del enroque negro
ya no tienen un alfil que las defienda.

11...9xa6 12.2b2 ®d7 13.a4 Efe8
14. % d3 c4

Capablanca fija el flanco de dama con
..c4 y apunta al pedn de a4. A cambio,
las blancas tienen las manos libres en el
centro para preparar {3 y e4.

15.%¢c2  ADb8 A c6

17.9g3 Da5

El caballo va camino de b3 y la dama
ganard el pedn de a4, pero son dos piezas
negras lejos de su rey. Segtn el motor,
17... 9 e4, para frenar el avance blanco
en el centro, era mucho mejor.

16. 8 ael

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

18.f3 2b3 19.e4 Wxa4 20.e5

El pedn llega a e5, echa al caballo de f6,
el mejor defensor de las casillas negras
alrededor del rey, y gana espacio en
el flanco de rey. Segliin el motor es la
mejor jugada.

20...0d7 21.%f2 g6 22.f4 f5
23.exf6 2 xf6
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24.15

El pedn entra en contacto con g6 y abre
lineas hacia el rey negro. Segtin el motor
es la Gnica jugada que mantiene la ven-
taja; 24.h3 la reduce a menos de la mitad.

Sin alfil de casillas negras, el rey depende
de sus peones para cubrir f6, g7 y hé:
cada pedn que se cambia deja esas casi-
llas a las piezas rivales.

24...Exel 25.Exel Ee8 26.Z¢e6

E xe6 27.fxe6

El cambio de torres deja un pedn pasado
en e6, a dos pasos de coronar. La dama
blanca entrard por las casillas negras
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f4 y e5, que ningun alfil negro puede
disputarle.
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Juegan negras

27...8.g7 28.1W f4 We§ 29.We5

La dama se instala en e5, una casilla
negra en el centro, e inmoviliza al caba-
llo de f6 frente a su rey. Segtin el motor,
29. % c7+ era mds fuerte, pero la idea es
la misma.

29... W e7

La dama negra se coloca delante del
pedn de e6 para frenarlo, pero se aleja
de su rey. Segin el motor, 29...h6 resistia
mucho mads, porque reforzaba las casillas
negras alrededor del rey, que ya no tiene
alfiles para defenderlas.

30.£ a3

El alfil, que no tenfa diagonal, se ofrece
en a3. Segun el motor es la mejor jugada,
muy por delante de 30.h3.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7
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31.2h5+

El caballo se sacrifica con jaque para
abrir g5 a la dama: tras ...gxh5, la dama
entra por g5y toma el caballo de {6, siem-
pre por casillas negras. Segun el motor
es la Unica jugada ganadora; 31. % c7+
solo empata.

31...gxh5 32.Wg5+ 8 33.Wxf6+
B g8 34.e7

Ha caido el caballo de f6, y el peén de
e7 amenaza coronar. Segun el motor,
34.Wo5+ ganaba mds deprisa, pero
la idea es la misma: sin alfil de casillas
negras, las negras no pudieron defender
f6, g7 ni e7.

34...Wcl+ 35.8f2 Wc2+ 36.8¢g3
Wd3+ 37.8h4 Wed+ 38.8xh5
We2+ 39.8h4 Wed+ 40.g4 Wel+
41.8h51-0

El rey blanco ha escapado de los jaques y
el pedn coronara. Capablanca abandoné.

Repase el plan. El cambio en ¢3 y el de
alfiles en a6 dejaron al negro sin alfil
de casillas negras; e5 eché al caballo de
f6, la dama ocupé e5, y & a3 desvié a la
dama negra para que el caballo y la dama
entraran por h5, g5y f6.

Jose Sande



PArTIDA 10

Kupreichik (2490) - Taimanov (2540) [B46]
Campeonato de la URSS, Moscti, 1976

Los dos bandos se atacan en flancos
opuestos, pero Kupreichik tiene mds

espacio gracias a su peon de e5. Siga qué

pieza negra defiende las casillas negras
alrededor del rey y qué ocurre cuando
desaparece.

l.e4 ¢5 2. 413 9¢6 3.d4 cxd4 4. Hxd4
€65.0c3a66.8e2 Nge77.24 Ng6
8.2g3 £ e79.%d2 0-0 10.h4 b5 11.0-
0-0 ¥b6 12.0xc6 dxc6 13.h5 EdS8
14.2d3 218 15.e5

El pedn se instala en e5, una casilla
negra, y quita f6 y d6 a las piezas negras.
Segun el motor es la mejor jugada.

15...c5

7
. % ea

;//%l
li

\
- N W A OO N

abc fg

Usted juega 19

16. £ h4

Kupreichik ofrece el cambio de alfiles de
casillas negras. El alfil de 7 es el inico
que puede defender {6, g7 y h6, y sin él
el rey negro queda rodeado de casillas
negras sin duefio. Segin el motor es, de
lejos, la mejor jugada; 16.h6 vale menos
de la mitad.
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Cuando ataque las casillas de un color,
cambie primero el alfil rival que las
defiende.

16...8xh4 17.E2xh4 £b7 18.Zg4
26 19. g5

La dama ocupa g5, una de las casillas
negras que dejé libre el cambio de alfi-
les. Segtin el motor, 19. E h1, para doblar
las torres en la columna h, era mas pre-
ciso: la dama sola no basta, necesita a las
torres detras.

- N W A~ O N

Juegan negras

19...2d7 20. Eh1 ¥ d8 21. % he6

La dama llega a h6, junto al rey negro,
apoyada por las torres de g4 y hl. Segiin
el motor es la mejor jugada.

21...Exd3

Taimanov entrega la calidad para quitar
el alfil de d3 y buscar contrajuego contra
el rey blanco. Segtin el motor, 21... X d4
era mas sélido.
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22.cxd3 Wxd3 23. E f4

Las blancas tienen calidad por pedn. La
torre deja g4, donde ya no hacia nada,
y ataca el pedn de f7 desde f4. Segin el
motor es la mejor jugada.

23..Wd7 24.We5 Wdg 25.Wgq W7
26.9e4 fixeq 27.Exe4 £d8 28.2d1
Ed5 29.Zeel c4 30.hxg6 hxg6
31. Exd5 exd5 32. % d4

La dama se centraliza en d4, una casilla
negra, desde donde vigila a la vez el cen-
tro y el flanco de rey.

32..%a533.Ehl 2eb

8 8
7 7
6 6
5 5
4 14
3 3
2 2
1 N |

Usted juega 20

34.%h4g

La dama se une a la torre en la columna
h y amenaza ¥h8+. Las casillas f6, g7 y
h8 no tienen defensor. Segtin el motor
es la mejor jugada, muy por delante de
34.Wxd5,

34...8218 35. % f6 Le8 1-0

Taimanov abandond: la torre entra en h8
y las casillas negras alrededor del rey son
de las blancas.

Repase el plan. e5 gané espacio, & h4
cambid el alfil de e7, el tnico defensor
de las casillas negras, y la dama ocupé

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

g5, h6, d4 y f6 mientras las torres abrian
la columna h.
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66. Sacrificio posicional de calidad

Sacrificar la calidad es dar una torre por una pieza menor. Contada en puntos es
una pérdida, pero la torre solo vale mas cuando tiene columnas abiertas en las que
trabajar. Si a cambio se obtiene algo que dura, como un pedn pasado protegido, una
casilla fuerte para la pieza menor o un rey rival sin defensa, la pieza menor puede
valer tanto como la torre, o mas.

Antes de sacrificar, cuente lo que quedara en el tablero después de las capturas, no lo
que se entrega. Distinga también dos tipos de sacrificio. En el posicional, la compen-
sacion se mantiene durante muchas jugadas sin recuperar el material; en el tactico,
una serie de golpes lo recupera en seguida.

Petrosian deja su torre en ¢4 durante diez jugadas, y cuando Spassky la toma, obtiene
un pedn pasado protegido, un alfil sin rival y, al final, tres peones pasados. Alekhine
entrega la calidad para que su dama y su caballo lleguen al rey blanco, que sigue en
el centro, y recupera el material en pocas jugadas.

iUsted juega!

a b ¢ d e f g h
sy, BE ~~— 4 s
16" hagAl
,,,,, ), P e
Tl
sy WEy s
) %Z%Z s,
,,,,,,,,,, / |
W s //W%é L
zé/ﬁgf g ag

a b c¢c d e f g h

21. sComo mantiene Petrosian su compensacion 23. ;Como aprovecha Alekhine el rey blanco en

por la calidad? el centro?
b ¢ d f g a b ¢c d e f g h
[ [ XL )
S awe Ak | own
| 7 Tan Al | & @ :
v & 8L I A% »E
| CHE g, jerus man
W B il 1 / 1l
a b ¢ d e f g h a b c d e f g h
22. ;Cémo aprovecha Petrosian sus peones 24. ;Cémo explota Alekhine la posicién del rey
pasados? blanco?
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ParTIDA 11

Spassky - Petrosian [E12]
Campeonato del mundo, Moscti, 1969

En una posicion cerrada, Petrosian coloca
su torre en ¢4, una casilla fuerte que
Spassky solo puede eliminar dando una
pieza menor. Siga qué obtienen las negras
cuando por fin la torre es capturada, y
como esa compensacion crece hasta deci-
dir la partida.

1.d4 916 2.c4 €6 3.9 13 b6 4.a3 2b7
5.9¢3 d5 6.e3 Abd7 7.cxd5 exd5
8.2 e2 £d69.b40-010.0-02a6 11. b3
We7 12.Eb1 9ed 13.a4 A df6 14.b5
Axc3 15.Wxc3 Yed 16.%Wc2 Efc8
17.2b2 c6 18.bxc6 £xc6 19.%b3
Wd7 20.Eal b5 21.a5 £b7 22.9e5
Wdg 23.Efdl Wh4 24.g3 We7 25.f3
N g5 26.h4 De6 27.f4 f6 28. 23 £ d8
29.8f2 H1730.9d2 Ec4

Petrosian coloca la torre en c4, una casi-
lla fuerte apoyada por los peones de b5
y d5. Las blancas pueden tomarla con el
caballo, pero entonces un peén negro
llegard a ¢4 y quedara pasado y prote-
gido. Segin el motor, 30... £ b4 era algo
mds preciso, pero en casi todas las lineas
la torre acaba en c4.

Una torre en una casilla que el rival solo
puede eliminar dando una pieza menor
es una oferta permanente: si la toma,
la estructura cambia a favor del que
sacrifica.

31.%d3 He8 32.2f3 2b4 33.2a3
®xa3 34.Exa3 9d6 35.Eel f5
36.Zaal Ded+ 37. £ xed fxed

El cambio en e4 deja un peén negro en
e4 que quita d3 y f3 a las piezas blancas,
y los peones de d5 y e4 cierran el centro,

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

donde las torres blancas no encuentran
columnas.

38.%Wh1 W 7
40. D xc4 dxc4

Spassky ha tomado por fin la torre. Las
blancas tienen la calidad, pero las negras
tienen un peén pasado protegido en c4,
y el alfil de b7 no tiene rival, porque a
las blancas no les queda ninguna pieza
menor. Segun el motor, las negras ya
estan mejor.

39.8a2 Zec8

Para valorar un sacrificio de calidad,
cuente lo que queda: un pedn pasado
protegido y un alfil sin rival valen aqui
mds que la torre.

7 a7 /-
v B
b

c d e f g h

Juegan blancas
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41.d5

Usted juega 21

41... 2 xd5

El alfil recupera el pedn y se instala en
d5, una casilla central que ninguna pieza
blanca puede disputarle, desde donde
protege los peones de c4 y e4. Segtn el
motor es la mejor jugada; 41...c3 valia
bastante menos.

42.5d1c3

El peén pasado avanza, y una torre blanca
tiene que bloquearlo en c2 en vez de ata-
car. Segun el motor es la mejor jugada.

43,5 c2 Wh3

Con las torres blancas atadas al peén
de ¢3, la dama negra cambia de flanco
y ataca al rey. Es la ventaja de una com-
pensacion duradera: el pedn trabaja solo
y deja libres a las piezas. Segtn el motor
es la mejor jugada, muy por delante de
43.. W e6,

44.Egl g4 W3+

46.82h2 Wxe3

La dama gana el pedén de e3, y ahora
las negras tienen tres peones pasados,
en b5, c3 y e4. Las blancas tienen dos
torres para frenarlos, pero no pueden
estar en todas partes. Segiin el motor es
la mejor jugada.

45.% g2

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

47.65 ¥ c548. Ef1

X %
Fy 7 7

/%% »
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V% %
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48...b4

Petrosian empuja otro peén pasado. Con
b4, c3 y e4 avanzando a la vez, las torres
blancas no pueden bloquearlos todos.
Segin el motor es la mejor jugada, muy
por delante de 48... & f7.

49.f6 b3 50. E cf2 c2 51.% 1 e3 52.f7+
B f8 53, E 5 b2 54.Wxb2 c1=1

Corona el pedn de ¢, nacido del sacri-
ficio de calidad. Spassky todavia intenta
un golpe contra el rey negro.

55.Wxg7+ ©xg7 56. X g5+ 0-1

Spassky abandoné tras este jaque: las
negras tienen dos damas, y la dltima
torre blanca no da mate.

Repase el plan. E c4 ofrecié la calidad
durante diez jugadas; cuando Spassky
la tomd, las negras obtuvieron un pedn
pasado protegido y un alfil sin rival, y
después tres peones pasados. Un sacri-
ficio posicional de calidad se cobra con
algo que dura.

Jose Sande



PArRTIDA 12

Euwe - Alekhine [D81]
Campeonato del mundo, Paises Bajos, 1935

Alekhine entrega un pedon en la aper-
tura mientras el rey de Euwe se queda

en el. Siga como abre el centro y por qué

su entrega de calidad, a diferencia de la
de Petrosian, se justifica por un cdlculo
concreto.

1.d4 9f6 2.c4 g6 3.9¢3 d5 4.%b3
dxc4 5.Wxc4 2g7 6.2f4 c6 7.E2d1
a5 8.2 d2b59.%b3 b4 10. Had D a6
11.e3 £e6 12.%c2 0-0 13.b3 Eabs
14.2d3 Efc8 15.9e2 ¢5 16. Lxa6
W xa6 17. Hxc5 Wb

Alekhine ha entregado un pedn, pero el
rey blanco sigue en el, la torre de h1 no
ha salido y las piezas negras estan todas
en juego.

18. 2114

Segun el motor era un error: 18.e4 man-
tenfa la ventaja blanca, porque el pedn
ocupa el centro y quita las casillas d5 y {5
a las piezas negras. Tras 18. 9 {4, el alfil
negro gana un tiempo en g4 y las negras
toman la iniciativa.

18..8g4

El alfil ataca la torre de d1 y obliga a las
blancas a decidir cémo defenderla.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

19.13

Usted juega 23

19...e5

Con el rey blanco en el y la torre de hl
todavia en casa, Alekhine abre el centro.
El alfil de g4 estd atacado, pero no lo
retira: abrir lineas hacia el rey vale més
que el alfil. Segiin el motor es la tnica
jugada que mantiene la ventaja negra;
19... & f5 la entregaba.

20. A fd3 exd4 21.fxg4 dxe3

Alekhine ha dado el alfil, pero su pedn de
e3 ataca el alfil de d2 y abre la columna e
hacia el rey blanco.

22. & xe3

Segtin el motor era un error decisivo:
22.8cl resistta mucho mejor. Tras
22. £ xe3 el caballo negro toma en g4 con
ataque al alfil, y las piezas negras ganan
tiempos contra el rey blanco, que sigue
en el centro.
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22...9xg423. 84 £c3+24.2d2

- N W A OO N

—_
T

Usted juega 24

24... Exc5

Alekhine entrega la torre por el caballo
de c¢5. No busca una compensacion a
largo plazo: tras 2 xc5 Wxc5, la dama
negra queda libre para dar jaque en e7,
y el caballo de g4 puede saltar a e3 con
jaque y atacar a la vez la dama blanca de
c2. Segin el motor es la mejor jugada,
muy por delante de 24...g5.

- N W A OO N
T
N
- N W A OO o N

Juegan blancas

25.9x%xc5 ®Wxc5 26.82xb8 We7+
27.82d1 De3+28.8cl Dxc2 29. Exc2

Al terminar la serie de capturas, el mate-
rial estd igualado en puntos: dama vy alfil
negros contra dos torres y alfil blancos.
Pero el rey blanco estd desnudo en cly

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

las torres no estan coordinadas, y segin
el motor la ventaja negra es decisiva.

Este sacrificio de calidad fue tictico:
Alekhine recuperé el material en cinco
jugadas. La diferencia con Petrosian esta
enlo que queda: no un pedn pasado, sino
un rey sin proteccion frente a la dama.

29..h5 30.2d1 £g7 31.h3 a5 32.£f4
Weq 33, & c7 We3+ 34. bl a4 35.bxad
b3 36.axb3 ®xb3+ 37.8cl & hé6+
38.2dd2 ¥xa4 39.2e5 Bh7 40. 2 c3
Wh5 41.£d4 We2 42.g4 Wel+
43.8b2 £xd2 44.Ec8 & c1+0-1

Euwe abandoné: la dama y el alfil negros
siguen atacando a su rey y van a ganar
mas material.

Repase el plan. e5 abrié el centro con el
rey blanco en el, Exc5 eliming el caba-
llo y el jaque doble 9 e3+ gané la dama.
Antes de sacrificar la calidad, compruebe
qué queda al final de la serie de capturas.
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67. Sacrificio posicional de pedn

Un pedn entregado puede comprar tiempos de desarrollo, una columna abierta o
una casilla para una pieza. La compensacién no se mide en puntos, sino en lo que
el rival tarda en neutralizarla: si consigue enrocar, cambiar las piezas activas y con-
solidar, el pedn de mds acabara pesando. Por eso quien sacrifica tiene prisa, y cada
jugada debe crear una amenaza o mejorar una pieza.

Hay dos tipos de compensacién. La dindmica, que se basa en el desarrollo y la ini-
ciativa, se agota si no se usa pronto, asi que hay que abrir lineas mientras el rey rival
siga en el centro. La duradera, como un pedén pasado avanzado o una casilla fuerte,
no tiene prisa: trabaja sola, jugada tras jugada.

Boleslavsky entrega el pe6n de d4 para ganar tiempos contra la dama negra, enroca
largo y abre la columna e antes de que Flohr ponga a salvo su rey. Chernin entrega
el pedn de e para ganar la casilla e4, y su peén de d6 corta en dos la posicién negra
durante el resto de la partida.

jUsted juega!

abcdefgh
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v ]
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a b c f h a b c d e f g h
25. ;Cémo cobra Boleslavsky su ventaja de 27. ;Cémo refuerza Chernin su compensacion
desarrollo? por el peon?

a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h
5| s B I8 s B~ de® Eis
1ad B W . A & I
o, A ok A Wap
NP .. . A& s
\_ . qi:S JY A By
W A Ak W A8 AP
1 A WA ?d & WEH
W & #  |N 8  HE

a b ¢ d e g h
26. ;Como contintia Boleslavsky el ataque 28. ;Cémo mantiene Chernin la presion ante el
contra el rey negro? contraataque negro?
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PArTIDA 13

Boleslavsky -
Campeonato de la URSS, Moscti, 1950

Flohr [B11]

Boleslavsky deja que la dama negra tome
el peon de d4. Siga como convierte esos
tiempos en desarrollo, y el desarrollo en
lineas abiertas contra el rey negro, que no
consigue enrocar a tiempo.

l.ed c6 2.4f3 d5 3.9¢3 £g4 4.h3
& xf3 5.Wxf3 e6 6.d4 9f6 7.2d3
dxe4 8. ) xe4

Boleslavsky deja tomar el pedn de d4. A
cambio, ganard tiempos contra la dama
negra y desarrollard sus piezas mientras
el rey negro sigue en e8. Segtin el motor
es la mejor jugada; 8.&xe4 también
entregaba el pedn, pero valia algo menos.

8..Wxd49. & e3

El alfil sale atacando a la dama: es el pri-
mer tiempo que se cobra por el pedn.

9...% d8 10.0-0-0

Las blancas enrocan largo y la torre
llega a la columna d, frente a la dama
negra. Por un pedn tienen cinco piezas
en juego, mientras las negras solo han
sacado el caballo de f6.

- N W A~ OO O N ®
I N I
- N W A~ OO O N

Juegan negras
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10...6bd7 11. 8 c4 Wa5 12. 8 d2 ¥b6
13.Zhel D xed

Segﬁn el motor es un error: 13.. & e’,
para enrocar cuanto antes, era necesario.
Cada tiempo que el rey negro pasa en e8
aumenta la compensacion blanca.

14.Exe4 O f6

- N W A O N

Usted juega 25

15. £ xe6

Boleslavsky entrega el alfil en e6 para
abrir la columna e hacia el rey negro, que
sigue sin enrocar. Seglin el motor es, de
lejos, la mejor jugada; 15. E e5 dejaba la
posicién igualada.

El peén compré tiempos; ahora esos
tiempos se cobran abriendo lineas antes
de que el rey se ponga a salvo.

15...fxe6 16. Exe6+ £ 7 17.E del

La segunda torre se suma por la columna
e. Las dos torres, la dama vy el alfil apun-
tan al rey negro, y el alfil de e7 estd
inmovilizado delante de él. Segun el
motor es la mejor jugada, muy por
delante de 17. W e2.
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17..5d518.£ g5

Segun el motor, 18. & xe7+ era mas fuerte.
Con £ g5, Boleslavsky suma otra pieza
al ataque, pero da a las negras el tiempo
que necesitaban para enrocar largo.

18...0-0-0 19. & xe7 Hxe7 20. E xe7

Tras los cambios, las blancas ya tienen
un peén de mads y una torre en la sép-
tima fila. La compensacion por un peén
no tiene por qué durar siempre: aqui la
iniciativa recuperd el material y dejo,
ademas, una torre activa.

20...Ehf8 21.Wg4+ ©Lb8 22.Wxg7
Wxf2 23.b3 Z g8 24.Wxh7 Exg2

4

- N W A OO N

Usted juega 26

25.2xb7+

La torre toma b7 con jaque y deja al rey
negro sin peones delante. Segtin el motor
es la mejor jugada, muy por delante

de 25.42Db1.

25...82a8 26.Ebe7 Wc5 27.h4 a5
28.E e8 Wd4 29.2b1 Ed2 30.Exd8+
Wxd8 31.%We4 {6 32.h5 1-0

Flohr abandoné: las blancas tienen
dos peones de mads y el pedn de h corre
hacia h8.

Repase el plan. El peén de d4 com-
pré tiempos, el enroque largo y Edel

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

llevaron las torres al centro, £ xe6 abrié
la columna e con el rey negro todavia en
e8, y las torres entraron en la séptima.
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PArTIDA 14

Chernin (2495) - Miles (2570) [E10]
Interzonal de Tiinez, 1985

Chernin juega una estructura del Benoni
con colores invertidos y su peén en d5. Siga
qué gana a cambio del pedn que entrega
en e5 y como su peon de d6 se convierte en
una compensacion que no se agota.

1.d4 96 2.2f3 e6 3.c4 c5 4.d5 b5
5.8 g5 h6 6.8 xf6 Wxf6 7.5 c2 exd5
8.cxd5 d6 9.e4 a6 10.a4 b4 11.2bd2
£ g412.e5

Chernin entrega el pedn de e. A cambio,
deja libre la casilla e4 para su caballo y
abre la diagonal de su dama hacia h7.
Segun el motor es la mejor jugada.

12...dxe5 13. 9 e4

El caballo ocupa e4, la casilla que dejo
libre el pedn, y ataca la dama de f6.
Desde e4 controla también d6 y c5, y el
alfil de f8 tiene problemas para salir.

13...%f4 14.9fd2 2f5 15.£d3
& xed 16. ) xed

El caballo vuelve a e4. Las negras tienen
un pedn de mas, pero su alfil de 8 sigue
en casa, y el pedn de d5 corta su posicion
en dos.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7
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Juegan negras

16...2d7 17.g3 g4 18.h3 Wh5
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19.d6

El peén avanza a d6 y corta el tablero en
dos. El alfil de f8 no tiene salida, porque
el pedn controla e7 y el caballo defiende
dé, y la torre de a8 queda separada de su
rey. Segin el motor es la mejor jugada,
por delante de 19.a5.

Un pedn pasado en la sexta fila es una
compensacién duradera: no hace falta
recuperar el material mientras ate a las
piezas rivales.
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19...%g6 20.Ed1 b3 21.We2 f5
22.g4c4

7

7 A

Usted juega 28

23.8b1

El alfil se aparta del pedn de c4 y sigue
defendiendo el caballo de e4 desde bl.
Segun el motor es la mejor jugada, muy
por delante de 23. % {3,

23...fxg4 24.Wxc4 Wf7 25.%Wc6 Zd8
26.hxg4 g6 27.9¢5 Eg828.8e4 L g7
29.9xa6 W4 30.% c7+ Bf7 31. W c4+
&f6 32. Hd5+ 1-0

El caballo da jaque y ataca la dama de 4,
y Miles abandoné.

Repase el plan. e5 entregé un peén para
ganar la casilla e4, d6 cort6 el tablero en
dos y dejé sin salida el alfil de 8, que no
sali6 hasta la jugada 28, y los caballos ter-
minaron con un ataque doble.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7
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68. Defensa activa

Defender activamente es responder a cada amenaza con una jugada que, ademas de
cubrirla, cree una amenaza propia o elimine una pieza atacante. Un ataque necesita
varias piezas, y el defensor gana si consigue reducir su nimero: cambiando un ata-
cante, ganando el pedn que encabeza el asalto o atacando las piezas que lo sostienen.
El defensor pasivo, que solo amontona piezas junto a su rey, deja al rival todo el
tiempo que quiera para reunir més fuerzas.

Antes de elegir, pregtntese qué pieza blanca es imprescindible para el ataque y cémo
puede atacarla o cambiarla. El rey también puede participar: si las lineas de ataque
convergen en su refugio, a veces estd mas seguro unas casillas mas alld, protegido
por sus propias piezas.

Geller elimina el pedn de d4, base del ataque de Spassky, ataca la dama blanca con su
caballo y cambia una a una las piezas atacantes hasta quedarse con ventaja. Petrosian
centraliza un caballo frente al ataque de Kasparov, gana el peén que lo encabezaba y
saca a su rey de la columna b, donde lo esperaban la torre y la dama blancas.

iUsted juega!

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
sy 70 T Is BE/E/Q/ 8
1T 42 & % 7 2 T
old EiAi | ex//@x/x/e
5/ - an 4 b o & & &4
4w % o B A
3 Zﬁ/ =z Wk S B OB Al
298 W& ’ zﬁ%/%f%%/z
| 58 & W w2 ¢ |['E

f g h

abcdefgh a b ¢ d e

29. ;Como se defiende Geller del ataque blanco?  31. ;Como resuelve Petrosian la presion en la

columna b?

a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f g h
. %7 8 8 %}/ »»
o2 . 7 . B2 A r
o| & %7//%;@36 6 6 g/g_;@///} D
54@;&7ﬁ¢ ; (-
. 4 W B p
o BB | A . Ak
. 7/7 . ™ %%g/ .
e e . 1 / _ 9 .

a b c¢c d e f g h a b ¢ g h

30. ;Cémo aprovecha Geller sus tres piezas 32. sComo simplz'ﬁca Petrosian para asegurar
menores? la ventaja?
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PARTIDA 15 CRshED
Spassky - Geller [D40] g@a '

Torneo de Candidatos, Ziurich, 1956

Spassky juega con un pedn aislado en d4
y lleva sus piezas contra el enroque negro.
Siga como Geller ataca la base de ese ata-
que y responde a cada amenaza con otra,
hasta que las piezas blancas desaparecen
del flanco de rey.

1.d4 d5 2.c4 e6 3.9¢3 c5 4.e3 Af6
5.2f3 9c6 6.a3 cxd4 7.exd4 fLe7
8.£d3 dxc4 9.£xc4 0-0 10.0-0 a6
11.£g5b512.8a2 §b713.Ec1 b4

Contra el pedn aislado de d4, Geller
busca el contraataque: ..b4 amenaza
echar al caballo de ¢3 y abre la diago-
nal de su alfil de b7. Segtin el motor es
la mejor jugada, aunque 13... K ¢8 valia
lo mismo.

14.axb4 ©xb4 15.2b1 a5 16.%9e5
Eac8 17.Zel Sbd5 18.%d3
g6 19.%h3

Spassky lleva la dama a h3. Con el caballo
en e5 y el alfil en g5, las blancas prepa-
ran un sacrificio en {7 o en e6. Segun el
motor, la posicién esta igualada.

19...%b4

En vez de defenderse solo, Geller ataca:
la dama va a b4, desde donde apunta a
los peones de b2 y d4. Segin el motor,
19... 2 h5 era algo mds preciso.

20. 2 h6 Efds

Segtn el motor era un error: 20...%xd4
era mejor, porque el pedn aislado de d4
es el objetivo de la defensa negra. Con
la torre en d8, el peén de f7 queda sin
proteccién, y 21. 2 xf7 ©xf7 22.Wxe6+
habria dado ventaja a las blancas. Spassky

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

jugé 21. £ a2, y Geller pudo tomar en d4
dos jugadas después.

21. £ a2 £d622. 8 g5 Wxd4

Geller toma el pedn aislado, que era la
base del ataque blanco: sin el peén de d4,
el caballo de e5 se queda sin apoyo, y la
dama negra lo ataca. Segin el motor esla
mejor jugada.

23.Z cd1

Usted juega 29

23..214

El caballo salta a f4: ataca la dama de
h3, amenaza 9 e2+ vy, al mismo tiempo,
defiende e6 y g6, las casillas donde las
blancas querfan sacrificar. Es la defensa
activa en una sola jugada: cubre las ame-
nazas rivales creando las propias. Segin
el motor es la mejor jugada; la alterna-
tiva, 23...%b4, era algo peor.

24. 8 xf4 Wxfa 25.2xd6 £ xdé
26. Hxf7 Exc3

Geller elimina el caballo de c3, otra
pieza atacante, y deja que el caballo de
{7 se quede solo. Segin el motor es la
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mejor jugada, aunque 26... £ ¢5 tampoco
era malo.

a b ¢c d e f g h
N . .. W
ok 9 A
Iy Ty Ty
o B Wk
210 A A AR
d H & |a

a b ¢ e f g h

Juegan blancas

27.9h6+ Bg7

El rey no huye: se acerca para atacar al
caballo de h6, que tiene muy pocas casi-
llas. Segtn el motor es la mejor jugada;
27...2h8 dejaba la posicién casi igualada.

28.bxc3  &c5
30.hxg3 Lxh6

Al final de las capturas, las negras tienen
dos alfiles y caballo contra torre y alfil,
con cuatro peones por bando. Las piezas
que atacaban al rey negro han desapa-
recido, y la defensa se ha convertido en
ventaja.

29.Wg3  Wxg3

31. & xe6

-

// ,,,,, @

defg

| =

Usted juega 30
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31...9e4

El caballo se centraliza en e4, desde
donde ataca los peones de ¢3 y f2. Las
blancas han recuperado un pedn en e6,
pero tres piezas menores coordinadas
valen mds que torre y alfil cuando la torre
no encuentra columnas. Segtin el motor
es la mejor jugada, muy por delante de
31...a5.

32.Be2 Hxc3 33.2b2 £¢6 34.8h2
£b5 3563 ©g7 36.E2b3 2d437.2¢8
a5 38. 2 a3 a4 39.g4 g5 40.g3 L6 41.f4
& ¢642. & 15h6 0-1

Spassky abandoné: el pedn de a, apoyado
por el caballo y los alfiles, no tardara en
coronar.

Repase la defensa. ...b4 creé contrajuego,
.. ¥ xd4 elimind la base del ataque, ... 2 {4
atacd aladamay cubrié e6y g6,y ... Exc3
eliminé otra pieza atacante. Defender
activamente es reducir el nimero de ata-
cantes, no esperar a que se agoten.
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PARTIDA 16

Kasparov (2630) - Petrosian (2585) [D22]
Tilburg, 1981

Kasparov avanza sus peones del flanco
de rey y luego ataca el enroque largo de
Petrosian por la columna b. Siga como
el defensor centraliza sus piezas, gana el
pedn que encabeza el ataque y, al final,
aparta su rey de las lineas abiertas.

1.d4 d5 2.c4 dxc4 3.98f3 A6 4.e3
g4 5.8xc4 e6 6.h3 2h5 7.9¢c3 a6
8.g¢4 £g69.9e5 Hbd7 10.Hxg6 hxgé
11.£f1 c6 12.2g2 Wc7 13.0-0 Se7
14.f4 Hb6 15.g5 A £d7 16.% g4 0-0-0

Con los peones blancos en f4 y g5 frente
al flanco de rey, Petrosian enroca largo,
lejos de ellos. Segtn el motor, 16...c5,
para contraatacar en el centro, era més
preciso.

17.Eb1 b8 18.b4 2 d5

Ante b4, que inicia el ataque blanco con-
tra el enroque largo, Petrosian lleva el
caballo a d5, una casilla central desde
donde vigila b4, c3 y e3. Segtin el motor
es la mejor jugada.

19. 9 a4 5 20. % g3 A xb4

El caballo toma el peén de b4, el que
encabezaba el ataque blanco. Ganar el
pedn que ataca es la forma mas directa
de defensa activa. Segtn el motor es la
mejor jugada.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7
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Juegan blancas

21.82d2 9d5 22.Efcl Ba7 23.Wel
$a3 24.8c2 Wd6 25.E2b3 We7
26.We2 EbS 27.Wd3 £d6 28.2b2
Ehc8 29.9¢c4 2 c¢7 30.a4 b5 31.axb5
cxb5 32.2a2 ©b7 33.2b4 Wes8
34. 2 d6 Ea8 35.%Wb1

85// 8
ex/ ”x%!/e
st /*/g/ 5
gy A ﬁ o

3 /g 3
2 % // 2
1 1l
a b d f g h
Usted juega 31
35...8¢6

El rey sale de b7, donde lo amenaza-
ban la torre de b3 y la dama de bl por
la columna b, y se coloca en c6, prote-
gido por sus piezas. Ahora el peén de b5
puede tomar en c4 sin abrir la columna b
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contra su propio rey. Segun el motor es la
Unica jugada que mantiene el equilibrio;
35... 2 b6 perdia.

36.Eba3

El caballo de c4 estaba atacado por
el peén de b5, y Kasparov no lo salva.
Segun el motor era el error decisivo: tras
36...bxc4 las negras ganan una pieza y se
defienden de los jaques. Con 36. 8 xc7
bxc4 37. E b7 las torres blancas atacaban
al rey negro y mantenian el equilibrio.

36...bxc4

Petrosian toma el caballo. Las blancas
recuperaran el pedn de a6 con jaque,
pero su ataque no da para mas.

37.2xa6+ Zxa6 38.Zxa6+ 2b6
39. & ¢5 W d8 40.%al

/%;7 -
//

7,
/////
///

% & 7%
%‘//

/

bcdef h
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40... D xc5

El caballo cambia el alfil de c5, la mejor
pieza blanca, y después el rey recupera
en c5. El rey que salié de su refugio par-
ticipa ahora en el juego. Segin el motor
es la mejor jugada, muy por delante de
40... W e8,

41.dxc5 ©xc5 42. E a4 0-1

Aqui terminé la partida con victoria
negra: Petrosian tiene una pieza y un

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

peén de mds, y su rey estd a salvo en c5,
en medio del tablero.

Repase la defensa. ... 2d5 centralizé el
caballo frente al ataque, ... 2xb4 gané el
peén que lo encabezaba y ... 8 c6 sacd al
rey de la columna b para poder tomar en
c4. Un rey defensor esta seguro donde las
piezas rivales no pueden llegar, no nece-
sariamente en su enroque.
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69. Fortalezas defensivas

Una fortaleza es una posicién en la que el bando con mas material no puede progre-
sar, aunque tenga todo el tiempo del mundo. Para construirla, el defensor necesita
tres cosas: que los peones estén fijos, de modo que no haya rupturas; que sus piezas
cubran todas las casillas por las que podria entrar el rey rival; y que esas piezas pue-
dan moverse entre casillas seguras sin abandonar su tarea, para no caer en zugzwang.

La pieza que bloquea un peén pasado desde la casilla de delante es la base de muchas
fortalezas: el pedn deja de amenazar y el rival tiene que buscar otra entrada. Y cuando
hay que elegir entre conservar material o llegar a una posicién sin entradas, a veces
conviene devolver material.

Emanuel Lasker defiende un final de caballo contra torre: su caballo bloquea el pedn
pasado negro y surey lo protege, y la torre de Edward Lasker no encuentra el camino.
Hort entrega la torre por el caballo para llegar a una posicién con todos los peones
fijos, en la que su alfil y su caballo cubren las entradas de la dama y el rey blancos.

jUsted juega!
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33. ;Cémo frena Emanuel Lasker el peon 35. ;Como coordina Hort sus piezas menores?
¢ ¢
pasado negro?
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34. ;Cémo mantiene Emanuel Lasker su 36. sComo puede Hort construir una fortaleza?
defensa?
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PArTIDA 17

Em. Lasker - Ed. Lasker [C99]
Nueva York, 1924

Tras una larga lucha, Edward Lasker
llega a un final con torre contra caballo y
busca coronar un peon pasado. Siga como
Emanuel Lasker coloca su caballo delante
del peon, lo protege con el rey y repite las
mismas casillas sin que la torre consiga
romper la defensa.

l.ed e5 2. 23 9¢6 3.2b5 a6 4.2 a4
216 5.0-0 £e7 6.2el b5 7.2b3 0-0
8.c3 d6 9.h3 ©a5 10.&c2 ¢5 11.d4
Wce7 12.9bd2 cxd4 13.cxd4 2d7
14.9€1 Efc8 15.Ee2 9h5 16.dxe5
dxe5 17.9xe5 £xh3 18.2xf7 Le6
19.9g5 &c4 20.£d3 Ed8 21.Ec2
Afa 22.8xf4 Wxf4 23.9h3 Wes
24. & xc4+ Dxca 25.We2 Ed4 26.f3
Had8 27.Eacl &c5 28.2h1 £b4
29.b3 ©d230.9e3 £a331.2d1 £b4
32.a3 fa5 33.b4 £c7 34.f4 Hxed
35.8h2 Exdl 36.Hxdl We7 37. Exc7
Wrxc7 38.Wxe4d Wcq 39.We7 Wc§
40.9 df2 h6 41. W a7 We6 42.Wb7 W d5
43. b6 Zd6 44.We3 Ze6 45.Wc3
Weq 46.Wf3 Weo 47.%d3 Ed6
48.Wb3+ Wd5 49.%b1 Ze6 50.% g4
Ee251.2xh6+

Emanuel Lasker sacrifica el caballo en
h6 para desnudar al rey negro y asegu-
rarse jaques. Segun el motor, la posiciéon
queda igualada.

51...gxh6 52.Wg6+ B8 53.%Wxh6+
BLe8 54.Wg6+ ©Ld8 55.Wg3 He8
56.Wf2 Eg8 57.Wb2 Wd6 58.%c3
©d759. %13 Lc760.Weq Eg761. W5
Be7 62.2g5 Ee3 63.0e4 We7

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

64.9 6 Lb8 65.g3 Exa3 66.Lh3 Zal
67.9d5 Ehl+ 68.8g2 Wh7 69.&xh7

Con el cambio de damas queda un final
de caballo y tres peones contra torre y
dos peones. La torre es mads fuerte, pero
un caballo apoyado por su rey puede
resistir si el rival no consigue crear un
pedn pasado que lo desborde.

69...2xh7 70.8f3 ©b7 71.g4 L6
72.8e4 Zh8 73.9e3 He8+ 74.81d4
Hd8+ 75.8Le4 a5 76.bxa5 b4 77.a6
&5 78.a7 b3

abcdefgh

,,,,,,

% // 0

% |

a b ¢ d f g h
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79.2d1

El caballo va a d1, desde donde vigila b2
y ¢3, las casillas por las que avanzaria el
pedn de b. Mientras el caballo lo frene,
el rey blanco y los peones de fy g man-
tienen ocupada a la torre negra. Segun
el motor es la tnica jugada que salva la
partida; 79.15 perdia.
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79...Z a8 80.g5 Exa7 81.g6

El pedén de g avanza para atar a la torre
negra. Seglin el motor es la tnica jugada
que mantiene las tablas.

81...2d782.2b2

El caballo se instala en b2, delante del
peodn, y lo bloquea. Una pieza que blo-
quea un pedn pasado desde la casilla de
delante es la base de muchas fortalezas:
el pedn deja de amenazar, y el rival tiene
que buscar otra entrada. Segun el motor
es la mejor jugada.

82..2d2 83.%2f3 Zd8 84.Be4
BEd2 85.&f3 HZd8 86.Be4 ©Ld6
87.%2d4 Ec8 88.g7 Le6 89.g8=W+
Hxg890.Lc4

El rey se acerca al peén de b3. Junto
con el caballo, que alterna entre b2 y a4,
forma la fortaleza: en b2 el caballo blo-
quea el pedn, y en a4 lo protege el rey.

8 8
7| 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1| N |

Juegan negras
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90...2 g3 91.H a4 Bf5 92.8b4 Lxf4
93.9b2 Be494. 9 a4 Bd4
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95. 2 b2

El caballo vuelve a b2 para bloquear el
peodn. Segun el motor es la inica jugada
que mantiene las tablas; 95.88b5 perdia.

En una fortaleza, el defensor no necesita
hacer nada nuevo: le basta con repetir
las mismas casillas mientras el rival no
encuentre una entrada.

95..2f3 96.9a4 Ee3 97.9b2 Bed
98.%a4 ©f3 99.a3 Bed 100.Lb4
#®d4 101.9b2 Eh3 102.9a4 Bd3
103.£2xb3

El rey toma el dltimo pedn negro y queda
un final de torre contra caballo, con el
caballo junto a su rey. Los dos jugadores
acordaron las tablas.

Repase la defensa. El caballo frend el
pedn de b desde dl1, b2 y a4, el rey se
acercé para protegerlo, y los peones
blancos de f y g distrajeron a la torre
negra hasta que el rey pudo llegar.

103...88.d4+ v5-1%
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PARTIDA 18

Ree (2455) — Hort (2545) [A53]
Wijk aan Zee, 1986

Ree ataca por la columna h, y Hort cam-
bia su dama por las dos torres blancas.
Siga como las piezas menores negras se
reparten el trabajo y por qué, al final,
Hort prefiere entregar la torre para llegar
a una posicion sin entradas.

1.d4d6 2. 913 £g43.c4c64.9c3 216
5.e3 9bd7 6.h3 2h57.g4 £g68.9ha
€6 9.2 xg6 hxgé 10.d5 cxd5 11.cxd5
e5 12.g5 9h7 13.f4 Le7 14.8d2
Zc8 15.%Wg4 b6 16.Ecl 0-0 17.h4
exf4 18.exf4 f5 19.%h3 We8§ 20. £ b5
Wf7 21.h5 gxh5 22.%xh5 g6 23.%f3
a6 24.2d3 Hca 25.82xc4 Exca
26.8f2 Wg7 27.Eh3 Efc8 28.E chl
218 29.21h2 £d8 30.%h1 £b6+
31.88g3 £d432.4d1 Ec233.%Wel b5
34.Eh8+ ©2f7

Segiin el motor era un error: con
34..Wxh8 35.Exh8+ £xh8§ las negras
cambiaban una pareja de torres y que-
daban a salvo. Tras 34...8f7 las blancas
doblan las torres en la columna h con
35.E2h7, y la dama negra tiene que
entregarse por las dos torres. Aun asi, la
partida terminard en tablas.

35.E2h7 Wxh7

Hort cambia la dama por las dos torres
blancas. Seglin el motor es la mejor
defensa, aunque las blancas siguen con
ventaja.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

36. 2xh7+ %xh7 37.We6+ Lg7
38. £ ¢3 E8xc3+

Hort da una torre por el alfil de ¢3, que
apuntaba a su rey por la gran diago-
nal. Segun el motor, 38...Ec4 era maés
preciso.

39.bxc3

/7
_

r
o

Usted juega 35

39...8¢5

El alfil defiende el pedn de d6, atacado
por la dama, y evita que el caballo blanco
se cambie por él desde e3. Las piezas
menores negras empiezan a repartirse
el trabajo. Segin el motor es la mejor
jugada, muy por delante de 39... & gl.

40.We7+ B8 41.We6+ Lg7 42.a4
Df8 43.We7+ ©g8 44.axb5 axbs
45.Wel Bf7 46.9e3 Eb2 47.Wcl
He2 48.96g2 Za2 49.Lh2 Zf2
50.Wb1 Ef3 51.Wxb5 Hxc3 52.%b2
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Ba3 53.9h4 EHa7 54.%f6+ Bes
55.8¢3 Ef7

La torre ataca la dama y cubre la séptima
fila. Segun el motor es la Unica jugada;
55... B a3+ perdia.

56.Wb2 He7 57.%Wf6 Zf7 58.%h8
Eh759.%g8

o)

7

- wAy
PP )
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59... Exh4

Hort entrega la torre por el caballo de
h4. Queda dama contra alfil y caballo,
con tres peones por bando, y los peones
blancos estan fijos en d5, f4 y g5. Segun
el motor, 59... £ 2+, seguido de ... E xh4,
era la misma idea con algo mds de preci-
sién; cualquier otra jugada perdia.

Una fortaleza se elige mirando lo que
queda: aqui no hay rupturas, y las piezas
menores cubren las casillas por las que
entraria el rey blanco.
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Juegan negras

60...8d4 61.8g3 Be7 62.Lf3
fal1s-1s

Tablas. El alfil sigue en la gran diagonal,
desde donde controla e5 y f6; el caballo
de {8 defiende g6 y cubre e6 y d7; y el
rey negro protege d6. La dama sola no
encuentra una entrada.

Repase la defensa. Hort cambié la dama
por las dos torres, £ c5 defendi6 el peén
de d6, y ... Exh4 devolvié la calidad para
llegar a una posicion en la que todos los
peones estan fijos y las piezas menores
cubren las entradas.
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70. Transicion de la defensa al
contraataque

Todo ataque gasta algo: peones que avanzan y no pueden volver, piezas que se alejan
del centro, tiempos que no se dedican a la seguridad del propio rey. El defensor que
ha resistido la primera oleada debe buscar el momento en que esas concesiones se
pueden castigar. Ese momento suele llegar cuando el atacante se queda sin amenazas
obligatorias y deja alguna pieza sin defensa.

Las mejores jugadas de transicién hacen dos cosas a la vez: cubren la amenaza inme-
diata y abren una linea, atacan una pieza o dan un jaque. Antes de contraatacar,
compruebe que su rey aguanta el siguiente golpe; después, juegue con ganancia de
tiempo, para que el rival tenga que responder en vez de seguir atacando.

Keres resiste el ataque de Spielmann, y un salto de caballo abre a la vez las lineas de
su alfil y de su dama contra las piezas blancas sin defensa. Korchnéi recupera con un
ataque doble el caballo que entregd en e4 y, cuando Diez del Corral gasta tiempos en
un ataque sin apoyo, abre la columna f contra el rey blanco.

iUsted juega!

8 8 8 8
7| 7 7 7
6 6 6 6
5 5 5 5
4 s 4 4
3 3 3 3
2 2 2 2
1 1 . 1 1 .
37. ;Como pasa Keres de la defensa al ataque? 39. ;Cémo recupera Korchndi el material
entregado?
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a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f h
38. sComo remata Keres su contraataque? 40. ;Como convierte Korchndi su ventaja en

ataque al rey?
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PArTIDA 19

Spielmann - Keres [C11]
Noordwijk, 1938

Spielmann lanza sus peones contra el rey
negro en una Francesa. Siga como Keres
neutraliza los peones avanzados, coloca
su dama en una casilla que defiende y
amenaza a la vez, y en qué momento la
defensa se convierte en ataque.

l.e4 €6 2.d4 d5 3.9 ¢3 96 4.e5 Hfd7
5.f4 ¢5 6.dxc5 D c6 7.a3 £ xc5 8.Wg4
g6 9.4f3 a6 10.2d3 b5 11.b4 Qa7
12.h4 h5 13.Wg3 We7 14.f5 2 b8
15.fxg6 9 dxe5

Keres no defiende el flanco de rey:
toma el pedn de e5 con el caballo, que
se instala en el centro. Segin el motor,
15... 2 cxe5 era algo mds preciso, pero la
idea es la misma: el pedn que mds moles-
taba ha desaparecido.

16.gxf7+

Segtin el motor es un error: 16. & f4 man-
tenia el equilibrio. Con el cambio en 7
desaparece el ultimo pedn blanco avan-
zado, y el ataque se queda sin apoyo.

16... % x{7

La dama recupera en {7 y se acerca a
la defensa del rey. Segtn el motor es la
mejor jugada; 16... 2 xf7 dejaba la posi-
cién igualada.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7
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Juegan blancas

17.9 g5 Wf6 18. £ f1
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18... 2 g4

El caballo deja e5 y abre dos lineas a la
vez: la del alfil de b8 hacia g3, donde
estd la dama blanca, y la de la dama
de {6 hacia c3, donde el caballo blanco
no tiene defensa. Ademas, desde g4
protege la dama. Si 19.Exf6, enton-
ces 19... £ xg3+ y 20... 2 xf6 dejan a las
negras con ventaja. Segiin el motor es, de
lejos, la mejor jugada; la jugada blanca
anterior, 18. Z f1, fue un error.

Jose Sande
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Busque jugadas que defiendan y abran
lineas al mismo tiempo: asi empieza el
contraataque.

19. %3 Wxc3+

La dama toma el caballo con jaque: la
defensa se ha convertido en contraata-
que. Segun el motor es la mejor jugada.

20.8d1 &g7

Segun el motor, 20..%xal ganaba mds
material, pero Keres prefiere llevar la
dama a la defensa de su rey. Cuando el
contraataque ya ha ganado material, vol-
ver a defender suele ser lo mds practico.

21.%e2 Ef8 22.Exf8+ Bxf8

23. 9 xe6+ & xe624.%xe6

- N W A OO N
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24... D2+

El caballo da jaque en {2y, tras la retirada
del rey, tomara el alfil de d3 con otro
jaque. Las blancas tienen que responder
a cada jaque, y su dama de e6 se queda
sola. Segin el motor es la mejor jugada,
muy por delante de 24... & g3.

25.8el Hxd3+ 26.cxd3 0-1

Spielmann abandond: las negras tienen
una pieza de mas por un pedn, y su alfil
puede entrar en g3 con jaque.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

Repase la transicién. ... 2 dxe5 centralizd
un caballo, ... Wxf7 y ... {6 reforzaron la
defensa, ... 2 g4 abri6 a la vez las lineas
del alfil y de la dama, y ... @ xc3+ convir-
ti6 la defensa en ataque. El contraataque
llega cuando el atacante ha gastado sus
peones y deja piezas sin defensa.
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PArTIDA 20

Diez del Corral -
Palma de Mallorca, 1968

Korchnéi [B40]

La partida estd igualada cuando
Korchndi toma un peon en e4 y deja que
la torre blanca capture su caballo. Siga
como recupera el material, y cémo las
blancas, al buscar el ataque, dejan a su
propio rey sin defensa.

l.ed c5 2. 013 9 c6 3.d4 cxd4 4. Hxd4
e6 5.9xc6 bxc6 6.2d3 Af6 7.0-0
d6 8.b3 £e7 9.£2b2 e5 10.2d2 0-0
11.9c4 Le6 12.%e2 Hd7 13.Eadl
Ee8 14.Wd2 9 c5 15.E fel 16 16. 9 a5
We717.8 c4 @ xcd 18. Axcd Dxed

Korchnéi toma el pedn de e4 y deja que
la torre capture el caballo. Segtin el motor
es una jugada correcta: la posicion sigue
igualada.

19. E xe4

/ ', Z

“u ”7//
/ i &
// /7//

abcdefgh
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19...d5

El pedn ataca a la vez la torre de e4 y el
caballo de c4, y una de las dos piezas
caerd: asi recupera Korchnoi el caballo
entregado. Segiin el motor es la tnica

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7

jugada; 19...a5 dejaba a las blancas con
una pieza de mas.
20. Z g4 dxc4 21. %h6

Las blancas buscan el ataque contra el rey
negro en vez de recuperar la pieza. Segin
el motor, 21. E xc4 era més prudente.

21... & ¢5 22. Wxf6

e
2,

Juegan negras

22...cxb3 23.axb3 Ee7 24. W g5

Segun el motor era un error: 24. %3 era
mejor, porque la dama volvia a la defensa
antes de que la torre negra llegara a la
columna £ En g5 la dama blanca persi-
gue al rey negro, pero el suyo se queda
sin proteccién.

Jose Sande
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26... & xf2+

El alfil toma f2 con jaque y abre la
columna f para las torres negras. Segiin
el motor es la mejor jugada, muy por
delante de 26... & b6. Ahora las piezas
negras atacan al rey blanco: el que se
defendia es el que ataca.

27.8h1 Eef7 28.%h5 #Wd2 29. E xc6
2b60-1

Diez del Corral abandond: las torres
negras dominan la columna fy la dama
esta en d2, junto a su rey. Segun el motor,
la ventaja negra es decisiva.

Repase la transicion. ..2dxe4 y ..d5
recuperaron el material con un ataque
doble, las blancas gastaron tiempos en
un ataque sin apoyo, y ... & xf2+ abrié la
columna f para las torres negras. Antes
de contraatacar, neutralice la amenaza
inmediata, y hagalo, si puede, con una
jugada que gane tiempo.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 7
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Las posiciones en Lichess

Las 40 posiciones de las paginas «jUsted juega!» de este tomo estdn en un estudio
interactivo de Lichess, en el mismo orden y con el mismo nimero. En cada capitulo
el lector puede jugar la solucién en el tablero y comprobar si la ha encontrado.

Cada partida del libro tiene ademds su propio cédigo QR, que lleva a la partida
completa con los comentarios.

lichess.org/study/AlICZ6Nkv
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