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51. Profilaxis y restriccion del
contrajuego

La profilaxis empieza con una pregunta: ;qué haria el rival si le tocara jugar a éI?
Antes de seguir con su plan, busque las rupturas, los cambios y las casillas que el
adversario quiere usar, y decida si conviene impedirlos o prepararse para ellos. Una
jugada profilactica no es pasiva: quita al rival su mejor plan y deja el propio intacto.

Hay tres formas habituales. La primera es colocar una pieza donde vigile la casilla
clave de la ruptura contraria. La segunda, cambiar la pieza rival que mds contrajuego
da. La tercera, cerrar el sector donde el rival podria contraatacar antes de empezar
el propio ataque. Todas tienen un precio, porque cerrar un sector suele dar espacio
en otro, y hay que calcularlo.

Nimzowitsch, el gran tedrico de la profilaxis, frena el contrajuego de Bernstein en
una posicién llena de desequilibrios, y en los momentos criticos encuentra las juga-
das que neutralizan los recursos negros. Sdmisch cierra el centro, elimina la pieza
negra mds activa y solo después abre el flanco de rey.

iUsted juega!
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1. ;Como frenan las blancas el contrajuego 3. ;Qué avance central conviene antes de
negro? atacar?
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2. sQué jugada quita a las negras sus ultimos 4. ;Como responde Siimisch al peon perdido?
recursos?
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ParTIDA 1

Nimzowitsch - Bernstein [E51]

Karlsbad, 1923

Nimzowitsch gana espacio con c5 y enroca
largo, y Bernstein responde con ...e5-e4 y
juego en el flanco de dama. La partida
estd llena de desequilibrios, y ninguno de
los dos juega siempre lo mejor. Fijese en
los momentos en que Nimzowitsch, antes
de seguir con su plan, quita al rival un
recurso concreto.

1.913 2162.d4d53.c4e64.9c3 Le7
5.3 0-0 6.a3 a6 7.c5

Nimzowitsch gana espacio en el flanco
de dama y quita a las negras la ruptura
...c5. Ese es el primer paso de la profi-
laxis: preguntarse como quiere liberarse
el rival. Tras c5, a las negras solo les que-
dan ..b6y..e5.

7...c6 8.b4 Abd7 9. 2b2 Wc7 10.%c2
€5 11.0-0-0

Las negras rompen con ...e5, la ruptura
que quedaba. El enroque largo es arries-
gado: seglin el motor, 11. 2 xe5 mantenfa
la ventaja blanca, y tras 11.0-0-0 e4 son
las negras quienes quedan algo mejor.
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Juegan negras
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11..e4 12.2h4 2Ab8 13.g3 Qe8
14.9g2 15

Con ...e4 las negras ganaron espacio en el
flanco de rey. Nimzowitsch lleva el caba-
llo a g2, desde donde vigila f4 y frena el
avance ...f4.

Profilaxis es también colocar una
pieza en la casilla que controla el plan
contrario.

15.h4 £ d8 16.a4 b6 17.b5 16 18.9 4
axb5 19.axb5 ®f7 20.2e2 &c7
21.cxb6 & xf4 22.gxf4

Hay que recuperar con el peén de g.
Con 22.exf4? el pedn de d4 se quedaria
sin apoyo vy, segun el motor, las negras
pasarian a estar mejor tras 22...cxb5. Con
gxf4, la cadena e3-d4 sigue intacta y el
pedn de 4 frena al de f5.

22...2d723.8d2

Segtin el motor, 22... £ d7 fue un error
que da a las blancas una ventaja de dos
peones. El rey sale de c1 y deja la primera
fila libre para que las torres lleguen a la
columna a.

23...cxb5 24.Eal 9¢6 25.2xb5 Ha5
26.2e2 Efb827.Ha4 & xad 28. Exad

Nimzowitsch dejo escapar la ventaja con
25. 2xb5, porque 25.9xb5 mantenia
casi tres peones. Ahora las negras atacan
el pedn de b6 y su caballo de a5 busca
las casillas c4 y b3 para dar jaque al rey
de d2.
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Usted juega 1

29.8¢3

El alfil ataca al caballo de a5 y defiende la
segunda fila. Segin el motor es la inica
jugada que mantiene el equilibrio: tras
29.Ehal? Eab8 0 29.8el1? Eabsg, las
torres negras entran por la columna b
con clara ventaja. La mejor respuesta
negra era 29..9c4+ 30.8xc4 Hxad
31.%xa4 dxc4, con igualdad.

Profilaxis no es solo prevenir con tiempo:
a veces es encontrar la tnica jugada que
neutraliza el plan rival.

29... b3+ 30.%xb3 Exb3 31.E xa8+
2De832.£d1 Exc333.8xc3

El salto a b3 fue un error. Tras los cam-
bios, las blancas tienen dos torres y
alfil contra dama y caballo, y segin
el motor una ventaja de un peén. Las
torres necesitan lineas abiertas y prote-
gerse entre ellas, porque la dama busca
ataques dobles.

33...Wc7+ 34.8d2

Era la Gnica jugada: 34.89b2? Wh7+
35.8 b3 Wxa8 gana la torre de a8.

34...8f7 35. 2 h5+ g6 36.Ehal b6
37.8e2 ©g7 38.Bel Hc7 39.Z8a5
©Bh6 40.8f1 Wb3 41.h5 %He8
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42.Za6 @b2 43.hxg6 hxgé 44.E 6a2
Wh7 45.E a7

Nimzowitsch ha ido ganando terreno
sin dar a la dama ningtn objetivo. Con
44..WH7 las negras permitieron que la
torre llegara a la séptima, y 45.E a7 era
la Ginica forma de aprovecharlo.

45...%h2
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Usted juega 2
46.8¢g2

El rey sale de la primera fila, donde la
dama negra podia darle jaques, y deja
libre h1 para la torre. Si 46..%xe2,
entonces 47.Ehl+ Wh5 48.Zxh5+
gana la dama. Segtn el motor ninguna
otra jugada es tan fuerte; 46. £ 7a2, por
ejemplo, conserva menos de la mitad de
la ventaja.

Antes de dar el golpe final, quite al rival
sus jaques y sus capturas con ganancia
de tiempo.

46... 916 47. Zh1+ A h5 48. £ xh5 gxh5
49.Z hal 1-0

Las torres amenazan con atrapar la
dama, y Bernstein abandond.

Repase la partida. Nimzowitsch no siem-
pre jugd lo mejor, pero en los momentos
criticos encontrd las jugadas que quita-
ban recursos al rival: g2, £c3y Bg2.
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PARTIDA 2

Sdamisch - Griinfeld [E27]
Karlsbad, 1929

En una Nimzoindia Sdmisch, las negras
atacan el peén de c4 y las blancas prepa-
ran un ataque en el flanco de rey. Sdmisch
cierra primero el centro y cambia la pieza
negra mds activa, de modo que las negras
se quedan sin contrajuego. Siga como,
cuando por fin ganan un peon en el flanco
de dama, ya es tarde.

1.d4 916 2.c4 €6 3.9¢3 £b4 4.a3
@ xc3+ 5.bxc3 d6 6.f3 0-0 7.e4 e5

Es la variante Sdmisch de la Nimzoindia:
las blancas tienen la pareja de alfiles y el
centro, y las negras planean bloquearlo
con ...e5 y atacar el peén doblado de c4.

8.8d3 9¢c6 9.9e2 ©Hd7 10.0-0 b6
11.8e3 £a6 12.9g3 9a5 13.We2
We8 14.f4

Las negras han reunido el alfil de a6 y el
caballo de a5 contra c4. Sdmisch no se
limita a defenderlo: prepara f4-f5 para
atacar en el flanco de rey, lejos de las
piezas negras.

14...f6 15.Ef3 ®©h8 16.Z afl

W £7 17.fxe5

Tras el cambio en e5, el centro decidird
qué plan funciona.
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Usted juega 3

18.d5

Samisch cierra el centro. El pedn de d5
quita al caballo negro las casillas c6 y e6,
y con el centro bloqueado las piezas blan-
cas pueden ir al flanco de rey sin temer
un contraataque central. Segin el motor
es la mejor jugada, aunque la ventaja es
pequeiia y 18.¢5 valia casi lo mismo.

Antes de atacar, cierre el sector donde el
rival podria responder.

18...2b7 19. 215 %9 d6 20. Eh3

La torre se suma al ataque por la tercera
fila. El caballo negro va a d6 para cam-
biar el de f5.

20...g6 21. 9 h6 Wg7 22,04 g5

Segun el motor, 22. %) g4 era mds preciso
que 22.g4, y 22...2¢5 habria igualado.
Con 22...g5 las negras bloquean el flanco
de rey, pero dejan las casillas f5 y h5 para
las piezas blancas.
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23.2h5 9c524. & xc5

El alfil se cambia por el caballo de ¢5,
que atacaba d3 y e4 y era la pieza negra
mads activa. Segun el motor, 24. 2 {5 era
igual de bueno.

Cambiar la pieza que alimenta el con-
trajuego rival es una forma tipica de
profilaxis.
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Juegan negras

24..bxc5 25.Ef3 We7 26.Zth3 &c8
27.Wf2 $e8 28.E2f3 Ng7 29.Zhh3
£d7 30.Zhg3 £e8 31.h4 gxh4
32.2g2 h3 33.Zxh3 £g6 34.%f3
Z ab8 35.%h4 Z b3 36. 2 gf2

Durante muchas jugadas las blancas
maniobran sin prisa, porque las negras
no tienen rupturas. Ahora, por fin, la
torre negra entra en b3 y amenaza el
pedn de c3.
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Usted juega 4

37.g5

Las negras han ganado un pedn en el
flanco de dama, y Sdmisch responde
abriendo el flanco de rey: g5 ataca al
pedn de £6, que protege al rey. Segtn el
motor la jugada vale mas de un pedn y
medio, mientras que las lentas, como
37.a4, dejan solo una pequena ventaja.

Cuando el rival gana material lejos de su
rey, abra lineas cerca de él.

37..2e8 38.gxf6 Wd8 39.g4 Exd3
40.Exd3 £xed 41.Ze3 9 d6 42. Hxe5
&5 43.8xf5 Axf5 44.9g6+ Lg8
45.Be7 Ef7 46.Exf7 ©Lxf7 47.He5+
&8 48.Wxh7 1-0

Segun el motor, 37...2e8 fue el error
decisivo y 37... 2 h5 resistia. El pedn de {6
y la dama deciden, y Griinfeld abandoné.
Repase el plan. Simisch cerrd el centro
con d5, cambid el caballo activo de ¢5 y
solo después abri6 el flanco de rey.
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52. Ataque de minorias

Un ataque de minorias consiste en avanzar dos peones contra tres en un flanco para
crear una debilidad en el campo rival. El ejemplo clasico es la estructura Carlsbad
del Gambito de Dama: tras cxd5 exd5, las blancas tienen los peones de a y b contra
los de a, b y ¢ negros, y avanzan b4-b5. Cuando el peén de b5 se cambia en c6, las
negras deben elegir. Si recapturan con el pedén de b, el de c6 queda retrasado en una
columna semiabierta; si recapturan con una pieza, el de d5 queda aislado.

El ataque de minorias no gana material enseguida. Su objetivo es dejar al rival
un pedn débil que tendrd que defender con piezas durante el resto de la partida.
Mientras tanto, el atacante abre columnas para sus torres y, con el rival atado a la
defensa, puede pasar al otro flanco o atacar al rey.

Capablanca lo aplica en una posicién sin pedn negro en d, con sus peones deay b
contra los de a, b y ¢, y deja a Lasker un pedn aislado en b6. Smyslov ejecuta la ver-
sién clasica en la Carlsbad y después ataca el pedn aislado de d>.

jUsted juega!
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5.sQué plan empieza Capablanca en el flanco 7. ;Qué ruptura del ataque de minorias llega
de dama? ahora?
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6. sCémo continiia avanzando la minoria 8. sCémo responde Smyslov al ataque de la

blanca? torre?
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PARTIDA 3

Capablanca - Lasker [D64]
Campeonato del mundo, La Habana, 1921

Capablanca no tiene la estructura
Carlsbad, pero si dos peones contra tres
en el flanco de dama. Los avanza, abre
la columna c y deja a Lasker con un pedn
aislado en b6. Siga cémo, mientras las
negras lo defienden, las piezas blancas
acaban llegando al rey.

1.d4 d5 2.9f3 e6 3.c4 Of6 4.8 g5
Abd75.e3 £e76.9¢30-07.Ecl Ee8
8.%c2 ¢6 9. £ d3 dxc4 10. £xc4 A d5
11. £ xe7 Exe7 12.0-0 918 13.Efd1
8d7 14.e4 2b615. 211

Las negras cambiaron en c4, asi que no
es la estructura Carlsbad: las blancas tie-
nen peones en d4 y e4. Pero en el flanco
de dama hay dos peones blancos, a y b,
contra tres negros, a, by c.

15...Ec8

8 8
7// 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1] i |

Usted juega 5

16.b4

Empieza el ataque de minorias. El plan es
avanzar los peones de a y b para cambiar
el de c6 o provocar una debilidad en bé.
Segun el motor, 16.b4 es la mejor jugada,

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

aunque prepararla con 16.h3 vale casi lo
mismo: aqui importa mas el plan que el
orden exacto.

Un ataque de minorfas no busca ganar
un pedn enseguida, sino dejar al rival un
pedn débil para el resto de la partida.

16... £ €8 17.Wb3
La dama apoya los peones desde b3.

17...E ec7 18.a4 g6
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Usted juega 6

19.a5

El pedn expulsa al caballo de b6 y fija el
pedn negro de b7: si las negras juegan
...b6, el cambio en b6 abrird la columna
a, y si no, llegara b4-b5. Segtn el motor
es la mejor jugada; 19.g3 era casi tres
décimas peor.
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Juegan negras

19... 2 d7 20.e5

Capablanca afiade una ventaja central:
e5 quita la casilla f6 al caballo negro y
prepara el salto 2 e4-dé.

20...b6 21.9%e4 EbS 22.Wc3 Hf4
23.0d6 Hd524.%Wa3 £6 25. $1xe8

El caballo de d6 se cambia por el alfil de
e8, que defendia c6y d7. Segin el motor,
25. & c4 era un poco més preciso.

25...Wxe8 26.exf6 gxf6 27.b5
E bc8 28.bxc6

Llega la ruptura b5. Segin el motor era
algo prematura, porque 27. el conser-
vaba mas ventaja. Pero el resultado es el
tipico de un ataque de minorias: tras los
cambios en c6 se abre la columna c.

28...Exc6 29.52xc6 ZExc6 30.axbé
axb631.E el

Este es el resultado: el pedn de b6 esta
aislado y ningtin otro peén puede defen-
derlo, y el de e6 también es débil. Las
negras tendran que defenderlos con pie-
zas, y eso les quita actividad.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

31... 8 c8 32.0d2 Hf8 33.%e4 Wd8
34.h4 Ec7 35.Wb3 Eg7 36.g3 Za7
37.8 c4 Ea538.9c3 Hxc3 39. Wxc3

Las piezas negras estan atadas a la defensa
de b6 y e6, y su rey quedé expuesto tras
..gxf6. Capablanca mejora sus piezas
sin prisa.

39...8Bf7 40.We3 Wd6 41.Weq4 E a4
42.Wh7+ Lg6 43.Wc8 Wha 44.E cl
We7 45.2d3+ ©Lh6 46.Zc¢7 Hal+
47. 8 g2 W d6 48. Wxf8+ 1-0

Lasker abandond, porque 48...%Wxf8
49. Exh7 es mate. El ataque de minorias
no dio la victoria directamente, pero
creé las debilidades de b6 y e6, y mien-
tras las negras las defendian, las piezas
blancas llegaron al rey.

Repase el plan: b4 y a5, ruptura b5, peén
aislado en b6 y, después, ataque contra el
rey debilitado.
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PARrRTIDA 4

Smyslov - Keres [D36]
Campeonato del mundo, La Haya y Moscii, 1948

Esta es la version cldsica del ataque de
minorias, en la estructura Carlsbad.
Keres prefiere un pedn aislado en d5 antes
que uno retrasado en c6, pero mds tarde
tendrd que aceptar los dos. Siga como las
torres blancas usan la columna b y cémo
cae finalmente el pedn de d.

1.d4 d5 2.c4 €6 3.9¢3 D6 4.£g5 c6
5.3 Abd7 6.cxd5 exd5 7.2d3 Le7
8.9f3 0-0 9.%c2 Ee8 10.0-0 {8
11.Zabl 9 g6 12.b4

Es la estructura Carlsbad: tras cxd5 exd5,
las blancas tienen dos peones en el flanco
de dama, a y b, contra tres negros, a, by
c. La torre de bl y el avance b4 anuncian
el ataque de minorfas.

12...2 d6

d h

Usted juega 7

13.b5

La ruptura llega a tiempo. Si las negras
cambian en b5, el pedn de d5 queda ais-
lado; si permiten bxc6 y recapturan con
el peén de b, el de c6 queda retrasado
en una columna semiabierta. Segin el

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

motor es la mejor jugada, claramente por
delante de 13.h3.

El ataque de minorias busca exacta-
mente esto: obligar al rival a elegir entre
dos debilidades.

13... £ d7 14.bxc6 & xc6

Keres recaptura con el alfil para no
tener un peén débil en c6, pero ahora el
pedn de d5 estd aislado: no quedan peo-
nes negros en las columnas ¢ ni e para
protegerlo.

,,,,, i W
%x/ xv
/

/////

a

Juegan blancas

15.%b3 Se7 16.2xf6 £xf6 17.2b5
Wwde 18.Efcl h5 19.9e2 h4
20. & xc6 bxc6

Smyslov cambia el alfil de c6 y obliga a
recapturar con el peén de b. Ahora si
aparece la estructura tipica: pedn retra-
sado en ¢6, en la columna c semiabierta,
y columna b abierta para las torres
blancas.
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21. %W a4 % e7 22.Eb7

La torre entra en la séptima por la
columna b, que el ataque de minorias ha
abierto.

22...a5 23.h3 Zeb8 24.Ecbl Exb7
25.2xb7 c5 26.Eb5 cxd4 27.% exd4
Hc828.4b3 & c329.Wxh4

Keres se ha librado del pedn de c6, pero
a cambio el de d5 vuelve a estar aislado,
y el de h4 se ha perdido. Segtin el motor,
28... & c3 fue una imprecisién.

29...Ec4

Y
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Usted juega 8

30.g4

La torre atacaba la dama por la cuarta
fila. En lugar de retirarla, Smyslov inter-
pone el peén de g, que ademds gana
espacio en el flanco de rey. Segun el
motor es la Unica jugada fuerte: 30. % g3,
que cambia las damas, deja solo una
pequefia ventaja.

Con las piezas negras repartidas entre
los dos flancos, el bando activo puede
abrir un segundo frente.

30...a4 31.2bd4 £xd4 32.9xd4 We5
33.90f3 Wd6 34.E2a5 Ec8 35.Exa4

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

g6 36.Wh5 Wfe 37.Wf5 Wc6
38.Ha7 £f839.Ed7 d4 40. Exd4

Las blancas han ganado el pedén de a'y
ahora el de d, el pedn aislado que dejé
el ataque de minorias. Segin el motor,
37.%xd5 era todavia mas fuerte.

40...Z a8 41.a41-0

Con ventaja material y la torre activa,
Smyslov tiene la partida ganada, y Keres
abandonod.

Repase el plan. b4-b5 obligé a las negras
a elegir entre un peén aislado en d5 y
uno retrasado en c6; Smyslov atacé los
dos, y la partida se decidié cuando cay6

el de d.
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53. Principio de las dos debilidades

Una sola debilidad casi nunca basta para ganar: el defensor concentra sus piezas
en ella y la sostiene. El principio de las dos debilidades dice que hay que crear una
segunda, lejos de la primera, para que las piezas que defienden una no lleguen a
tiempo a la otra. La primera puede ser un peén débil, una casilla o la obligacién de
frenar un pedn pasado; la segunda suele estar en el otro flanco.

El método consiste en estirar la defensa. Se ataca un objetivo hasta que el rival con-
centra allf sus piezas, y entonces se cambia de flanco. Decide la pieza que cambia de
flanco mas deprisa: un alfil, una torre o, en el final, un rey activo.

Alekhine usa su peén pasado de a para atar al rey y a la torre de Capablanca al flanco
de dama, y después lleva su rey al flanco de rey. Fischer ataca con el rey los peones
negros del flanco de dama y con el alfil los del flanco de rey, hasta que el caballo de
Taimanov ya no puede defender los dos lados.

iUsted juega!

8 ),k fﬁ _
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b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
9. sComo aprovecha Alekhine su pedn de mds? 11. sQué salto de caballo transforma la

posicion?

8 8 8
7 7 7
6 // 6 6
5 5 5
n 4 4
3 s 3
2 2 2
1 1l 1
10. ;Cémo gana Alekhine el final? 12. ;Cémo contintia Fischer la maniobra?
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PARrRTIDA 5

Alekhine - Capablanca [D51]

Campeonato del mundo, Buenos Aires, 1927

Es la dltima partida del campeonato del
mundo de 1927. Alekhine gana un pedn
pasado en la columna a y lo usa para
atar las piezas de Capablanca al flanco
de dama. Siga cémo, cuando el rey negro
va a frenarlo, el rey blanco se marcha al
otro flanco.

1.d4 d5 2.c4 €6 3.9¢3 Af6 4.£¢g5
Abd7 5.e3 ¢6 6.a3 Le7 7.0f3 0-0
8.£d3 dxc4 9.8xc4 Hd5 10. 8 xe7
Wxe7 11. D ed4 9 5f6 12.9 g3 ¢5 13.0-0
Ab6 14. £ a2 cxd4 15. A xd4 g6 16. E c1
8d7 17.%e2 Eac8 18.e4 e5 19.913
©¢g7 20.h3 h6 21.%d2 & e6 22. L xe6
Wye6 23.Wa5 Ncd 24.%Wxa7 Hxb2
25.Exc8 Exc826.Wxb7 9 c4

Tras la lucha por la columna c, las blan-
cas tienen un pedn de mds, y su pedn de
a es pasado porque ya no quedan peones
negros en el flanco de dama. Para las
negras serd un problema permanente:
tendrdn que dedicar piezas a frenarlo.

27.%b4 ZEa828.Zal

Las dos torres se enfrentan en la
columna a.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

28... W c6
8 8
7 7
6 6
5 5
4 / 4
3 3
|\ 2 0 KAk
a b ¢ d e f g h
Usted juega 9

29.a4

Un pedn pasado debe avanzar, y mads
cuando las piezas rivales estdn lejos.
Segin el motor es la tnica jugada que
mantiene la ventaja; las de espera, como
29.Wel 029.8h2,lareducen a menos de
la mitad.

29... 21 xe4 30. 2 xe5 Wd6 31. Wxc4

Con esta serie de cambios desaparecen
los peones de e4 y e5, pero el pedn de
a sigue en el tablero. Tras 31...&xe5 las
blancas conservan su pedn de mds, que
es la primera debilidad que las negras tie-
nen que vigilar.

31...Wxe5 32.2el ©d6 33.%c1 W6
34.9e4 9xed4 35.Exe4 EbS 36.Ee2
Ha8 37.EZa2 Za5 38.%Wc7 Wa6
39.% c3+ ©h7 40.2d2 Wb 41.2d7
Whl+ 42.8h2 Wbs+ 43.g3 Ef5
44, W d4 We8 45.Ed5 Ef3 46.h4 Wh8
47.Wb6 Wal 48.8g2 Ef6 49.%d4
W xd4 50. £ xd4

Durante veinte jugadas Alekhine ha usado
el pedn de a para mantener ocupadas las
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piezas negras, y por fin cambia las damas.
Segin el motor, 47...%al fue la impreci-
sién que permitié ese cambio en buenas
condiciones.
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Juegan negras

50...8 g7 51.a5

El peén avanza a la quinta y obliga a la
torre negra a colocarse delante de él,
en a6. Una torre que bloquea un pedn
pasado es una torre pasiva: esa es la pri-
mera debilidad negra.

51...Ea6 52.Ed5 EZf6 53.E2d4 Eaé6
54.2a4 ©Bf6 55.Lf3 Be5 56.8Le3
h5 57.8d3 &d5 58.8c¢3 5
59.2a2 ©b5 60.L2b3 ©c5 61.8c3
b5 62.88d4

El rey negro se ha ido al flanco de dama
para ayudar contra el pedn de a. Entonces
Alekhine lleva su rey al otro lado, donde
los peones negros se quedan solos. Esa es

la segunda debilidad.

Cuando el rival concentra sus piezas en
un flanco, cambie de flanco.

62...2d6+ 63.Be5 Ee6+ 64.8f4 Ba6
65.8g5 2 e5+66.Lh6 Z 5 67.f4

El rey blanco ha llegado a h6 y ataca los
peones de 7, g6 y h5, mientras el rey
negro estd en a6, a seis columnas. Segin
el motor, 63. B e5y 64. 8 f4 eran las Gnicas
jugadas que mantenian la ventaja. Ahora
f4 prepara 5 para abrir la posicién negra.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

67...2c5 68.2a3 Zc7 69.8g7 Zd7
70.f5 gxf5 71.8h6 f4 72.gxf4 Ed5
73.8¢g7 Zf5 74.2a4 ©b5 75.He4
©a6 76.5h6

Las negras van a capturar por fin el peén
de a5, pero a costa de dejar solos sus peo-
nes de {7 y h5.

76... Zxa5
c d e f g h
P A
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Usted juega 10

77.Ee5

La torre corta la quinta fila: la torre negra
ya no puede volver a {5, y el pedn de h5
cae. Segun el motor es la Unica jugada
ganadora. Con 77.8g7 o 77.&e3, las
negras responden ... 2 5, atacan el peén
de f4 y llegan a las tablas.

Cuando el rival corre a defender la
segunda debilidad, gana quien impide
que la defensa llegue a tiempo.

77..Eal 78.4xh5 Egl 79.Eg5 Ehl
80.Ef5 Bb6 81. Exf7 B¢682.Ee71-0

Las blancas tienen dos peones unidos y
el rey negro esta lejos. Capablanca aban-
dond, y Alekhine se proclamé campedn
del mundo.

Repase el plan. El pedn de a até la torre
y el rey negros al flanco de dama, y la
segunda debilidad, los peones del flanco
de rey, decidié la partida.
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PARTIDA 6

Fischer (2740) - Taimanov (2620) [B47]
Cuartos de final de Candidatos, Vancouver, 1971

Fischer busca un final de alfil contra
caballo con peones en los dos flancos. Las
negras colocan sus peones del flanco de rey
en casillas blancas, donde el alfil puede
atacarlos, y los del flanco de dama que-
dan expuestos al rey blanco. Siga cémo el
alfil cambia de flanco mds deprisa de lo
que el caballo puede seguirlo.

l.ed c5 2. 013 9 c6 3.d4 cxd4 4. Hxd4
We7 5.9¢3 e6 6.g3 a6 7.£g2 Af6
8.0-0 ©xd4 9.%xd4 2c¢5 10.2f4 dé
11.4d2 h6 12.Zadl e5 13.Le3 L g4
14. & xc5 dxc5 15.£3 & e6 16.f4

El pedn de f ataca el de e5.

16...2d8

- N W A~ OO N
N
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17.2d5

El caballo se ofrece en d5. Si 17... & xd5
18.exd5, las blancas cambian su caba-
llo por el alfil de casillas blancas, y su
alfil de g2 se queda sin rival. Segun el
motor es la mejor jugada, aunque la ven-
taja es pequena; 17.®xd8+ llevaba a la
igualdad.
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Antes de simplificar, piense qué piezas
quedardn. Fischer busca un final de alfil
contra caballo con peones en los dos
flancos.

17... 2 xd5 18.exd5 e4 19.Z fel Exd5
20.Exed+ ©Ld8 21.We2 Exdl+
22.Wxd1+ ¥ d7 23. W xd7+ Bxd7

Queda un final de torre y alfil contra
torre y caballo, con peones en los dos
flancos. Es el terreno ideal del alfil:
puede atacar en un flanco y pasar al otro
en una sola jugada, mientras que el caba-
llo necesita varias.

24.2e5 b6 25.8f1 a5 26.8c4 Ef8
27.8g2 ©d6 28.8f3 Ad7 29.Ze3
2 b830.2d3+ ©¢731.c3 ©c632.Ee3
#©2d6 33.a4 9 e7 34.h3 9 c635.h4 h5

Con ..h5, el pedn negro se coloca en
una casilla blanca, del color del alfil de
Fischer. Mas tarde ...f5 y ...g6 haran lo
mismo, y esos peones seran objetivos
fijos para el alfil.

36.2d3+ ©Bc¢7 37.Ed5 f5 38.2d2
Ef6 39.Ee2 ©d7 40.Ze3 g6 41.£b5
BEd6 42.9e2 ©d8 43.2d3 Bc7
44. 2xd6 Lxd6

Cambiadas las torres, el plan blanco
tiene dos objetivos: los peones del flanco
de rey, fijos en casillas blancas, para el
alfil, y los de a5 y b6, para el rey. El caba-
llo no puede defender los dos flancos a
la vez
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Juegan blancas

45.82d3 Se7 46.£e8 Bd5 47. 217+
©d6 48.92c4 Bc6 49.L e8+
Bb7 50.8b5

El rey entra por b5 y ataca los peones
de b6 y a5. El rey negro tiene que defen-
derlos, y el caballo se queda solo frente

al alfil.

50... 2 c8

(e

7

o N o

5

/2

abcdefgh

Usted juega 12

51. & c6+

El jaque aparta al rey negro de b7, y el
alfil cambia de diagonal con ganancia
de tiempo. Segin el motor es la Unica
jugada que mantiene la ventaja: con
51.8c4, por ejemplo, son las negras
quienes quedan mejor.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

En un final de dos debilidades, cada
jugada del atacante debe ganar tiempo,
para que el defensor no pueda reagrupar
sus piezas.

51...88¢7 52.2d5 9e7 53.2€7 Lb7
54.2b3 La7 55.2d1 Bb7 56.8 3+
#c7 57.8a6 Hc8 58.2d5 De7
59.8¢c4 Dc6 60.2f7 De7 61.8e8
©ds 62. £ xg6

Fischer ha maniobrado con el alfil hasta
que el rey negro tuvo que alejarse del
pedn de b6. Ahora entrega el alfil por
el peén de g6: tras 62... A xg6 63.Lxb6
y $8xc5, sus peones del flanco de dama
seran imparables. Segin el motor es
la jugada mds fuerte, mientras que
62.8xb6? ©xe8 solo daba tablas.

62...0xg6 63.8xb6 L7 64.Lxc5
9 e7 65.b4 axb4 66.cxb4 Hc8 67.a5
1 d6 68.b5 9 e4+ 69.Lb6 Lc870.Lc6
©b8 71.b6 1-0

Los dos peones pasados, apoyados por
el rey, son demasiado para el caballo, y
Taimanov abandond.

Repase el plan: dos debilidades lejanas,
un alfil que cambia de flanco deprisa y
un rey que entra por el otro lado.
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54. Mejora de la peor piezay
reagrupacion

Mejorar la peor pieza es un método de pensamiento para las posiciones sin accién
inmediata. Pregiintese cudl de sus piezas trabaja menos, dénde serfa ttil y por qué

camino puede llegar alli. Una pieza mal colocada es como jugar con una menos;
llevarla a su sitio vale a menudo mas que cualquier ataque precipitado.

La mejor casilla no siempre es la mds avanzada. A veces hay que retroceder para
tomar otra ruta, cambiar la pieza rival que ocupa el puesto deseado o adelantar un
pedn para crear una casilla estable que ningtin peén contrario pueda atacar. La rea-
grupacion lleva tiempo, asi que debe hacerse cuando el rival no puede aprovechar
esas jugadas.

Kramnik retira un alfil para llevarlo a una diagonal mejor y dirige un caballo hacia
¢5, aunque después deja escapar la ventaja. Botvinnik prepara una casilla central con
un avance de pedn, cambia los caballos y lleva su alfil, la pieza que menos hacia, a
un puesto dominante.

iUsted juega!
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13. sQué hace el caballo atacado de g5? 15. ;Qué avance prepara una casilla para las
piezas?
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14. sHacia donde debe dirigirse el caballo de 16. sDédnde debe instalarse el alfil de e4?
c3?
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PARTIDA 7

Kramnik (2770) - Gelfand (2695) [E97]
Belgrado, 1997

En una India de Rey, Kramnik reorga-
niza sus piezas menores: retira un alfil
para cambiarlo de diagonal y lleva un
caballo hacia c5. Consigue una ventaja
ganadora, pero Gelfand crea un pedn
pasado peligroso y, al final, un error per-
mite las tablas. Fijese en las rutas de las
piezas blancas.

1.Of3 26 2.c4 g6 3.9¢3 £g7 4.e4
0-0 5.d4 d6 6.8 e2 9 ¢c6 7.0-0 e5 8.d5
9e79.b4 Hh510.Eel f511.% g5

El caballo de f3 tenfa poco futuro en esa
casilla; desde g5 apunta a e6, que tras ...f5
ningin pedn negro defiende.

11..216 12. 213 c613. L e3 4 14. £ c1

Con ...f4 las negras echaron al alfil de e3.
En lugar de dejarlo en d2, donde no haria
nada, Kramnik lo devuelve a c1 para lle-
varlo a a3, una diagonal que apunta a dé.
Segtin el motor, 14. & c1 es la mejor reti-
rada y 14. & d2 vale bastante menos.

Cuando una pieza no tiene futuro donde
esta, busque su casilla ideal y la ruta para
llegar, aunque haya que retroceder.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

14...h6

Usted juega 13

15.%9e6

Atacado por ...h6, el caballo no se retira:
salta a e6 y se ofrece por el alfil de c8.
Tras 15... £ xe6 16.dxe6, el peén blanco
queda en e6, en pleno campo negro.
Segin el motor es la tinica jugada buena;
15. 2 h3 dejaba a las negras mejor.

Mejorar una pieza también puede signi-
ficar cambiarla por una pieza importante
del rival.

15... 2 xe6 16.dxe6 9 c8 17.b5 ®e8
18.bxc6 bxc6 19.¢5 xe6 20. & a3

El alfil llega por fin a a3, después de que
b5y ¢5 le abrieran el camino, y desde all{
presiona d6 y c¢5. Las negras han recupe-
rado el pedn de e6, pero su estructura de
peones ha quedado débil.
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Juegan negras
20...dxc5
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21. Y a4

El caballo de ¢3 no tenia trabajo; por a4
llega a c5, donde atacard la dama de e6
y colaborara con el alfil de a3. Segin el
motor, 21.9 a4 vale més del doble que
21.8e2 o que recuperar el peén con
21. & xc5.

21...0b6 22. Hxc5 W7 23.Wcl W4
24. 8 d1 Wxcl 25. Excl E£c826. b3+
©h7 27. 9 e6 a5 28. A xg7

Se han cambiado las damas. El caballo de
5 pasé a e6 y ahora se cambia por el alfil
de g7, el defensor de las casillas negras.
Las blancas se quedan con la pareja de
alfiles contra dos caballos.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

28...8xg7 29.2e6 Abd7 30.Zedl
Ba731.2b2 Ecc7 32.f3 B8 33.2d6
Hab7 34.2a3 ¢5 35.8xd7 Hxd7
36. Exg6 L7 37. Zxh6

Las piezas blancas, todas activas, han
recuperado el pedn y ganado otro. Pero
las negras consiguen un pedn pasado en
¢ que avanzara muy deprisa.

37...c4 38.g3 fxg3 39.hxg3 c3
40.2c2 918 41.2d6 Ebl+ 42.Lf2
Eb2 43.2xc7 Exc2+ 44.Be3
BExa2 45.82xe5 c2 46.Ec6 Ea3+
47.Be2 Ea2 48.8d2 De6 49.f4
cl=%+ 50.Bxcl

El pedn de ¢ ha obligado a las blancas a
devolver material, pero segtin el motor
Kramnik sigue con una ventaja clara.
Segtin el motor, 38.88f1 era més preciso
que 38.g3.

50...2a4 51.85d2 Exed 52.8c3 Be7
53.88d3 Ha4 54.f5 Hd8 55.Za6 A f7
56.2a7+ Be857. 2 a8+ Be7 58. Za7+
Be8 59.Zxa5 EHg4 60.Lel Le7
61.212 Hg562.2a6 Lf763.8Le2 Hed
64.2a5 Eg5 65.8f3 Hxf2 66.Lxf2
L6 Ya-Vs

Tablas. Segun el motor, las blancas gana-
ban hasta 61. £ f2, que permitié cambiar
el alfil por el caballo; con 61.8e3 la
ventaja seguia siendo decisiva. El final
de torre y dos peones contra torre que
queda es tablas.

La reagrupacién dio a Kramnik una
posicién ganadora; la partida recuerda
que después hay que convertirla con la
misma precision.
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PARTIDA 8

Botvinnik -
Campeonato de la URSS, Leningrado, 1939

Kan [E24]

Botvinnik tiene un alfil que en d3 hace
poco. Primero le prepara una casilla con
un avance de peon, después cambia los
caballos que podian disputdrsela y, por
ultimo, lleva el alfil hasta su puesto. Siga
la ruta de esa pieza y como, una vez ins-
talada, decide la partida.

1.d4 ©f6 2.c4 €6 3.9¢3 £b4 4.913
c5 5.a3 &£xc3+ 6.bxc3 Wa5 7.£d2
Ned 8.Wc2 Axd2 9.94xd2 d6 10.e3
e5 11.dxe5 dxe5 12.£d3 hé6 13.0-0
0-0 14.f4

Las blancas tienen los peones de ¢ dobla-
dos. Con f4 atacan el pedn de e5.

14...2d7
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Usted juega 15

15.15

En lugar de cambiar en e5, Botvinnik
avanza. Ahora el pedn negro de e5 queda
fijo y la casilla e4 pasa a ser un puesto
permanente para las piezas blancas:
mientras el pedn blanco siga en {5, nin-
gin pedn negro podrd atacarla. Segtin el
motor es la Unica jugada que mantiene

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

la ventaja; 15.E adl dejaba la posicion
igualada.

Antes de mejorar una pieza, preparele
una casilla fuerte.

15... 216 16. D e4 W d8 17. H xf6+

El caballo ocupa e4 y se cambia por el
caballo negro, la tnica pieza que podia
disputar las casillas centrales.

17... % xf6 18. & e4

El alfil, que en d3 tenia poco que hacer,
pasa a e4, la casilla que preparé 5. Segun
el motor es la mejor jugada.

18... 2b8 19. E ad1 b6 20.h3 £ a6

a b c d e f g h
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21.82d5

El alfil llega a d5, en el centro del tablero:
ataca f7, mira hacia a8 y deja sin juego al
alfil de a6, que choca contra c4. Segin el
motor es la mejor jugada, y 21. % a4 vale
menos de la mitad.

Fijese en la ruta: d3, e4 y d5. Una pieza
mal situada mejora cuando se le prepara
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una casilla fuerte y un camino parallegar  Repase el plan: {5 cred la casilla e4, el
a ella. cambio de caballos dejé el camino libre

y el alfil viajé de d3 a d5 pasando por e4.
21...b5 22.cxb5 Exb5 23.c4

Eb624.Eb1

Las negras abrieron la columna b, pero
el alfil de d5 sigue dominando.

- N W A OO N
N

Juegan negras

24...5d8 25.Exb6 axb6 26.e4 £ c8
27.Wa4 & d7 28.Wa7 Qe8 29.Eb1
2d6 30.a4 Bh7 31.a5

La dama ha entrado en a7 y el pedn de a
ataca el de bé6. Las negras estan atadas a
la defensa del flanco de dama. Segtn el
motor, 24... 2 d8 fue la imprecisién que
permitié esta entrada.

31...bxa5 32.Wxa5 E a6 33.Wxc5

Botvinnik gana el peén de ¢5, y el alfil
sigue firme en d5. Segin el motor,
32...Z a6 fue un error.

33...2a2 34.We3 Wa6 35.2b8 Wa4g
36.82h2 Ha3 37.Wc5 Ea2 38.Ea8
Wxa8 39. 2 xa8 Exa8 40.Wxe5 &c6
41.%¢7 1-0

Las blancas tienen dama contra torre
y alfil, con dos peones de mas, y Kan
abandond.
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55. Fijacion de debilidades

Fijar una debilidad significa impedir que el rival la mueva, la cambie o la defienda
con otro peén. Un pedn fijo es un objetivo que no se escapa; por eso, antes de atacar
un pedn débil, conviene asegurarse de que no podra avanzar. Normalmente se con-
sigue controlando, o mejor ain ocupando, la casilla que tiene delante.

Una vez fijado el objetivo, el plan es sumar atacantes, cambiar a sus defensores y cap-
turarlo cuando haya mas piezas atacando que defendiendo. Pero el defensor también
tiene recursos, y ademds, mientras protege un pe6n débil, sus piezas quedan pasivas.
Eso suele abrir otras puertas, como una columna o la séptima fila.

Fischer fija con un avance de pedn el peén negro de d5 y después abre la columna
e. Smyslov fija el pedn retrasado de d6, cambia uno de sus defensores y lo gana
sumando atacantes.

iUsted juega!
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17. sCémo responde Fischer al avance ...d5? 19. sDénde debe colocarse el alfil de g2?
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18. sComo aprovecha Fischer la captura de la 20. ;Cémo gana Smyslov elpeon débil?

dama?
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PARTIDA 9

Fischer - Barczay [C95]
Interzonal de Susa, 1967

En una Espafiola, Barczay intenta libe-
rarse con ...d5. Fischer deja ese peon fijo,
cambia los alfiles de casillas blancas y
abre después la columna e. Siga cémo la
estructura fija de las negras les quita toda
actividad.

l.ed e5 2.913 9¢6 3.2b5 a6 4. £ a4
Af6 5.0-0 Le7 6.2el b5 7.£b3
d6 8.c3 0-0 9.h3 £ b8 10.d4 A bd7
11. 5 h4 exd4 12.cxd4 Hb6 13. 93

Es la variante Breyer de la Espafola. Las
negras han cambiado en d4 y ahora bus-
can liberarse en el centro.

13...d5

s
A VA e 'ad
d

/////////////

e f g

Usted juega 17

14.e5

Fischer no cambia en d5: avanza el pedn
y deja el de d5 fijo frente al de d4. El pe6n
de e5 gana espacio, quita al caballo de {6
su casilla y deja a las negras sin rupturas
centrales. Segtin el motor, 14.e5 vale mas
del doble que 14.exd5.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

Fijar una debilidad es quitarle la posibili-
dad de moverse o de cambiarse: un pedn
fijo es un objetivo que no se escapa.

14...He4 15.9bd2 Sxd2 16.£xd2
2£517.2¢c2 &xc2 18. Wxc2

Se han cambiado los alfiles de casillas
blancas. Sin ese alfil, las negras tienen
menos piezas para vigilar las casillas
blancas d5 y e6.

d e f g h

I

=

Juegan negras

18... 28 19.b3 ©d7 20.e6

Fischer abre la columna e: tras 20...fxe6
21.Exe6, la torre ataca el alfil de e7 y
la casilla e6 queda en manos blancas.
Segun el motor, 19...2d7 fue un error,
y 20.%{5 era todavia mds fuerte que la
jugada de Fischer.

20...fxe6 21. E xe6 c5 22. £ a5

Las negras intentan liberarse con ...c5, y
Fischer responde con un golpe tactico.

Jose Sande
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23. 8 xe7

La dama ha dejado de defender el alfil de
e7, y la torre lo captura y entra en la sép-
tima. Segun el motor es la inica jugada;
23. B ael dejaba a las negras mejor.

23..%d8 24. A g5 1-0

El caballo se suma a la torre de e7 y a la
dama de c2, que amenaza h7, y las negras
abandonaron. Segtn el motor, 23... % d8
fue el error decisivo y 23...cxd4 resistia.

Repase el plan. 5 fijé la estructura negra,
el cambio de alfiles dej6 sin defensa las
casillas blancas y e6 abrié la columna por
la que entrd la torre.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6
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PArTIDA 10

Smyslov - Denker [B24]
Match URSS-EE. UU.,, Moscu, 1946

Con ...e5, Denker deja su peon de dé6
retrasado en una columna semiabierta.
Smyslov lo fija, cambia la pieza que
defendia la casilla de delante y dobla sus
torres contra él. Siga como cuenta atacan-
tes y defensores antes de capturarlo.

l.ed ¢5 2.9¢3 Dc6 3.g3 g6 4.8g2
£g75.d3 6 6.2 €3 ©d4 7.9 ce2 d6
8.c3 Nc6 9.d4 cxd4 10.Hxd4 Hxd4
11.2xd4 e5 12. £ e3 ©e7 13.9e2 0-0
14.0-0 6 15.%d2 W c7 16. & fcl f5

Con ...e5 las negras dejaron el peén de d6
retrasado en una columna semiabierta:
no puede avanzar sin perderse y ningun
peon lo protege.

17.c4 fxe4 18. A c3 915 19. 9 xed
Smyslov recupera el pedn, y su caballo
llega a e4, desde donde ataca dé.
19...Hxe3 20.%xe3 h6 21.Ed1 E {d8
22.2acl Eac823.b3b624.%c3

Se han cambiado el caballo negro y el
alfil blanco. El peén de d6 sigue fijo y sin
proteccion de peones.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

26
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25.2d5

El alfil ocupa d5, delante del pedn débil,
y se ofrece por el alfil de e6, que defen-
dia esa casilla. Seglin el motor es la
mejor jugada, aunque 25. & e4 vale casi
lo mismo.

Para atacar un peén fijo, domine pri-
mero la casilla que tiene delante: asi no
podrd avanzar.

25...8h7 26.82xe6 Wxe6 27.2d3
B c728.Ecdl

Las torres se doblan contra d6. Las
negras lo defienden con la torre de d8 y
el alfil, pero el atacante puede sumar mas
piezas que el defensor.

Jose Sande


https://lichess.org/study/BtukONnh/cnNnRzCJ

- N W A~ OO O N ®
X X

Juegan negras

28... 217 29.%e4 Q8 30.Ed5
Weg431.21d3

El caballo de e4 y las dos torres apuntan
a dé.

31...8e7

- N W A~ OO N

abcdefgh
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32.2xd6

Tres piezas atacan d6 y solo dos lo
defienden, asi que el pedn cae. Segtn el
motor es la mejor jugada; 32.Ed2 era
algo inferior.

Con el pedn fijo, cuente atacantes y
defensores: si usted puede sumar mas, el
peodn cae.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

32... 8 xd6 33. Exd6 E df8 34.Wxe5

Tras el primer pedn cae el segundo: el
de e5 ya no se podia defender. Segtn el
motor, 33... 2 df8 fue un error.

34...Exf2 35.2d7+ E8f7 36.Exf7+
Exf7 37.2d8 Hg7 38.We8 g5
39.Wh8+ Lg6 40. Z d6+ L7 41.Wxh6
Wf5 42.2d1 W5+ 43.8g2 We7
44.Zf1+ Lg8 45.Wf6 We8 46.Wf5
g4 47. 82 We7 48.%d3 H g5 49.E e2
Wfg 50.We4 Hg7 51.Wd5+ W7
52.Ee6 Wc7 1-0

Las blancas tienen dos peones de mas, y
Denker abandond.

Repase el plan. ...e5 dejé el peén de d6
retrasado; Smyslov lo fij6 ocupando d5,
cambi6 el alfil que defendia esa casilla 'y
sumoé mas atacantes que defensores.

Jose Sande



56. Provocacion de debilidades

Provocar una debilidad es plantear una amenaza que el rival solo puede atender ade-
lantando un pedn, cambiando una pieza o abandonando una casilla. La concesién
no se arranca por la fuerza: se induce. Un pedn que avanza ya no puede retroceder,
y la casilla que deja atras puede quedar para siempre en manos del rival.

La provocacion funciona cuando la defensa mas cémoda crea un objetivo. Por eso,
antes de cada amenaza, conviene preguntarse qué tendrd que hacer el rival para
pararla y qué quedara débil después. Luego hace falta paciencia: primero se fija ese
objetivo y se coordinan las piezas, y solo entonces se ataca.

Karpov provoca avances blancos en el flanco de dama y en el de rey, y aprovecha
cada uno con una ruptura. Steinitz obliga a Showalter a adelantar sus peones del
flanco de rey y después ataca las casillas y los peones que quedaron débiles.

jUsted juega!

//////////////

7.

1 R N

- N W A OO o N

- N W >~ 00 o N
N

- N W ~ 00 o N

a b ¢c d e f g h

21. ;Qué segunda ruptura juega ahora Karpov? 23. ;Como debe recuperar Steinitz en b5?
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22. ;Como aprovecha Karpov el iiltimo avance ~ 24. ;Como refuerza Steinitz la presion contra
blanco? el rey?
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ParTIDA 11

Hertneck (2615) - Karpov (2740) [E39]
Bundesliga, 1994

Karpov no tiene debilidades, pero tam-
poco objetivos. Con amenazas concretas
provoca primero el avance b5 y después
f3, y responde a cada uno con una rup-
tura. Siga como, al final, también ataca el
peon de g3 en cuanto se mueve.

1.d4 96 2.c4 €6 3.9¢3 &b4 4.2
0-0 5.2f3 ¢5 6.dxc5 9 a6 7.e3 Axc5
8.2d2 b6 9.a3 &xc3 10.2xc3 &b7
11.£2e2 d6 12.b3 e5 13.0-0 Zc8
14. E fcl We7 15.b4 D ced 16. L el

Es una Nimzoindia cldsica. Las blancas
tienen la pareja de alfiles y han ganado
espacio en el flanco de dama. Karpov no
tiene debilidades, pero tampoco objeti-
vos: tendrd que provocarlos.

16...Ec7 17.Wb2 We6 18.a4 £ a6

El alfil ataca el pedn de c4 y obliga a las
blancas a decidir. Si lo defienden con
piezas, estas se vuelven pasivas; si avan-
zan b5, el peén quedard adelantado y
fijo. Esa es la provocacién: una amenaza
que obliga al rival a crearse un objetivo.

19.b5 2b7

Con 19.b5 las blancas echan al alfil de
a6, pero el pedn ya no podrd retroceder
y deja libre la casilla c¢5 para los caballos
negros. El alfil vuelve a la gran diago-
nal, desde donde apoya al caballo de
e4. Segun el motor era més atil 19. 2 d2,
para cambiar ese caballo antes de que las
negras consoliden su posicion.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

20.a5 h6 21.2d1 Efc8 22.h3 Hd7
23.9d2 9D ec5 24.axb6 axb6 25.f3 e4

Para quitar a los caballos negros la casi-
lla e4, Hertneck jugé 25.f3, que debilita
el peén de €3 y la diagonal de su rey.
Karpov rompe en el acto con ...e4 y abre
el centro. Segun el motor, 25. 211 era
mejor que 25.13.

26.fxed Hxed 27.Hxed D xed

28.£ g3 We6

El alfil negro se ha instalado en e4, en el
centro del tablero.

29.8h2

" %////
/%ﬁ//
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29...d5

Es la segunda ruptura: el peén de d se
lanza contra c4, abre la columna ¢ para
las torres negras y deja de ser un obje-
tivo. Segun el motor es la unica jugada
que da ventaja a las negras; con 29...f6 o
29...8h7, las blancas capturan 30. E xd6
y quedan mejor.

Un pedn propio débil se convierte en
fuerza si se adelanta en el momento justo.
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30.Zacl 9f6 31.2f1 Ec5 32.cxd5
Axd5 33.Exc5 Exc5 34.%d4 Lh7
35.2d2 h5 36.2f2 f6 37.8e2 Ac3
38.211 9d5 39.8e2 f5 40. L e5 9 ¢3
41. £ f1 Hxb5

Cae el pedn de b5, el que las blancas
avanzaron en la jugada 19 provocadas
por ... £a6. Segin el motor, 32...2h5
era aun mas fuerte, pero Karpov prefirié
maniobrar sin riesgos.

// g/
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N N

Juegan blancas

42, %b2 9 c743. xc7 Exc7

El alfil de e5 era la mejor pieza blanca:
desde alli vigilaba las casillas negras
y frenaba al caballo. Segin el motor,
cambiarlo por el caballo fue un error,
y 43.8 d4 mantenia la defensa. Ahora
quedan alfiles del mismo color, y la torre
negra domina la columna c.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6
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44...h4

Las blancas acaban de mover el pedn
de g, y Karpov ataca enseguida la nueva
debilidad: ..h4 abre lineas contra el
rey blanco. Segin el motor es la mejor
jugada, casi un peén mejor que 44... % de6.

Con un peén de mads en un flanco, bus-
que una segunda debilidad en el otro.

45.We5 Hcl 46.%f4 hxg3+ 47.Wxg3
Wxg3+ 48.%8xg3 g5 49.2a6 Egl+
50.8h2 Ebl 51.2f1 Zb3 52.8¢g2
B g6 53. & xe4 fxed

Queda un final de torres con un peén de
mas para las negras, y el peén blanco de
e3 es débil.

54.8g2 b5 55. 22 ©h5 56.Lf2 Lha
57.2c5 Eb2+ 58.8el b4 59.8d1 b3
60.Zb5 Bxh3 61. Zxg5 Eg2 0-1

El rey negro ha entrado por h3 y el peén
de b llegara lejos. Hertneck abandond.

Repase el plan. ... a6 provocé b5, ...e4
aprovechd la debilidad que dejé £3, ...d5
abrio el juego y ...h4 atacé el peén de g3
en cuanto se movio.
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PARTIDA 12

Steinitz - Showalter [C02]
Viena, 1898

En una Francesa de avance, Steinitz
retine sus piezas contra el enroque negro.
Cada amenaza obliga a Showalter a ade-
lantar un peon del flanco de rey, y cada
avance deja una casilla débil. Siga como
esas casillas y el peon de e6 deciden la
partida.

l.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 c5 4.dxc5 9c6
5.913 xc56.2d3 Hge7 7.0-0 D g6
8.2el £d79.c3a510.a4 Whs 11.%We2
9b612.9a30-013.2b5 Ha714. 2 e3
£ xe3 15.Wxe3

Es una Francesa de avance. El pedn de
e5 da espacio a las blancas en el flanco
de rey.

15... A xb5

2
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16.axb5

Hay que recuperar con el pedn. Segin el
motor, 16. & xb5 & xb5 17.axb5 dejaba a
las blancas casi sin ventaja, porque cam-
bia el alfil de d3, la pieza que mas falta
hara contra el rey negro.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

16...b6 17. 2 d4 f5

Para frenar el avance f4-f5, Showalter
adelanta su pedn de f Pero ahora el pedn
de e6 queda retrasado y sin peones veci-
nos que lo protejan.

18.f4 He7 19.Wf2 Wd8 20.EZe3 g6
21.2h3 E£722.9h1 £g723.43

Latorre hallegado a h3 porla tercera fila,
y las negras ya han tenido que jugar ...g6.

23...h6
a b ¢ d e f g h
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24.8 gl

La torre prepara g4, que abrirfa lineas
contra el rey negro. Para impedirlo, las
negras responden 24..h5, que debilita
para siempre la casilla g5. Segtin el motor
es la mejor jugada.

Asi se provoca una debilidad: una ame-
naza concreta obliga al rival a adelantar
un pedn, y la casilla que deja atrds queda
para nuestras piezas.
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Juegan blancas

25.W g3 Wh8 26.9g5 Zf8 27.Wh4
%) g8 28.c4

El caballo ya ocupa g5, la casilla que dejé
..h5. Steinitz abre ahora un segundo
frente en el centro: tras ..dxc4, la
columna d quedarad libre para sus torres.
Segtn el motor, 28.g4 era mucho mds
fuerte, porque abria el flanco de rey en
el acto.

28...dxc4 29. & xc4 Efe8 30.2d3 Za7
31.2d6 Eb732.Zgdl & c833.9xe6+

El pedén de e6, débil desde ..f5, cae
con jaque.

33...2xe6 34.2xe6 Wh7 35.2d7+
Ee7 36.Exe7+ Dxe7 37.Wf6+ Bh6
38.2d8 Ec¢739.h31-0

Las amenazas de mate son imparables, y
Showalter abandoné.

Repase el plan. Steinitz provocé ...f5, ...g6
y ..h5, y cada avance dejé un objetivo,
como el pedn de e6 y la casilla g5, que sus
piezas atacaron u ocuparon.
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57. Simplificacion favorable

Simplificar es cambiar piezas para llegar a una posicién que nos conviene mas. El
criterio no es cudntas piezas quedan, sino qué queda: la actividad de los reyes, los
peones pasados, las debilidades que ya no se pueden defender y las piezas que sobre-
viven. Una simplificacion es buena si la posicion resultante es mejor para nosotros
que la de antes.

Hay situaciones tipicas. Con peones pasados o avanzados, el cambio de damas quita
al rival su contrajuego. Contra un pedn aislado, cambiar las piezas menores le quita
la actividad que lo compensa. Y cambiar la Gltima pieza para entrar en un final de
peones solo es correcto si se ha calculado hasta el final, porque ese final no admite
correcciones.

Lasker cambia piezas en varios momentos, y cada cambio deja una posiciéon mejor
para él. Botvinnik cambia las piezas menores frente al pedn aislado de d5 vy, con las
negras atadas a su defensa, ataca al rey.

iUsted juega!
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25. ;Qué cambio favorece ahora a las blancas? 27. ;Debe Lasker cambiar la ultima torre?
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26. ;Como aprovecha Lasker que las negras ~ 28. ;Cémo aumenta Botvinnik la presién sobre
estdn atadas? elrey?
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PArTIDA 13

Lasker - Tartakower [B13]
Ostrava, 1923

Lasker cambia piezas en tres momen-
tos distintos y, cada vez, la posicion que
queda es mejor para él. Antes de cada
cambio, preguintese qué gana el bando que
simplifica y qué pierde el rival.

l.e4 6 2.d4 d5 3.exd5 cxd5 4. £ d3 A c6
5.c3 216 6.2f4 g6 7.h3 Lg7 8.913
ded 9.92bd2 £5 10.0-0 0-0 11.%e5
Axe5 12. & xe5 & xe5 13.dxe5

Tras los primeros cambios, Lasker
tiene un peodn en e5 que le da espacio, y
Tartakower un pedn en d5 v la casilla e6
debilitada por ...f5.

13...9xd2 14.Wxd2 f4 15. 2 adl Wc7
16.Efel e6 17.Ecl % d8 18. & e2 Wa5
19.b4 ¥ c7 20.c4

Lasker entrega el peén de e5 para abrir el
centro: tras 20...Wxe5 21.cxd5, su pedén
de d5 y la columna ¢ valen mas que el
peon. Segtin el motor, 16...e6 fue un error
que dejé ese pedn retrasado, y 20.c4 vale
un pe6én mds que 20.b5.

20...%Wxe5 21.cxd5 Wd6 22. & 13

El pedén de d5, sostenido ahora por el
alfil de f3, es un peén pasado central, y
las torres blancas controlan las columnas
cy e. Segun el motor, 21...%xd5 resistia
mejor, porque eliminaba ese pedn antes
de que el alfil llegara a f3.

22...Ed8 23. % d4
La dama blanca se centraliza.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

23...2d7
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24.% c5

Lasker ofrece el cambio de damas. Sin
damas, las negras pierden toda espe-
ranza de contraataque, y sus debilidades,
el pedn de e6 y la séptima fila, quedan
expuestas a las torres blancas. Ademas,
tras 24..Wxc5 25.bxc5, el pedén de c5
apoyara al de d5 en su avance. Segtn el
motor es la mejor jugada, casi tres cuar-
tos de pedn mejor que 24. X cd1.
Simplifique cuando la posicién que
queda le favorece: aqui, peones avanza-
dos y torres activas contra un rival sin
contrajuego.

24...Wxc5 25.bxc5

Los peones de c5 y d5 ya estan en el
campo negro.
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Juegan negras

25...2ac8 26.c6 bxc6 27.dxcé6
£ e828.c7

El pedén de c7 obliga a una torre negra a
quedarse en c8 para frenarlo. Segin el
motor, 27... & xc6 era mejor que 27... £ e8.

28...2d7
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29. E xe6

La torre gana el pedn de e6, que ya nadie
podia defender. Segiin el motor es la
Unica jugada que mantiene una ventaja
decisiva; con las demas, la ventaja desa-
parece casi por completo.

Un pedn pasado avanzado vale tanto por
s mismo como por las piezas rivales que
inmoviliza.

29... &7 30. 2 ec6

La torre se coloca junto al peén de c¢7, y

las negras siguen atadas.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

30...2d5 31.£xd5+ Exd5 32.Za6
©f733.Zxa7 Le734.Ead g535.Eacd

©d736.E c5 Exc537.Exc5

Se han cambiado los alfiles, las blancas
tienen un pedén de mas y el pedn de c7

35

sigue vivo.
37...Bxc7
a b c¢c d e f g h
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38. Exc7+

Lasker cambia la dltima torre y entra en
un final de peones. Antes de hacerlo hay
que contar: el rey blanco llega a tiempo al
flanco de rey, y el pedn de a, lejos de todo,
distraera al rey negro. Segtn el motor el
final de peones estd ganado, mientras que
38. Exg5 deja una ventaja mucho menor.

Un final de peones no admite errores:
calcilelo hasta el final antes de cambiar
la dltima pieza.

38...8xc7 39.8f1 ©d6 40.Le2 Bes
41.a4 Bd4 42.8£3 1-0

El rey negro no puede frenar el pedn de a
y, ala vez, defender sus peones del flanco
de rey. Tartakower abandoné.

Repase la partida. Lasker simplific tres
veces, damas, alfiles y torres, y cada cam-
bio dej6 una posicién mejor para €l.
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PArTIDA 14

Botvinnik - Zagoriansky [A13]
Sverdlovsk, 1943

Contra el pedn aislado de d5, Botvinnik
cambia las piezas menores una a una.
Sin ellas, el pedn ya no da actividad a las
negras y solo exige defensa. Siga cémo,
con las piezas negras atadas, el ataque
pasa al flanco de rey.

1.9€3 d5 2.c4 e6 3.b3 216 4.2b2
£e7 5.3 0-0 6.9 ¢3 ¢5 7.cxd5 Hxd5
8.9 xd5 exd5 9.d4 cxd4 10.%xd4 £ f6
11.%d2 Hc6 12.8e2 Le6 13.0-0
8 xb2 14. Wxb2

Las negras tienen un pedn aislado en d5.
Contra un pedn aislado, la regla general
es cambiar piezas menores: cada cam-
bio reduce la actividad que compensa la
debilidad, y en el final el peén aislado es
solo un objetivo.

14...%a5 15.E2fdl Ead8 16.Zd2
Ed7 17.2ad1l Z£d8 18.h3 h6 19.He5
Axe5 20. Wxe5

Botvinnik ofrece el cambio de caballos
y lo consigue; segin el motor, 19.% d4
valia lo mismo. Quedan damas, torres y
un alfil de casillas blancas por bando, y
el pedn de d5 sigue necesitando defensa.
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36

N
- N W A OO N

Juegan negras

20...%c5 21.8f3 b6 22.Wb2 Ec8
23.We5 Hcd8 24.2d4 a5 25.g4 Wc6
26.g5 hxg5 27. Wxg5

Con las piezas negras atadas a d5,
Botvinnik avanza en el otro flanco y abre
lineas contra el rey.

27..£6 28.Wg6 & 7 29.W g3 {5 30.Wg5
We6 31.8h1 We5 32.Egl Ef8
33.%h6 Zb8 34. Eh4 £f8 35.Wh8+

La dama ha entrado en h8, y las dos
torres apuntan al rey negro.
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36. 214

La torre ataca el pedn de f5: si cae, la
columna f se abre contra el rey negro.
Segin el motor es la mejor jugada, casi
un pedn mejor que 36. E g5.

Todo empezé con la simplificacion: sin
caballos ni alfiles de casillas negras, las
negras no tenfan piezas suficientes para
defender a la vez el flanco de rey y el
pedn de d5.

36...2bb7 37.Eg5 E7 38.%h5 Wal+
39.8¢2 g6 40.Wxg6 Lh7 41.Wd6+
Hfe7 42. % d8+ 1-0

Zagoriansky abandoné ante el mate.

Repase el plan. Cambiar las piezas
menores quité al pedn aislado su com-
pensacidn, y con las negras atadas a su
defensa, Botvinnik atacé al rey.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6



58. Cambio de un plan por otro

Un plan solo vale mientras responde a la posicién. Cuando un sector se cierra,
cuando la estructura cambia o cuando el rival crea una amenaza nueva, hay que
revisar el plan. Cambiar de plan no es improvisar: es reconocer que las circunstan-
cias han cambiado y buscar el plan que conviene ahora, sin perder las ventajas que
dejé la fase anterior.

El cambio puede ser geografico, de un flanco al otro, o de naturaleza, de la defensa al
contrajuego. En los dos casos conviene identificar el momento del cambio, la razén
que lo justifica y la pieza que asume la nueva tarea. Las piezas que no tienen trabajo
en un flanco cerrado son las primeras candidatas a trasladarse.

Alekhine cierra el flanco de dama y traslada el juego al de rey, donde abre la columna
h. Andersson, a la defensiva, entrega una calidad para eliminar la base del ataque
blanco y convierte la defensa en contrajuego.

iUsted juega!

a b ¢c d e f g h
i B B B i
& Ad
.. .0 Al
-5 B
W77 Al
2 , ///g//z
1 . g
a b ¢ d e f g h
29. ;Qué plan elige Alekhine en el flanco de 31. ;Como mantiene Andersson la actividad
dama? tras entregar la calidad?
a b c¢c d e f g h
8 ’ o 8
7 7y 7
6 // 6
5 / s
d:5 B P L
2 a A
- pa . . |'A
a b ¢c d e f g h
30. ;Cémo decide Alekhine la partzda? 32. sComo aprovecha Andersson la ultima

jugada blanca?
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PArTIDA 15

Alekhine - Chajes [D64]
Karlsbad, 1923

Alekhine cierra el flanco de dama con
un avance de peén y traslada el juego al
flanco de rey, donde abre la columna h.
Fijese en qué momento cambia de sector
cada pieza y por qué lo hace.

1.d4 916 2.c4 €6 3.0f3 d5 4.9 c3
Abd7 5.2¢5 Le7 6.e30-07.Zcl c6
8.%¢c2 a6 9.a3 Ze810.h3 b5

- N W A~ OO O N ®
N I

c d e g
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11.c5

Alekhine cierra el flanco de dama. Tras
c5, las negras ya no pueden liberarse
con ...c5, y su alfil de ¢8 queda encerrado
detras de los peones de ¢6, d5 y e6. Con
ese flanco bloqueado, el juego tendra que
pasar al otro, donde las blancas tienen
mas espacio. Segun el motor es la mejor
jugada; 11.cxd5 vale menos de la mitad.

Cerrar un flanco también decide dénde
se jugara después: el plan siguiente estard
en el otro.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

11...54h5 12.£f4 9xfa 13.exf4 a5
14. £ d3 g6 15.h4 2 f6 16.h5

Con el flanco de dama cerrado, Alekhine
cambia de sector: el pedén de h avanza
contra el de g6 para abrir lineas. El peén
de f4 controla e5 y g5 y apoya la opera-
cién. Seguin el motor, 15. 9 €2, que acerca
antes el caballo al flanco de rey, era algo
mas preciso que 15.h4.

A 2

B = Y wy
AP
KA

///// Z,
P

7
////ﬁ
h

7 /;/
Ay

///// )
%

8 g/ 8
7 7
6 % 6
sihdh A
4 //} 4
3 3
2 2
1 1

Juegan negras

16...9f8 17.g3 Ha7 18.4d1 &g7
19.5e3 15 20.We2 a4 21.9¢c2 Eae7
22.8f1 &f6 23.9e5 £xe5 24.Wxe5
W7 25. %16 E726.Wh4 We7 27.hxg6

El caballo de ¢3, que no tenfa trabajo
frente al flanco cerrado, se ha trasladado
por d1, e3 y c2, y la dama ha llegado
a h4. Ahora hxg6 abre la columna h:
tras 27...2xg6, el peén de h7 serd el
objetivo de las piezas blancas. Segun el
motor es la mejor jugada; 27. 2 b4 vale
bastante menos.

27...9xg6 28.Wh5 Wfe 29.8 e2
Eg7 30.Wf3 Af8 31.We3 Hee?
32.4b4 £d7 33.£h5 g6 34.9d3

Jose Sande


https://lichess.org/study/BtukONnh/XO7IelIx

®e8 35.Be2 ©Lfg 36.8d2 Eb7 62..2d863.Eh1 £d7

37.83 ©e7 38.2hel Af8 39.9b4
©d8 40.2d3 EHge7 41.%d2 Ha7
42.8h1 Hec7 43.Eh2 £g6 44.We3
©c8 45.2chl Lb7 46.8d2 Ze7
47.5d3 ©d7 48.2h5 Za8 49. & xg6
hxg6 50. Zh7

Alekhine no tiene prisa: lleva su rey a d2,
lejos del flanco atacado, y dobla las torres
en la columna h. Al cambiar el alfil por el
de g6, el pedn de h7 desaparece y la torre
entra en la séptima fila.

50...Z ae8 51.2e5 A8 52. 2h8 Eg7
53.2f3 2b854.0g5 Ze7 55.We5

Alekhine ofrece el cambio de damas. En
el final, sus torres en las filas octava y
séptima y el caballo de g5 pesan mas que
el contrajuego negro. Segiin el motor es
la mejor jugada.

55... % xe5 56.fxe5 Z a8 57. X g8

La torre ataca el caballo de 8, y las piezas
negras estan atadas a su defensa.

57..b4 58. 2hh8 E ee8 59.axb4 HBa7
60.%2¢3 Ba661. 217 Eec8 62.0d6

Las negras han abierto el flanco de dama
buscando contrajuego, y su rey se ha ido
a a6. El caballo blanco se instala en dé.
Segun el motor, 57...b4 fue un error.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6
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64.Eal 1-0

La torre de hl vuelve al flanco de
dama por la columna a, que abrié ...b4.
Amenaza 65.Exad+, y tras 65...8b7
66.Zxa8 ©xa8, el caballo de f8 queda
sin defensa frente a la torre de g8. Segiin
el motor gana material de forma decisiva,
mientras que las demas jugadas dejan
una ventaja mucho menor; 63... £d7 fue
el error final. Chajes abandond.

Repase el plan. ¢5 cerrd el flanco de
dama, el juego pasé al de rey con h5
y hxg6, y cuando ...b4 volvié a abrir el
flanco de dama, la torre regresé a él.
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PARTIDA 16

Sokolov (2570) - Andersson (2625) [E48]
Reggio Emilia, 1988

Sokolov ataca el rey negro apoyado en su
peon de e5. Andersson cambia de plan:
entrega una calidad para eliminar el
caballo de d6 y el peon de e5, y pasa de
la defensa al contrajuego. Siga como su
torre y su caballo buscan objetivos hasta
recuperar el material.

1.d4 96 2.c4 e6 3.9¢3 2b4 4.e3
0-0 5.2d3 d5 6.cxd5 exd5 7.9e2
Nc6 8.0-0 De7 9.3 Ng6 10.8c2 c6
11.2h1 £e6 12.a3 £d6 13.h3 2h5
14.e4 dxe4 15.fxe4 g3+ 16.2xg3
£xg317.£e3 2c718.e5 £b619.%d2
Wd7 20.2f3 Ead8 21.Zd1 %c8
22.Wf) 2d723.2g3 £d824.2 g5

Las blancas atacan el rey negro: el peén
de e5 les da espacio, la torre estd en g3 y
el alfil se ofrece para que la torre entre en
g5. Andersson estd a la defensiva.

24...£xg5 25.8xg5 Wd8 26.We3
We7 27.9e4 b6 28.Efl Hfds
29.2d6 Exd6

Andersson cambia de plan: en lugar de
seguir defendiéndose, entrega la cali-
dad. Tras 30.exd6 Exd6 desaparecen el
caballo de d6 y el pedn de e5, la base del
ataque blanco, y el pedn de d4 queda ais-
lado frente a las piezas negras. Segin el
motor, 29...c5 era objetivamente mejor,
pero Andersson prefirié cambiar el
caracter de la lucha.

Cuando defenderse ya no basta, busque
un plan que cambie la posicién, aunque
cueste material.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

30.exd6 Exd6
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Juegan blancas

31.2g3 Wd7 32.2d1 2e7 33.We5 g6
34.9e4 215 35.82e3 h5 36.b4 &xed
37.Exe4 ©d5 38.We8+ Bg7 39.Ecl
Wye8 40. Z2xe8 Nf441.Ec8 HNe2

Se han cambiado las damas y los alfiles.
Las blancas tienen la calidad de mds,
pero el caballo negro ha llegado a e2,
cerca del rey blanco. Segin el motor,
37... 215 era més preciso que 37... 2 d5.

42, 5 8xc6

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1l
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42...Exd4

Andersson no se defiende: la torre gana
el dltimo pedn central blanco y, junto al
caballo de e2, amenaza la primera fila.
Segin el motor es la mejor jugada. Las
blancas siguen mejor, pero con 42... £ d7
su ventaja serfa casi decisiva.

Cuando se ha entregado material, el
nuevo plan es la actividad: cada jugada
debe crear una amenaza.

43.21c2 £d1+ 44.2h2 9d4 45.Ecl
E d2 46.5 c7 a5 47.bxa5 bxa5 48.Z a7
h4 49.88h1 ©%e250.2b1 £d551.8Lh2
Bf552.2ab7 Ef453.EZ7b5
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53...2¢3

Segtn el motor, 53. E7b5 fue un error
grave, y Andersson lo aprovecha: el
caballo ataca a la vez las torres de b5 y
bl. Es la Gnica jugada que da ventaja a
las negras; con 53..Za4, las blancas
seguirfan mejor.

54.E1b3 % xb5 55.Exb5

Andersson recupera la calidad. Queda
un final de torres con un peén de mas
para las negras, y su pedn de h4 fija los
peones blancos del flanco de rey.

55...Ea4 56.5b3 g5 57.%gl ©g6
58.8Lf2 f6 59.Le3 Hc4 60.82d3 Ef4

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

61.8e3 Hc4 62.89d3 Zc5 63.a4 Ef5
64.8c4 Ef2 65.g3 hxg3 66.HZxg3
Eb20-1

La torre negra ataca los peones blancos
por detras, y Sokolov abandond.

Repase el plan. La entrega de la calidad
eliminé la base del ataque blanco, y la
actividad de la torre y el caballo negros
hizo el resto, hasta recuperar el material
con ventaja.
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59. Qué piezas cambiar

Antes de cambiar, compare la funcién de las piezas, no solo su valor. Una pieza
pasiva puede ser un defensor imprescindible, y otra muy activa puede no tener obje-
tivos. La pregunta ttil es qué quedard después del cambio: qué piezas, qué casillas 'y
qué peones, y quién podra aprovecharlos.

Por regla general conviene cambiar las piezas activas del rival y sus defensores, y
conservar las propias que tienen futuro. Pero ninguna pieza es sagrada: un puesto
excelente o la pareja de alfiles se entregan si a cambio se consigue algo mejor, como
un pedn pasado o la iniciativa.

Capablanca cambia los alfiles de casillas negras, prepara la casilla e6 para un caba-
llo y termina convirtiendo su ventaja en peones pasados. Psakhis cambia el caballo
negro mas activo y lleva la lucha al flanco de dama con sus caballos.

iUsted juega!

m
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33. ;Como progresa Capablanca en esta 35. ;Qué pieza negra conviene cambiar?
posicion?
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34. ;Como debe recapturar Capablanca en e6? 36. sComo responde Psakhis al alﬁl de h3?
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PARTIDA 17

Capablanca - Bogoliubov [C91]
Londres, 1922

Capablanca cambia piezas pensando en
las casillas que necesitardn las que se que-
dan. Siga como prepara la casilla e6 para
un caballo y como, en el final, convierte su
ventaja en peones pasados.

l.ed e5 2.913 9¢c6 3.2b5 a6 4.8 a4
Af6 5.0-0 Le7 6.2el b5 7.£2b3
d6 8.c3 0-0 9.d4 exd4 10.cxd4 g4
11.82e3 Da512.82c2 Hc413.8c1 5
14.b3 9a5 15.2b2 9¢6 16.d5 Hb4
17.2bd2 Hxc2 18.%xc2 He8 19.%d3
h6 20.4f1 4d7 21.h3 &h5 22.93d2
& 16 23. & xf6

Capablanca cambia los alfiles de casillas
negras. Segun el motor la posicién sigue
equilibrada; lo que cuenta es qué queda:
dos caballos blancos que buscaran casi-
llas en el centro, contra un caballo y el
alfil negro de casillas blancas.

23...Wxf6 24.a4 c4 25.bxc4 Ac5
26.We3 bxa4 27.f4 We7 28.g4
£ ¢629.f5

El pedn encierra al alfil de g6 y asegura
la casilla e6 para un caballo: ningin
peoén negro podra echarlo de alli. Segin
el motor es la mejor jugada; 29.e5 vale
menos de la mitad.

29...2h7 30.0 g3 We5 31.8g2 Zab8
32.Eabl 6 33.2f3 Eb2+ 34.Exb2
Wxb2+ 35.Ze2 Wb3 36.0d4
Wxe3 37. Exe3

Se han cambiado las damas. Quedan
torre y dos caballos contra torre, caba-
llo y alfil. El alfil de h7 tiene poco juego
detrds de los peones blancos de e4, f5
y g4, mientras que los caballos blancos

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

tienen casillas. A cambio, las negras tie-
nen dos peones pasados en la columna a.

37...Eb8 38.Ec3 7 39.82f3 Eb2
40. 9 ge2 £ g841.9e6

El caballo llega a e6, la casilla que pre-
paré f5. Segin el motor, 41. 94 valia
lo mismo.
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41...2b3

8 | 8
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42.c5

Capablanca no se aferra a su caballo
de e6: rompe con ¢5, y tras 42..dxc5
43. 2 xc5, el caballo cambia de puesto y
el peén de d5 queda pasado. Segtn el
motor es la mejor jugada; 42.9e3 vale
menos de la mitad.

Una buena casilla es un medio, no un
fin: cuando aparece algo mejor, la pieza
la abandona.

42...dxc5 43. D xc5 Dd2+ 44. 812 Be7
45.8el $bl 46. E d3 a3 47.d6+

El peén pasado avanza con jaque. Segiin
el motor es la tnica jugada que gana;
con cualquier otra, las negras quedarian
mejor gracias al peén de a3.

7...8d8
49.9 de6+ £xe6

48. % d4 Z b6

Q A
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50.fxe6

Capablanca cambia el caballo por el
alfil y recaptura con el pedn, no con el
caballo. Asi consigue dos peones pasa-
dos unidos en dé6 y e6, que el rey negro
no puede frenar. Segiin el motor, 50.fxe6
gana, mientras que 50. 2 xe6+ deja una
ventaja minima.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

Antes de recapturar, compare lo que
queda: un caballo activo o dos peones
pasados en sexta.

50...2b8 51.e7+ ©Le8 52. Hxa6 1-0

El pedn de e7 estd a un avance de coronar
y el de d6, a dos. El caballo gana el peén
de a6 y ataca la torre de b8. Bogolitbov
abandond.

Repase el plan. Capablanca cambié los
alfiles, prepardé e6 para un caballo, lo
abandond por la ruptura ¢5 vy, al final,
eligi6 la recaptura que le daba dos peo-
nes pasados.
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PArRTIDA 18

Psakhis (2560) - Drasko (2510) [A29]
Sochi, 1988

Psakhis cambia primero el caballo negro
mads activo y después lleva sus caballos al
flanco de dama. Fijese en qué pieza negra
desaparece o se aleja con cada cambio.

l.c4 e52.9¢3 2¢63.213 Af6 4.g3 d5
5.cxd5 2xd5 6.2g2 2b6 7.0-0 Le7
8.a3 £e6 9.d3 0-0 10.b4 f6 11.2 €3
Wc812.9d2 Ed813.Ecl Hd4

8 8
7 7
6 A N 16
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14. £ xd4

El caballo de d4 era la pieza negra mas
activa, y Psakhis lo cambia aunque
entrega la pareja de alfiles. Segin el
motor es la mejor jugada; 14. 2 ce4 vale
algo menos y también termina cam-
biando en d4.

Cambie las piezas activas del rival, aun-
que para ello tenga que entregar una
pieza en teoria mejor.

14...Exd4 15.9b3 Ed8 16.%a5
c6 17.b5

La torre negra tuvo que retirarse ante el
caballo de b3, que siguié hacia a5. Ahora
b5 ataca el pedn de c6 y abre el flanco
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de dama, aunque el peén de a3 quede
sin defensa. Segiin el motor es la mejor
jugada; 17. % 2 vale mucho menos.

17...8xa3 18.2c2 & h3
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19. & xh3

Psakhis cambia los alfiles de casillas
blancas, y la recaptura obliga a la dama
negra a irse a h3. Desde c8 defendia los
peones de c6 y b7; desde h3, lejos del
flanco de dama, ya no puede. Segun el
motor es la mejor jugada; 19.bxc6 & xg2
20.8xg2 vale cinco veces menos.

Elija el cambio cuya recaptura aleje al
defensor del sector donde usted ataca.

19...%xh3 20. 2 xb7

El caballo gana el pedn de b7 y las blan-
cas recuperan asi el de a3. Segun el
motor, 20.bxc6 era ain mds fuerte.

20...Edc8 21.Hb1 £b4 22.Exc6
B xc6 23.bxc6

Se ha cambiado un par de torres, y el
peoén blanco ha llegado a c6. El caballo
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de b7 no lo defiende directamente: con-
trola a5, c5, d6 y d8. Las blancas tienen
un peén de més.
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Juegan negras

23...We6 24.Wc2 Hc8 25.Zcl
h5 26.%9c5

El caballo ataca la dama negra desde
c5. Segtin el motor es la mejor jugada, y
26.c7 vale la mitad.

26...%Wxc6 27.%b3+ Hd5 28.d4
exd4 29.Hd3

El caballo ataca el alfil de b4, y las
negras deciden cambiar la dama: tras
29..%Wxcl+ 30.2xcl Excl+ queda
dama contra torre y caballo. Segun el
motor, 29.2d3 es la dnica jugada que
mantiene la ventaja.

29...Wxcl+ 30. Axcl Excl+ 31.8g2
Ec5 32.9a3 ©Bh7 33.9¢2 £c3
34.9xd4 £xd4 35.@d3+ 5 36.Wxd4
Ha537.We5 Bg6 38.h4 Bh6 39.8h3
© g6 40.f3 1-0

La dama blanca domina a la torre y al
caballo negros, que no logran coordi-
narse, y Drasko abandoné.

Repase el plan. Psakhis cambid el caballo
activo de d4, usé el cambio de alfiles para
alejar la dama negra y llevé sus caballos
contra el flanco de dama.
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60. Juego en los dos flancos y cambio

de flanco

Jugar en los dos flancos es crear objetivos en sectores alejados y aprovechar que el
defensor no puede atenderlos a la vez Primero se fija la defensa en un flanco, de
modo que algunas de sus piezas queden atadas alli; después se abre un segundo
frente en el otro con las piezas que han quedado libres.

El cambio de flanco exige rutas: una columna o una fila abierta para la torre, una
diagonal para el alfil o0 la dama, y un centro estable que dé tiempo para la maniobra.
Ademas, las piezas que se quedan en el primer flanco deben seguir trabajando: si
dejan de fijar la defensa, el rival se reorganiza.

Nimzowitsch gana espacio en el flanco de dama y después abre la columna h contra
el rey blanco. Capablanca presiona el flanco de dama con sus torres y, con la defensa
blanca atada, lleva la dama al flanco de rey.

37. ;Como responde Nimzowitsch al avance

38. ;Cémo mantiene Nimzowitsch la actividad

- N W A OO O N ©

abcdef

iUsted juega!
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central blanco?
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bcde

sin damas?
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39. ;Como contintia Capablanca su plan?

_
.
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a b c¢c d e

9

40. ;Como aprovecha Capablanca la tiltima

jugada blanca?
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PArTIDA 19

Teichmann - Nimzowitsch [C41]
San Sebastidn, 1911

Nimzowitsch gana espacio en el flanco
de dama, abre después la columna h
contra el rey blanco y, cuando se cam-
bian las damas, sigue buscando lineas
para sus piezas. Observe qué piezas fijan
la defensa en un flanco y cudles quedan
libres para el otro.

l.e4 e5 2.0f3 d6 3.d4 06 4.Hc3
Abd75.2¢c4 £e76.0-0 0-0 7. W e2 c6
8.2¢5h6 9.2h4 ©h5 10.8 g3 Hxg3
11.hxg3 b5

Nimzowitsch gana espacio en el flanco
de dama y echa al alfil de c4. Fijese tam-
bién en el otro flanco: tras 11.hxg3, los
peones blancos de g2 y g3 estan doblados
y la columna h ya no tiene peén blanco.
Segtn el motor, 11..exd4 era algo mds
preciso.

12.£.d3 a6 13.a4 b7 14.Hadl W7
15.axb5 axb5 16.g4

Se ha abierto la columna a, y con g4 las
blancas ganan espacio en el flanco de rey.

16... E fe8 17.d5

Usted juega 37
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17...b4

Nimzowitsch responde al avance central
en el flanco de dama: b4 ataca el caba-
llo de ¢3, que defiende e4. Tras 18.dxc6
@ xc6, el alfil negro presiona ese pedn.
Segin el motor es la mejor jugada; 17...
cxd5 vale menos de la mitad.

Un avance en un flanco que ataca una
pieza gana tiempo y obliga al rival a
reagruparse.

18.dxc6 £xc6 19.2b1 9 c5 20.2bd2
Weg 21. £ c4 g6 22.g3 Bg7 23.4h2
$g5 24.03 Wc7 25.Zfel Hh8
26.9 df1 h5

El caballo de ¢3 tuvo que retirarse a b1,
y las piezas blancas se han reagrupado
a la defensiva. Entonces Nimzowitsch
cambia de flanco: el rey se aparté a g7
para que la torre llegara a h8, y ..h5 ataca
el pedn de g4 para abrir la columna h.
Segin el motor, 26... a4 era algo mds
preciso, pero la idea es la misma.

7

Z.

- N W A O N

Juegan blancas
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27.gxh5 Exh5

La columna h esta abierta, y la otra torre
se doblard en ella desde a8. Las piezas
blancas tienen que atender el flanco de
rey, mientras el pedn de b4 sigue fijando
el de dama.

Cuando un flanco estd fijado, las piezas
libres pueden abrir un segundo frente en
el otro.

28.£ d5 Eah8 29. & xc6 ®xc6 30.% c4
Wb 31.8Lg2 9e6 32.Ee2 Hd4
33.Z eel Wh7 34. Zxd4

El caballo negro lleg6 a d4 por e6, y las
blancas entregan la calidad para eli-
minarlo. Segin el motor era una de las
mejores defensas: las negras ya estaban
claramente mejor.

34...exd4 35.5g4 Wb6 36.f4 Le7
37.2d1 15 38. A 2 fxe4 39. W xd4+

Las blancas fuerzan el cambio de damas
para aliviar la presion.

39...Wxd4 40. Exd4

8 8
7 7
6 / 6
W %
i ;
4 X / 14
3 3
2 2
1 1l
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40...d5

Sin damas, Nimzowitsch rompe en el
centro: d5 abre la diagonal del alfil de e7,
que ird a ¢5 contra el caballo de f2, y sos-
tiene el pedn de e4. Segin el motor es la

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

mejor jugada; 40... 2 b5 deja una ventaja
cuatro veces menor.

Una ruptura central impide que el defen-
sor reorganice sus piezas entre un flanco
y otro.

41.g4 2c5 42.2d1 EZh4 43.Exd5
bxf2 44.8xf2 Zxg4 45.8e3 Ec8
46.%5xe4 E c4+47.82d3 Ecxf448.He3
Hg349.He5 Lf650.Ze8 Bf751.Ke5
Ef6 52.c4 b3 53.8d4 Ee6 54.Exe6
Bxe6 55. 5 d5 g5 0-1

Las negras tienen torre contra caballo. El
peén de b3 ata al rey blanco en el flanco
de dama, y ...g5 crea un pedn pasado en
el de rey. Teichmann abandond.

Repase el plan. b4 fij6 el flanco de dama,
...h5 abrié la columna h y, sin damas, la
ruptura d5 mantuvo la actividad de las
piezas negras.

Jose Sande



PArTIDA 20

Nimzowitsch - Capablanca [C62]
San Petersburgo, 1914

Capablanca entrega un peon en la aper-
tura a cambio de actividad. Sus torres
presionan el flanco de dama y, cuando la
defensa blanca estd atada, la dama cam-
bia de flanco. Siga c6mo cada pieza negra
mantiene su tarea.

l.ed e5 2. 213 A¢6 3.9¢3 216 4. 2b5
d6 5.d4 £d7 6.£xc6 Lxc6 7.%d3
exd4 8.2 xd4 g6 9. 2 xc6 bxc6 10.% a6
Wd7 11.%b7 Zc8 12.Wxa7 fLg7
13.0-0 0-0 14. % a6 £ fe8 15. % d3 We6
16./3 2d7 17.£2d2 9e5 18.We2 9 c4
19. 2 abl Z a820.a4 N xd2

Capablanca entregé un peén en la
apertura a cambio de actividad. Ahora
cambia el caballo por el alfil de d2, y su
dama podra ocupar c4. Segun el motor,
20...d5 valia casi lo mismo.

21.Wxd2 Wcq 22. Efd1 Zeb8 23.We3

///

g%@%g/
%@/

a7,
m

ab fgh
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23..Eb4

La torre se instala en b4, presiona los
peones de a4 y b2 y deja sitio para doblar
la otra en la columna b. Segtn el motor

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6

es la mejor jugada; 23... a5 deja la posi-
cién casi igualada.

Antes de cambiar de flanco, fije la defensa
en el primero.

24.Wg5 & d4+25.%8h1 Z ab8 26. £ xd4

Las torres negras, dobladas en la columna
b, atacan b2, y Nimzowitsch entrega la
calidad para eliminar el alfil de d4. Segin
el motor, 26. A b5 resistia mejor.

26...Wxd4 27. 2d1 ¥ c4 28.h4

8 8
7 7
6 / 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 g 1l
a b c e f g h
Usted juega 40
28...Exb2

Capablanca gana el pedn de b2, el obje-
tivo que fijaban sus torres, y la torre
ataca ahora el pedn de c2. Segun el
motor es la mejor jugada; 28...h5 vale un
pedn menos.

29.%d2 Wc530. el Wh5

Con las torres fijando el flanco de dama,
la dama cambia de flanco y ataca el peén
de h4, que caerd con jaque. Segun el
motor, 30... & 8b4 era todavia mas fuerte,
pero la idea es instructiva: una pieza

Jose Sande
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cambia de sector mientras las demas
mantienen su tarea.

,,,,,

L
Y // /6

= \
\ mmﬁe

Juegan blancas

31.2al Wxh4+ 32.8gl Wh5 33.a5
E a8 34.a6 Wc5+ 35.8h1 W4 36.a7
We5 37.e5 Wxe5 38.Za4 Whs+
39.8g1 Wc5+ 40.%2h2 d5 41.Eh4
Hxa742.9d10-1

Las blancas buscaron contrajuego con el
pedn de a, pero la torre de a8 lo frend
mientras la dama negra ganaba peones
en el centro y en el flanco de rey. Tras
41...Exa7, las negras tienen calidad
y tres peones de mas, y Nimzowitsch
abandond.

Repase el plan. Las torres fijaron el flanco
de dama por la columna b y ganaron el
pedn de b2, y la dama, libre, cambié de
flanco para atacar los peones blancos.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 6
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Las posiciones en Lichess

Las 40 posiciones de las paginas «jUsted juega!» de este tomo estan en un estudio
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el lector puede jugar la solucidn en el tablero y comprobar si la ha encontrado.

Cada partida del libro tiene ademds su propio cédigo QR, que lleva a la partida
completa con los comentarios.
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