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31. Columnas abiertas y penetracion

Una columna abierta es una autopista para las torres, pero solo sirve si lleva a algin
sitio. El objetivo no es la columna en si, sino la casilla de entrada al final de ella, casi
siempre en la séptima u octava fila, desde donde la torre ataca peones por detras y
encierra al rey.

El plan tiene tres fases. Primero, colocar las torres en la columna antes de que se
abra, o abrirla con un cambio de peones en el momento propicio. Segundo, ganar el
control: doblar las torres para que, si el rival ofrece un cambio, otra torre se quede en
lalinea. Tercero, penetrar, idealmente con tiempo, atacando algo al llegar. Después la
torre de séptima puede actuar en horizontal o ayudar a un peén pasado.

Botvinnik prepara la columna c, la abre, la gana doblando torres y entra en ¢7 con
tiempo; Fischer usa las columnas h y a, y entra por la columna d en cuanto el rival
la abre.

iUsted juega!
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1. ;Como refuerza el control de la columna 3. ;Cémo echa al caballo y abre una columna?

abierta?
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2. sDonde entra la torre ganando un tiempo? 4. sPor donde penetra la torre en el campo

negro?
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ParTIDA 1

Botvinnik - Lilienthal [A30]
Moscu, 1936

Botvinnik coloca una torre en cl cuando
el peon de c4 todavia tapa la columna.
Lleva el caballo a d5, dobla torres en ¢3
y ¢l y, cuando 24.cxb5 abre la linea, la
controla con sus dos torres. La entrada
en c7 gana un tiempo sobre la dama, y la
ventaja se transforma después en un peon
pasado en a.

1.9f3 916 2.c4 b6 3.g3 2b7 4.2 g2
5 5.0-0 g6 6.d4 cxd4 7.Hxd4 & xg2
8.8xg2 £g7 9.94¢3 0-0 10.e4
Dc6 11. 8 e3 W8 12.b3 Whb7 13.f3
2 fd8 14. E c1

14.E c1 coloca la torre en una columna
que todavia no estd abierta: el pedn
blanco de ¢4 la ocupa. Pero ese pedn es
el tnico obstaculo, y cuando se cambie la
torre ya estara en su sitio. El motor pre-
ferfa 14.%d2, con una evaluacién muy
parecida.

Coloque las torres en las columnas que
se van a abrir, no solo en las que ya estdn
abiertas.

14...E ac8 15.%d2 a6 16.Efdl Hxd4
17. £ xd4 d6 18.a4 9 e8 19.4d5 Ec6
20. & xg7 Hxg7

El caballo blanco ocupa d5, una casilla
central que ningin peén negro puede
atacar, y vigila ¢7 y b6. Las negras dispu-
tan la columna c con su torre de c6.
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21.h4 Ze8 22.Ec3 Ah5 23.%d4 b5
24.cxb5 axb5
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Usted juega 1
25.Edcl

Tras21.h4 Ee822. 23 #h523.Wd4b5
24.cxb5 axb5 la columna c se ha abierto.
25.EZ dcl dobla las torres: las blancas tie-
nen dos en la linea contra una negra, y
si 25... Exc3 26. E xc3, otra torre blanca
sigue en la columna. Segin el motor, el
doblaje vale medio peén mas que 25.a5.

Para ganar una columna abierta, déblese
en ella: el cambio de torres le deja la
columna a usted.
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Juegan negras

25... Exc3 26. E xc3 bxa4
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Usted juega 2

27.Bc7

La torre entra en la séptima atacando la
dama de b7 y el peén de €7, y las negras
pierden un tiempo. Segtin el motor, cual-
quier otra jugada, como 27.®xa4, dejaba
escapar casi toda la ventaja.

Penetre con tiempo: si la torre ataca algo

al llegar, el rival no puede expulsarla
enseguida.

27...Wb5 28.bxad We2+ 29.Wf2

Wxf2+ 30. Lxf2

Cambia las damas. En el final, la torre de
c7 y el caballo de d5 dominan el juego, y
las blancas tienen un peén pasado en a.
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30...e6 31.2b6 2f6

Eb833.E c8+

La torre ha cumplido su funcién en
la séptima y ahora se cambia: tras
33..Exc8 34.2xc8 el caballo blanco
recapturay el peén de a avanza sin que la
torre negra pueda frenarlo. Una ventaja
de columna se transforma a menudo en
un pedn pasado.

32.a5

33...2xc8 34.4xc8 %He8 35.a6
AN c7 36.a7

34..2e8 35.a6 Ac7 36.a7 Va8 lleva el
peodn a la séptima fila. El caballo negro
tiene que bloquearlo desde a8, donde
queda totalmente pasivo, y el caballo

blanco queda libre para atacar el pedn
de d6.

36...0a8 37.4xd6 Bf8 38.e5 Be7
39.%Be3 f6 40.8Lf4 h6 41.9 c8+ Bf7
42.8e4 Bg743.8d4 Hc744.8c51-0

El rey blanco se acerca al flanco de dama
y las negras no pueden mantener la
defensa. Lilienthal abandond.

Repase el plan. Botvinnik colocé la torre
en la columna c antes de abrirla, la abrié
con 24.cxb5, la gand doblando torres y
entro en c7 con tiempo. Después cambid
la torre para pasar a un final con peén
pasado. La columna fue el camino; la
séptima fila y el pedn de a, el objetivo.
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PARTIDA 2

Fischer - Reshevsky [B90]
Campeonato de EE. UU., Nueva York, 1962

Fischer consigue dos columnas semia-
biertas con recapturas de peon: la h tras
14.hxg4 y la a tras 17.axb3. Sus torres
maniobran por ellas y por la tercera
fila, presionando el peén de h7. Cuando
Reshevsky rompe con ..d5 y abre la
columna d, una torre blanca entra por
ella hasta la octava fila.

l.e4 ¢5 2.3 d6 3.d4 cxd4 4.9 xd4
Af6 5.94¢3 a6 6.h3 g6 7.g4 Lg7
8.g5 Ah5 9.£e2 e5 10.24b3 Af4
11.9d5 9xd5 12.Wxd5 9¢6 13. 8 g4
9 xg4 14.hxg4

Las blancas recapturan hacia el centro
con el pedn de h. Asi abren a medias la
columna h: el pedn negro de h7 sigue
en ella y serd un objetivo para las torres
blancas.

14...%c8 15. % d1 2 d4
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Usted juega 3

16.c3 9xb3 17.axb3

16.c3 ataca el caballo de d4, y tras
16...2xb3 17.axb3 la recaptura abre a
medias la columna a. Fischer acepta los
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peones doblados a cambio de una linea
para su torre de al. Segin el motor,
16. 9 xd4 exd4 era claramente peor.

Una recaptura de pedén puede abrir
una columna: elija la que da trabajo a
sus torres.

17...%e6 18.Za5 f6 19.%d5

xd5 20. Exd5

17..We6 18.Ha5 lleva la torre por
la columna a hasta la quinta fila, y
19.%d5 ®xd5 20.Exd5 cambia las
damas. La torre de d5 se instala delante
del pedn retrasado de d6 y presiona el
centro negro.

20...82d7 21.gxf6 & xfe6 22.g5 fe7
23.8e2 Zaf8 24.2e3 Ec8 25.b4 b5
26.2ddl £e627.Eal Ec628.Eh3

Las torres blancas cambian de sector por
la tercera fila. El pedn de h7 sigue fijo en
la columna h y obliga a una torre negra
a defenderlo.

28...218 29.2ahl Ec7 30.Eh4 d5
31.Eal Ec632.exd5+

Con 28.. 88 29.Zahl Ec730.Eh4 d5
31.Zal Ec6 32.exd5+ Lxd5 33.2d1+
©e6 la ruptura ...d5 abre la columna d,
y una torre blanca la ocupa enseguida
con jaque. Cuando el rival abre una
columna, la primera torre que llega a ella
suele quedarse con su control.
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Juegan negras

32..8xd5 33. Ed1+ ©e6

Usted juega 4

34.2d8

34.Ed8 entra en la octava fila por la
columna recién abierta. Desde alli la
torre amenaza E a8, contra el pedn de
a6, y ataca por detrds las piezas negras.
Segun el motor, la jugada vale mas de dos
peones mds que una alternativa pasiva
como 34. E dh1.

34...8f5 35.2a8 He6 36.2h3 Qg7
37.Zxh8 & xh8 38.Zxh7

Las dos torres blancas atacan la torre de
h8 desde la octava fila y desde la columna
h. Tras el cambio, el pedén de h7, seha-
lado como objetivo desde 14.hxg4, cae
por fin.
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38...He8 39. 27+ Vg4 40.f3+ Bg3
41.2d3 e4+ 42.fxe4 Ed8+ 43.£d4
Begq 44.2f1 fLe5 45.8e3 L7
46.E2gl+ ©Lh4 47.8f3 Ed7 48.e5
7+ 49.8e4 Z15 50.e6 £d8 51.4 6
&xf6 52.gxf6 Exfe6 53.8d5 Hf2
54.2 el 1-0

Tras 38... £ e8 39. & f7+ g4 40.3+ B g3
41.43d3 ed+ 42.fxe4 Ed8+ 43.2d4 las
blancas tienen un pedn pasado en e. Con
48.e5y 50.e6 avanza, y tras 51. & f6 & xf6
52.gxf6 Exf6 53.8d5 Ef2 54.Eel
la torre se coloca detrds del pedn.
Reshevsky abandoné.

Compare las dos partidas. Botvinnik
prepard una columna, la abrié y la gané
doblando torres. Fischer creé columnas
semiabiertas con recapturas, presiond
con ellas y entré por la columna d en
cuanto el rival la abrié. En ambos casos
la columna sirvié parallegar a la séptima
u octava fila.
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32. Columnas semiabiertas

Una columna es semiabierta para un bando cuando no tiene peones propios pero si
uno rival. Ese pedn es el blanco natural de las torres: se le ataca de frente, se dobla
sobre él y se obliga al rival a defenderlo con piezas. Si ademds estd retrasado o no
puede avanzar, se convierte en una debilidad permanente.

El plan habitual tiene cuatro pasos. Crear la columna, casi siempre con un cambio
de peones o una recaptura hacia el centro. Fijar el pedn para que no pueda avanzar
o cambiarse. Acumular presién doblando torres y afiadiendo la dama o una pieza
menor. Y, como un solo objetivo rara vez basta, abrir un segundo frente en el otro
flanco para estirar la defensa.

Reshevsky crea la columna b con b4-b5 y bxa6 y presiona el peén de b7, luego de
b6; Unzicker la obtiene con la recaptura bxc3 en la Francesa y combina la presién
en b6 con la ruptura g4.

iUsted juega!
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abcd fgh

5. sComo aumenta la presion sobre el peén de 7. ;Qué cambio debilita la estructura central

b7? negra?
a b ¢c d e f g h
8 s  AWd  Epe
: | K a4 |
6 o & & A&l
5 &L AAA b
4 amas 8 s
2 2| A /‘%'/82
L g @ & [E
a d e f g h a b ¢c d e f g h
6. sComo cobra la presion de la columna b? 8. ;Como abre un segundo frente en el flanco
derey?
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PARTIDA 3

Reshevsky - Capablanca [D62]
Margate, 1935

Tras 9...c4 las negras tienen mayoria en
el flanco de dama, y Reshevsky responde
con b3, b4 y b5. Con 21.bxa6 Exa6 la
columna b queda semiabierta para las
blancas y el peon negro de b7 es un obje-
tivo. Siga como las torres se doblan sobre
él y como, cuando la defensa resiste,
Reshevsky abre un segundo frente con g4
antes de ganar el pedn.

1.d4 96 2.c4 €6 3.0¢3 d5 4.8.g5
Abd7 5.cxd5 exd5 6.3 2e7 7.2d3
0-08.%¢c2¢c59.013 c4

9...c4 gana espacio en el flanco de dama,
pero cierra el centro y deja a las negras
con peones en a7, b7 y c4. Las blan-
cas tendrdn un plan claro: avanzar sus
peones de b para abrir la columna b
contra b7.

10. 215 Ee8 11.0-0 g6 12.£h3 Hf8
13. & xc8 EZxc8 14.&xf6 £ xf6 15.b3
a5 16.b4 % d8 17.% a4 a6 18.b5

El pedn blanco ataca a6 para abrir lineas.
El motor preferia 18.% a5, con una eva-
luacién parecida, pero la idea es la del
tema: si las negras recapturan en b5 o
cambian en a6, se abre la columna b.

18...5e6 19.Zabl Z b8 20.Eb2
8 e7 21.bxa6

Con 18..Ee6 19.Eabl EZb8 20.EDb2
$e7 21.bxa6 Exa6 las negras recap-
turan con la torre para no abrir mas su
flanco. El resultado es el que buscaba
Reshevsky: la columna b estd semia-
bierta para las blancas y el pedn de b7 es
un objetivo fijo.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4
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Juegan negras

21...2xa622.Wc2 % e6

a b ¢c d e f g h

Usted juega 5

23.Zfbl

Las dos torres blancas apuntan al peén
de b7, que solo pueden defender las pie-
zas negras. Segun el motor, el doblaje vale
mas de medio pe6n mas que 23. bl.

Contra un peén en una columna semia-
bierta, doble las torres: el rival necesitara
dos piezas solo para defenderlo.

Jose Sande
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23...2a724.a4 Dc725.9e5 We8 26.f4

Las negras resisten. Segtn el motor, 26.f4
dejé escapar casi toda la ventaja; 26. £ b6
mantenia la presién. Con un solo obje-
tivo la defensa puede sostenerse si todas
sus piezas lo protegen.

26...6 27. 9 g4 Wd7 28.h3 L g7 29. 9 f2
®a330.E2a2 £d631.91d1£532.9b5
Ha5 33.9%xc7 &xc7 34.Hc¢3 Wd6
35.% 12 b6 36. 13 Ed8 37.Zab2 We7
38.2b4 £d739.5h1 £ d840.g4

Tras 26..f6 27.9¢g4 Wd7 28.h3 Bg7
29.4f2 £a330.2a2 £d6 31.21d1 f5
32.9b5 a5 33.9xc7 £xc7 34.9¢3
W d6 35. W2 b6 el peén negro ha avan-
zado a b6, pero sigue en la columna y
sigue sin apoyo de peones. Tras 36. %3
Ed8 37.2ab2 We7 38.Eb4 Ed7
39.2h1 & d8 llega 40.g4.

Reshevsky abre un segundo frente en el
flanco de rey. Las negras tienen sus pie-
zas atadas a b6 y no pueden atender a la
vez los dos flancos.

40...fxg4 41.hxgd Wd6 42.8¢g1 &7
43.9812 Ef744.g5 £ d845.Be2 & xg5

- N W A OO N
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Usted juega 6

46. Exb6

Las negras han ganado un pedn en el
flanco de rey, pero a cambio el alfil ha
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abandonado la defensa de b6, y la torre
blanca se lo come. Segtin el motor, cual-
quier otra jugada daba igualdad.

El segundo frente sirvid para eso: el alfil
fue a g5 y el pedén de b6 se quedd sin
defensa.

46...Wa3 47.2d2 Le7 48.Eb7
Hxa4 49.Wxd5 Za5 50.%xc4 Eh5
51.8d3 Wa8 52.We6 Wa3 53.2d7
Ehf5 54.E2b3 Wal 55.Exe7 Wfl+
56.8d21-0

Tras 46..Wa3 47.8d2 fe7 48.Zb7
Hxa4 49.Wxd5 Ea5 50.%Wxc4 las blan-
cas ganan dos peones mds en el centro y
el flanco de dama. Tras 50... £h5 51.€2d3
Wag 52.We6 Wa3 53.2d7 Ehf5
54, 2b3 Wal 55 Exe7 Wfl+ 56.22d2
Capablanca abandond.

Repase el plan. Reshevsky abrié la
columna b con b4-b5 y bxa6, dobld las
torres contra b7, acepté que el pedn
avanzara a b6 sin dejar de atacarlo y lo
gan6 cuando un segundo frente desvié a
sus defensores.
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PARrRTIDA 4

Unzicker - Botvinnik [C19]
Campeonato de Europa por equipos, Oberhausen, 1961

En esta Francesa la recaptura 6.bxc3 da
a las blancas la columna b semiabierta,
y tras 11...c4 el peén negro de b7, luego
de b6, no puede ser defendido por ningiin
otro peon. Unzicker coloca una torre en
b5, debilita el centro negro con 17. 2 xf5 y
abre un segundo frente con 22.g4.

l.ede62.d4d53.9¢3 2b44.e5c55.a3
& xc3+ 6.bxc3

Da a las blancas peones doblados en la
columna c, pero a cambio la columna
b queda semiabierta. La torre blanca
podra presionar el pedn de b7 desde b1.

6. Wc7 7.063 He7 8.2d3 2d7 9.a4
41bc6 10.1%d2 h6 11.0-0 c4

11...c4 cierra el flanco de dama y deja el
peoén de b7 sin la posibilidad de apoyarse
en el de c. Las negras ganan espacio,
pero el pedn de b, en b7 0 en b6, serd un
objetivo fijo para las torres blancas.

12.8e2 a5 13.8a3 9a7 14.g3 Dac8
15.9h4 ¥ d8 16.f4 H15
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Usted juega 7
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17. 5 xf5

Tras12. 8 e2a513. a3 927 14.g3 Dac8
15.2h4 &d8 16.f4 A5 llega 17. D xf5
exf5. Unzicker cambia su caballo por el
mejor caballo negro, y tras la recaptura
el pedn de d5 queda sin el apoyo del de
6. Segun el motor, la jugada vale més de
medio peén mas que 17. Zabl.

Las negras tienen ahora dos debilida-
des, el pedn de d5 y el de b, en sectores
distintos.

17...exf5 18. 23 £ €6 19. £ fbl

Lleva la torre a la columna semiabierta.
El alfil de f3 presiona d5 y la torre ataca
b7, que tiene que avanzar a b6 para
no caer.

19..b6 20. g2 E a7 21.Zb5

La torre se instala en b5. Desde all{ ataca
b6 y d5 por la quinta fila, y ningtin peén
negro puede echarla: el de aestiena5y
el de cen c4.

2

“%
¢
/

g% i

7
Z

Juegan negras
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22.g4

22.g4 abre el segundo frente. Ataca el
pedén de f5 y busca abrir lineas en el
flanco de rey, mientras el alfil de f3 ya
presiona d5 por la diagonal f3-e4-d5.
Segun el motor, la ruptura vale un peén
més que la espera 22. 8 f1.

Contra un objetivo bien defendido en
una columna, cree otro objetivo lejos: la
defensa no puede estar en los dos sitios.

22...5e7 23.£xe7 Lxe7 24.8h1 g6
25.2abl B8 26.gxf5 &xf5 27. & xd5
Wha 28.2e4 Wxfa 29.8xf5 gxf5
30. Exb6 Be7 31.e6 1-0

Tras 22..94e7 23.&xe7 Bxe7 24.8h1
g6 25.Eabl &f8 26.gxf5 &xf5
27.8xd5 Wh4 28.8 e4 Wxf4 29. & xf5
gxf5 30. £xb6 cae el pedn de b6, y con
30...8e7 31.e6 la torre de d7 queda ata-
cada y el rey negro expuesto. Botvinnik
abandond.

Compare las dos partidas. Reshevsky
cred la columna b con avances de pedn
y Unzicker con una recaptura, pero los
dos siguieron el mismo método: doblar
torres contra el pedn fijo, debilitar otro
sector y ganar el peén cuando sus defen-
sores ya no podian con todo.
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33. Control de la séptima fila

Una torre en la séptima fila ataca desde un lado los peones que todavia estdn en su
casilla inicial, encierra al rey en la octava y amenaza con unirse a otra pieza para dar
jaques. Para las negras la fila equivalente es la segunda de las blancas. La razén de
su fuerza es sencilla: los peones no pueden defenderse unos a otros de lado, asi que
cada uno tiene que ser protegido por una pieza.

Para llegar hace falta una via de entrada. Normalmente se abre una columna con
un cambio de peones, se ocupa con una torre y se dobla con la otra para que la
entrada no pueda impedirse. Con dos torres en séptima la amenaza crece: se prote-
gen mutuamente, se cambian de columna sin perder el contacto y pueden dar jaques
en serie al rey encerrado.

También cuenta la fila de detrds, la octava o la primera del rival. Capablanca abre la
columna c con un cambio en d4 y entra con dama y torre por la primera fila blanca.
Pachman entrega la dama por torre y alfil y gana la partida con sus dos torres insta-
ladas en la séptima.

iUsted juega!
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9. ;Qué cambio abre la columna c para la 11. sPor donde debe llegar la segunda torre?
invasion?
h a b ¢ d e f g h
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10. ;Cémo refuerzan las negras la invasion de  12. ;Qué jugada mantiene la iniciativa de las
la retaguardia? torres?
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PARrRTIDA 5

Nimzowitsch - Capablanca [B12]
Nueva York, 1927

Capablanca apunta con sus torres a la
columna c, semiabierta para él, pero el
pedn de c3 le cierra el paso. Siga como ins-
tala una torre en c4, la cambia en d4 para
obligar a cxd4 y aprovecha la columna
libre para meter la dama en c1 y la torre
en el. La invasion llega por la primera fila
blanca, la fila de detrds de la segunda.

l.e4 c6 2.d4 d5 3.e5 215 4.2 d3 &xd3
5.%xd3 e6 6.2c3 Wb6 7.2ge2 c5
8.dxc5 &£xc5 9.0-0 De7 10.9 a4 Wc6
11. A xc5 Wxc5 12. £ e3 W7 13.f4 A f5
14.c3 9¢6 15. Eadl g6 16.g4 ©xe3

16... Hxe3 17.Wxe3 cambia el alfil blanco
y simplifica la posicién. Con menos pie-
zas menores, la batalla se decidird por
la actividad de las piezas mayores, y la
columna c, semiabierta para las negras,
es el camino natural de sus torres.

17.%xe3 h5 18.g5 0-0 19.2d4 Wb
20. 212 Efc8

La torre ocupa la columna c, pero el
peén de c3 la frena. Las negras no tie-
nen prisa: primero colocardn sus piezas
y después buscaran un cambio que retire
ese pedn.

21.a3 Ec722.2d3 9da523.2e2 Ee8
24.8g2 Nc6 25.Zed2 Zec8 26.5e2
9e727.E2ed2 Ec4

La torre se instala delante del peén de
c3, donde ningin peén blanco puede
echarla. Desde alli presiona d4 y prepara
la llegada de la otra torre.

Una torre puede trabajar en una
columna semiabierta sin llegar todavia a

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

la séptima: lo importante es que esté lista
para entrar cuando se abra la via.

28.%Wh3 ©g7 29.212 a5 30.Ze2 Af5
31. 2 xf5+ gxf5

Desaparecen los ultimos caballos.
Quedan dama y dos torres por bando, y
las negras recapturan con el pedn de g
para controlar e4 y g4. Segtn el motor,
31...exf5 era casi un peén peor.

Sin piezas menores, cada casilla de
entrada en el campo rival vale el doble.

////////////////////

By
o
O E /%?z&z
-

b d f g h

Juegan blancas

32.%f3 ©g6 33.Eed2 Hed 34.2d4
B c435. 82 Wh5

Las torres negras presionan e4 y c4, y la
dama vigila la columna b. Los dos ban-
dos se vigilan, pero las blancas tienen
todas sus piezas atadas a la defensa.
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Usted juega 9

36... & cxd4 37.cxd4 ¥ c4

Capablanca cambia una torre para obli-
gar al pedn de c3 a recapturar, y asi la
columna c queda abierta hasta cl. Segiin
el motor, el cambio vale mas de un pedn
mas que 36..%b3. Si las blancas recap-
turan con la torre, 37. Exd4 E e2 mete la
torre en la segunda fila con ataque sobre
la dama y el peén de h2.

Cuando un pedn bloquea su columna,
cambie una pieza en una casilla que ese
pedn tenga que recapturar: la columna
se abre por si sola.

38.8g2 b5 39.8gl b4 40.axb4 axb4
41.8¢g2 Wcl

La dama entra por la columna ¢ ya
abierta y se instala en la primera fila
blanca, detras de todas las piezas blan-
cas. La columna que antes cerraba el
peoén de c3 es ahora la puerta de entrada.

42.%8¢3 Whi

Coloca la dama junto al rey blanco, que
se queda sin casillas cémodas y con el
peoén de h2 atado a la defensa.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4 15
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43...2el144. 213

La torre sigue a la dama por la primera
fila y las dos piezas atacan juntas desde
detras. Segin el motor, la jugada vale
mds de medio peén mds que 43...&b1.

Una sola pieza en la retaguardia rival
molesta; dos piezas coordinadas en la
misma fila amenazan al rey.

44...Ed145.b3 Ecl 46.Ee3 Ef1 0-1

La torre ataca la dama de f2, que no
puede apartarse sin dejar mate o pérdida
de material: después de 47.Wxfl Wxf]
las negras se quedan con dama contra
torre. Nimzowitsch abandoné.

Repase el plan. Capablanca ocupé la
columna ¢, cambid en d4 para retirar el
pedn de c3, entrd con la dama en cly
llevé la torre a la misma fila.
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PARTIDA 6

Pachman - Sefc [D55]
Trencianske Teplice, 1949

Pachman abre la columna c con b4-b5 y
bxc6 y, tras entregar la dama por torre
y alfil, se queda con torre, caballo y un
peon contra la dama, un material casi
igual. Lo que decide es la actividad.: sus
torres llegan a la séptima por la columna
¢ y desde alli atacan peones, encierran al
rey y amenazan jaques en serie.

1.d4 96 2.c4 e6 3.9¢3 d5 4.£g5
fe7 5.013 0-0 6.3 De4 7.8xe7
Wxe7 8.Ecl ¢69.£d3 5 10.0-0 Hd7
11.%c2 ¥ 6 12.b4

12.b4 inicia el avance en el flanco de
dama. Pachman quiere b5 y bxc6 para
abrir la columna c, en la que ya esta su
torre de cl.

12...g5 13.cxd5 exd5 14.b5 g4 15.2d2
2 b6 16.bxc6

El peén negro de b7 pasa a c6. La
columna c todavia no esta abierta: falta
eliminar ese peon.

16...bxc6 17.9e2 ®h4 18. 8 xed
fxe4 19. %Wxc6

La dama se come el dltimo pedn de la
columna ¢, que queda abierta para la
torre de cl. Las negras tienen que actuar
deprisa con su dama junto al rey blanco.

19...£d7 20.% d6 2 b5 21.We6+ Lh8
22.We5+ E£623.g3 Wh624.9¢3 Ee8
25.5xb5 Zxe5 26.dxe5

Las blancas han dado la dama por una
torre y un alfil. Quedan dos torres, dos
caballos y seis peones contra dama,
torre, caballo y cinco peones: en la prac-
tica, torre, caballo y pedn contra dama.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

El material esta casi igualado. Lo que va
a decidir es la actividad de las torres, y la
columna c abierta les ofrece la entrada
en c7.

26...2e627.Ec7

La torre entra en la séptima por la
columna abierta y ataca el pedn de a7.
Segun el motor, 27.2d4 era igual de
bueno, porque las dos jugadas suelen
combinarse.

27..Wh5 28. A d4

Centraliza el caballo, que frena a la torre
de e6 y protege €2 y {3 contra las incur-
siones de la dama negra.

28...Ehé6

a b d fgh

Usted juega 11

29. Z fcl

La segunda torre se coloca detrds de
la primera, de modo que la entrada en
la séptima ya no se puede impedir y la
de ¢7 queda protegida. Segin el motor,
la jugada vale mas de medio pedén mas
que 29.EDb1.
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Doble las torres en la columna de entrada
antes de buscar ganancias: la segunda
torre convierte una incursién en una
ocupacion.

29...%Wxe5 30. Exa7 Wb8 31. E cc7

Las dos torres estan en la séptima, en a7
y ¢7, protegidas una por la otra. Segun el
motor, 30...%h5 defendia mejor; ahora
el rey de h8 esta encerrado y el peén de
h7 es un objetivo.

)
N

e
Y,

7 7

31...

Usted juega 12

32. & ab7

La torre cambia de columna sin salir de
la séptima y ataca a la dama, que tiene
que ir a a8. Segin el motor, cualquier
otra jugada dejaba escapar la ventaja;

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

32.2¢6 solo daba tablas con jaques
continuos.

Dos torres en séptima se mueven a
lo largo de la fila ganando tiempos:
cada cambio de columna crea una
amenaza nueva.

32...1a8 33.92b3 9d6 34.2a7 WS
35.%e2 Dcd 36.Hbd4 De5 37.914
D13+ 38. A xf3 gxf3 39. 7

La torre vuelve a cambiar de columna y
ataca la dama, que no puede quedarse en
la octava fila sin ser hostigada.

39...% b8 40. E ab7 &8 41. Z fc7

Las torres saltan de una columna a otra
sin perder el contacto. La dama negra
solo puede esquivarlas, y el caballo
blanco queda libre para ganar el peén

de d5.

41..Wg8 42, Hxd5 Ed6 43.0¢3 Ed8
44.h4 Ye6 45.8h2 h5 46.Ze7 Wgq
47.Hxe4 Wo6 48. N g5 a8 49.e4 Ec8
50.Ee6 Zcl51.2b8+1-0

Si 51..Wg8, 52.Exg8+; si 51..8g7,
52.8 g8+ $xg8 53.Exg6+. En los dos
casos cae la dama, y Sefc abandond.

Repase el plan. Pachman abrié la
columna ¢, entrd en c7, doblé las torres
en la séptima y las movié a lo largo de
la fila ganando tiempos hasta que el rey
negro, encerrado, no pudo defenderse.
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34. Duplicacion de torres y baterias

Doblar torres es colocarlas una detras de otra en la misma columna o fila. Una bateria
esla misma idea con la dama. La pieza de delante ataca y las de detras la sostienen, de
modo que el rival no puede cambiar la primera sin que la siguiente ocupe su lugar.
Contra un punto fijo, cada pieza mas de la bateria obliga al defensor a afadir otra
pieza a la defensa.

El orden importa. Si el objetivo estd muy defendido, conviene que delante vayan las
torres y detras la dama, que es la pieza mds valiosa y no debe ser la primera en cam-
biarse: es el llamado cafién de Alekhine. Si hay una casilla de entrada junto al rey, la
dama puede ir delante y las torres detrds, sosteniéndola.

Una bateria no gana sola. Antes hay que restringir las piezas rivales para que no
puedan acudir a la defensa, y a menudo hace falta un segundo objetivo. Alekhine
muestra las dos caras: contra Nimzowitsch triplica sus piezas en la columna ¢ con la
dama detrds; contra Rubinstein mete la dama en g3 delante de sus torres y abre un
segundo frente en h3.

iUsted juega!
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13. ;Qué avance de peon restringe el flanco de  15. ;Como crea Alekhine una amenaza decisiva
dama negro? junto al rey?
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14. ;Como prepara Alekhine una bateria mds 16. ;Como remata Alekhine el ataque?
fuerte?
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PARTIDA 7

Alekhine - Nimzowitsch [C17]
San Remo, 1930

Tras 12.b4 cxb4 13.cxb4 la columna c estd
abierta y el caballo negro de c6 es el punto
que las negras tienen que defender. Siga
los preparativos de Alekhine: primero
quita espacio y casillas a las piezas negras,
después dobla las torres y finalmente
coloca la dama detrds de ellas. Al final las
negras apenas tienen jugadas utiles.

l.e4 €6 2.d4 d5 3.9¢3 £b4 4.e5 ¢5
5.2d2 9e7 6.2b5 &xd2+ 7.%xd2
0-0 8.c3 b6 9.f4 £a6 10.0f3 &d7
11.a4 9bc6 12.b4 cxb4 13.cxb4 & b7
14. 9 d6 f5 15.a5

Las blancas ganan espacio en el flanco de
dama. La columna ¢ quedé abierta con
13.cxb4 y serd el camino de sus piezas
mayores.

15...2¢8 16. 2 xb7 Wxb7

'abcdefg

Usted juega 13

17.a6

El pedn ataca a la dama, le quita la casilla
b7 y fija el pedn de a7. Segtin el motor, el
avance vale mas de un peén y medio més
que 17. £ d3.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

Antes de concentrar las piezas mayo-
res, quite casillas a las piezas rivales:
una defensa sin espacio no puede
reorganizarse.

17...5f7 18.2b5 %8e7 19.0-0
h6 20. E fcl

El alfil de b5 ya ataca el caballo de ¢6, y la
torre se suma por la columna c. El caba-
llo es el objetivo fijo: esta en la columnay
las negras no pueden cambiarlo sin per-
der material.

20... 2 fc8 21. E c2 e8 22. Z acl

Las torres blancas estdn dobladas en la
columna cy presionan c6, que las negras
defienden con la torre y el caballo de e7.

22...Eab823.We3 Ec7

Usted juega 14

24.Zc3

La torre avanza a c3 para dejar c2 a
la otra torre y c1 a la dama. Segun el
motor, la jugada vale casi un peén mas
que 24. %33,

Jose Sande
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Con el objetivo bien defendido, ponga
las torres delante y la dama detrds: si
hay cambios en c6, las primeras en cam-
biarse seran las torres, no la dama.

24... % d7 25, E 1c2 B8 26.%c1

El cafién estd formado: torre en c3, torre
en c2 y dama en cl, mas el alfil de b5,
contra el caballo de c6.

Las negras pueden defender c6 con el
mismo ndmero de piezas, pero todas
ellas quedan atadas a esa casilla.

///ﬁ/ /
.

v

Juegan negras

26...2bc827.8 a4 b5

Intenta echar el alfil, pero 28.&xb5
gana un peén y el alfil volvera a a4. Las
negras no pueden quitarse la presion de
la columna c.

28. 2 xb5 Be8 29. % a4 ©2d8 30.h4 h5
31.62h2 g6 32.g3 1-0

Tras 28. &xb5 Be8 29. £ a4 ©d8 30.h4
h531.2h2 g6 llega 32.g3 y Nimzowitsch
abandond. La amenaza es b5: el caballo
de c6 no puede retirarse sin dejar la dama
a merced del alfil de a4, y si cae, la torre
de ¢7 queda indefensa. Las negras no
tienen jugadas utiles, y Alekhine puede
permitirse mover el rey y los peones del
otro flanco.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

Repase el plan. Alekhine abrié la
columna c, quité espacio con a5-a6,
dobld las torres y colocé la dama detrés
de ellas.
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PARTIDA 8

Rubinstein - Alekhine [A47]
Dresde, 1926

Alekhine juega ...g5 y ...gxf4 para abrir la
columna g contra el peon de g2. Aqui la
dama va delante: entra en g3 y las torres
la sostienen desde g7 y g8. Siga como la
bateria ata a las blancas a la defensa de
g2 y como una torre se desvia a h6 para
crear un segundo objetivo.

1.d4 916 2.913 e6 3.£f4 b6 4.h3
8b7 5.4bd2 £d6 6.Lxd6 cxd6 7.e3
0-0 8.2e2 d5 9.0-0 9¢6 10.c3 Ded
11. 9 xe4 dxe4 12. A d2 f5 13.f4 g5

Alekhine provoca el cambio en f4 para
abrir la columna g contra el rey blanco.
El centro estd cerrado por los peones de
e4 y d>5, y eso le da tiempo para atacar en
un flanco.

14.5¢c4d5 15. D e5 Dxe5 16.dxe5 2h8
17.a4 E g8 18. % d2 gxf4

La columna g queda semiabierta para las
negras, con el peén de g2 como objetivo,
y la torre de g8 ya esta en ella.

19. Exf4 Wg520. 8 f1 We3

La dama entra delante de la torre de
g8, en la casilla g3, junto al rey blanco.
Ataca el pedn de g2 y la torre la sostiene
desde atras.

Cuando hay una casilla de entrada junto
al rey, la dama puede ir delante: la torre
de detrds la protege y ademds apunta
agl

21.8h1 Wg7 22.Wd4 £La6 23.212
We3 24.Zc2 &xfl 25.Exfl Hac8
26.b3 Ec727.Ee2 Ecg7

La dama y las dos torres atacan por la
columna g. Las blancas defienden g2

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

con la torre de €2 y no pueden hacer
otra cosa.
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Juegan blancas
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31...Ehé6

La torre deja la columna g y amenaza
32...Exh3+, con mate. Segun el motor,
la jugada vale casi dos peones mas que
31...Wg5.

Una baterfa puede cambiar de objetivo.
Al crear un segundo punto débil junto al
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rey, Alekhine obliga a las blancas a debi-
litarse otra vez

32.h4 Wg7 33.c4 £g634.Wd2 g3

Tras el avance h4 las negras vuelven a la
columna g, ahora con la torre delante en
g3y la dama detras en g7.

35.Wel

8 8
7 7
6 6
s% %x@x@ 5
4 % 4
3 3
2 2
1
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35... £xg2 0-1

La torre captura en g2 con el apoyo de la
dama de g7, y segun el motor las negras
dan mate en pocas jugadas. Rubinstein
abandond.

Repase el plan. Alekhine abrié la
columna g, meti6 la dama en g3 con las
torres detrds, desvié una torre a h6 para
provocar h4 y volvié a la columna g para
romper en g2.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4
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35. Dominio de las diagonales largas

Las diagonales largas, al-h8 y h1-a8, cruzan el centro y llegan hasta las esquinas
donde suelen estar los reyes enrocados. Un alfil instalado en ellas, normalmente en
b2 o g2, acttia sobre el centro y sobre el flanco contrario a la vez Pero su alcance ter-
mina en la primera pieza o pedn que se interpone, y el trabajo del jugador es retirar
esos obstaculos.

Hay tres maneras habituales de hacerlo. Avanzar o cambiar el pedn que bloquea la
diagonal, como el avance d5 que libera la casilla d4. Atacar o cambiar la pieza que
tapa la linea, aunque cueste material. Y atacar a través de ella algo mas valioso que
esta detrds, de modo que no pueda moverse sin perder material.

Alekhine abre la diagonal del alfil de b2 con d5 y entrega una calidad para que el
caballo de f6, que tapa la diagonal hacia la dama de g7 y el rey de h8, quede indefenso
ante g4-g5. Keres abre la columna a, gana el alfil de a6 con una combinacién y remata
con su alfil de g2, que barre la gran diagonal hasta b7.

iUsted juega!
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17. sCémo activa Alekhine su otro alfil? 19. ;Cémo aprovecha Keres la columna a
abierta?
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18. sComo conserva Alekhine el alfil de la gran 20. ;Dénde debe colocarse el caballo de f3?
diagonal?
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PARTIDA 9

Alekhine - Alexander [E16]
Nottingham, 1936

Con 13.d5 Alekhine aparta su propio
pedn de la gran diagonal y deja la casilla
d4 libre para el alfil de b2. Después saca el
otro alfil a h3 y pone la dama en g5. Siga
como las negras quedan con la dama y el
rey en la misma diagonal que el alfil de
b2, y como una entrega de calidad pre-
para el golpe definitivo.

1.d4 916 2.c4 €6 3. 23 £bd+4.Abd2
b6 5.g3 £b7 6.£g2 0-0 7.0-0 £xd2
8.Wxd2 d6 9.b3 4bd7 10.£b2 Eb8
11.Eadl 9e4 12.We3 f5 13.d5

El pedn blanco se aparta de d4, y la dia-
gonal del alfil de b2 queda abierta hasta
f6 y g7. Ademas, el peén de d5 corta la
diagonal del alfil negro de b7.

Para activar un alfil en la diagonal larga,
quite primero sus propios peones de
en medio.

13...exd5 14.cxd5

a b ¢c d e f g h
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Juegan negras
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14... 2 df6 15. 2 h4 & d7
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16. £ h3

El segundo alfil ataca el pedn de f5 por la
diagonal h3-c8. Si cae f5, el caballo de e4
pierde su apoyo, y el alfil de b2 seguira
apuntando a f6. Segtin el motor, la jugada
vale casi un peén mas que 16.f3.

Dos alfiles en diagonales distintas atacan
a la vez el centro y el flanco de rey: el
rival no puede defenderse de los dos con
las mismas piezas.

16...86 17.f3 9 ¢5 18. W g5

La dama se suma a la presion sobre 6
y g7. La mejor defensa es 18... % g7, que
coloca la dama en la misma diagonal
que el alfil de b2, con el caballo de f6
en medio.

18...%g7 19.b4 A cd7 20.e4 2xed
21. % cl D ef6 22. & xf5

El alfil gana un pedn y ataca el caballo de
d7. Si 22...gxf5, 23. 2 xf5 ataca a la dama,

que no puede apartarse sin dejar el caba-
llo de f6 indefenso ante el alfil de b2 o
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caer en un jaque doble de caballo. Segin
el motor, las negras perderian la dama.

Esta es la fuerza de la diagonal: el alfil de
b2 ata la dama negra a la defensa de f6.

22...8h8 23.2e6 fLa6 24.Zfel
% e5 25.f4

Echa al caballo de e5. El rey negro estd
ahora en h8, en la misma diagonal que el
alfil de b2, detrds de la dama y del caballo
de f6.

25...0d3

N =<
- N W A OO N

Usted juega 18

26.Exd3

Alekhine entrega la calidad para elimi-
nar el caballo que atacaba la torre de el
y el alfil de b2. Asi conserva su alfil en la
gran diagonal. Seguin el motor, la jugada
vale cuatro peones mas que 26. % d2, que
permite cambiar ese alfil.

Una calidad es barata si a cambio con-
serva la pieza que domina la diagonal.

26... £xd3 27.g4 1-0

Y las negras abandonaron. La amenaza
es g5: el caballo de f6 tendrd que moverse
y 28. 8 xg7+ ganaré la dama, porque el
caballo tapaba la diagonal entre el alfil de
b2 y la dama de g7.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

Repase el plan. Alekhine abri6 la diago-
nal con d5, sumg el otro alfil yla dama, y
cuando el rey y la dama negros quedaron
en la misma linea, solo tuvo que echar al
caballo que la tapaba.

Jose Sande



PArTIDA 10

Keres - Platz [E03]
Budapest, 1952

Keres abre la columna a con 11.axb5
y utiliza su alfil de g2, que apunta a lo
largo de la gran diagonal hasta a8. Con
un salto de caballo fuerza una serie de
cambios que le dan la torre en a6, y al
final el alfil barre la diagonal para ganar
material.

1.d4 9f6 2.c4 e6 3.g3 d5 4.8g2
dxc4 5.Wa4+ SHbd7 6.®xc4 a6
7.8 c2 ¢5 8.913 b5 9.a4 b7 10.0-0
E c8 11.axb5

La columna a queda abierta para la torre
de al, y el alfil de g2 apunta por la diago-
nal hasta b7 y a8.

11...axb5 12.%b3 &b6 13.9 a3 £ a6

abcd gh

Usted juega 19

14. 5 c4

El caballo se ofrece y ataca a la dama.
Tras 14..bxc4 15.%xb6 2xb6 16. Exa6
las blancas recuperan la pieza con el alfil
de a6. Segin el motor, la jugada vale
medio peén mas que 14. & e3.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

Una columna abierta y una diagonal larga
se ayudan: la torre gana el alfil y el de g2
quedard sin rival en las casillas claras.

14...bxc4 15.%xb6 ©xb6 16. E xa6

El material esta igualado, pero el alfil
blanco de g2 ya no tiene rival en las
casillas blancas, y la torre de a6 se ha ins-
talado en la sexta fila.

) % a
. //

%//

Juegan negras

16...5bd517. £ d2 $e418. £ a5 c3

8 18
7// ///////////////// ,
¢ 17 /6
FuRan
K o g 3
| 8 ///& ol
1%%//2@ r
Usted juega 20
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19.9e5

El caballo se centraliza en e5, desde
donde ataca {7 y vigila c6 y d7, casillas
de entrada para la torre y el alfil. Segin
el motor, la jugada vale mas de un peén
y medio mds que 19.bxc3.

Antes de abrir la diagonal, refuerce el
centro: el caballo de e5 controla las casi-
llas a las que el alfil apuntard después.

19...5Hd2 20.E2d1 c2 21.Ec1 %b3
22. 8xc2 Hxd4 23.Ed2 9 b3 24. & xd5

El alfil de g2 se come el caballo que
tapaba la diagonal, y desde d5 ataca e6 y
amenaza llegar a b7 y c6.

24...9xd2 25. £b7 1-0

El alfil contintia por la diagonal y ataca la
torre de c8. Las negras han ganado una
torre, pero la suya cae y tras 25..2b3
26.8xc8 Hxa5 27.£d7+ las blancas
quedan con una pieza de mads. Segun el
motor, 25. & c6+ era todavia més fuerte.
Platz abandoné.

Repase el plan. Keres abri6 la columna a,
la usé para ganar el alfil de a6 y dejé su
alfil de g2 sin rival en la gran diagonal,
hasta que la barrié.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4
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36. Torre activa contra torre pasiva

Una torre es activa cuando ataca: un pedn, el rey o una fila del rival. Es pasiva
cuando su Unica tarea es defender. La diferencia se nota sobre todo en los finales,
pero empieza a fraguarse en el medio juego, cuando una torre encuentra un camino
hacia el campo rival y la otra se queda atada detrds de un pedn.

Las torres no siempre llegan por una columna abierta. Pueden subir por una fila, la
tercera o la cuarta, y desplazarse lateralmente hacia el flanco donde estd el objetivo:
es el levantamiento de torre. Una vez dentro, la torre activa ata a las piezas rivales
a la defensa, y si la cambian, conviene recapturar con otra torre para conservar la
posicién conquistada.

La regla practica es preguntarse, en cada momento, qué ataca cada torre. Alekhine
sube sus torres a d3, g3, e4 y f4 para atacar al rey de Kmoch. Pachman lleva una torre
a b4 y a4 contra el pedn de a2, la mantiene en la segunda fila blanca y gana el final
porque su torre ataca y la blanca defiende.

jUsted juega!

a b ¢ d e f

8 8 8
714 & // % ia | 7
|7 maw & I
5 B /% 5 5
4l g%g’// 4 4
N / =§ / s e
of & W KA 2
1 / / // fg{ 1l 1l
d f
21. ;Dénde coloca Alekhine la torre de e4? 23. ;Como ataca una torre negra el flanco de

dama blanco?

- N W A OO N

22. ;Cémo refuerza Alekhine el ataque de sus ~ 24. ;Con qué pieza deben recapturar las negras
torres? ena2?
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ParTIDA 11

Alekhine - Kmoch [E51]
San Remo, 1930

Con el peon aislado de d4 las blancas
tienen espacio y casillas en el centro, y
Alekhine lo aprovecha para subir sus
torres por la tercera y la cuarta fila hacia
el rey negro. Siga los recorridos E d3-f3-g3
y B ed-f4, y como el avance d5 abre paso
a la dama cuando las torres ya estdn
colocadas.

1.d4 916 2.c4 €6 3.9¢3 &b4 4.£d2
0-0 5.e3 d5 6.9f3 ¢5 7.a3 &xc3
8.82%xc3 Ned 9.Ecl Hxc3 10.Exc3
cxd4 1l.exd4 Dc6 12.2e2 dxc4
13. £ xc4 6 14.0-0 2d8 15. Ed3

La torre sube a d3, detrds del peén de
d4. El peén limita los ataques frontales
por la columna d, aunque no defiende
directamente la torre. Desde d3 podra
desplazarse lateralmente hacia {3 o g3.

15...2d7 16.Eel £e8 17.%d2 He7
18.9g5 2 d519.E3

La torre ataca a la dama de {6 por la
columna f Las negras tienen que reti-
rarla y las blancas ganan tiempo para
seguir acercando piezas al rey.

19...%e7 20.Eg3 h6 21.2f3

W6 22. 2 e4

La torre de d3 ha llegado a g3, frente al
rey, y la otra sube ala cuarta fila. Ninguna
torre negra tiene una tarea parecida: las
de ¢8 y d8 solo vigilan el pedn de d4.

El levantamiento de torre lleva las torres
al flanco del rey sin necesidad de abrir
una columna.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

Juegan negras

22...90e7 23.9e5 2f5 24.2d3 Eac8
25.h3 ©d6

»
=¥

"
/éjzw//

Vi
=

N
- N W A O N

Usted juega 21

26.Ef4

La torre ataca a la dama de f6 por la
columna fy se coloca frente a f7. Segin
el motor, es la tinica jugada que conserva
el equilibrio; 26. Z g4 perdia mds de dos
peones y medio.

Coloque la torre donde ataque algo: aqui
la dama tiene que moverse y el punto 7
queda senalado.
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26... 2xc4 27. D xc4 Wos5 28. E g3 Wd5
29.9e3 Wce6 30.8h2 Wl 31.%b4
W7 32.d5

Las torres ya estan en f4 y g3, frente a {7
y g7, v el pedn aislado avanza para abrir
lineas en el centro.

32...a5

Usted juega 22

33.We4

La dama se suma a las torres y amenaza
entrar en h7. Las negras tienen ahora
tres piezas blancas frente a su enroque y
sus torres siguen en la octava fila. Segiin
el motor, la jugada vale casi cuatro peo-
nes mas que 33.% c4.

Cuando las torres ya estan activas, la
dama solo tiene que unirse a ellas para
que el ataque sea decisivo.

33...2d6 34.We5 g6 35. Wh5 Zxd5

Las negras devuelven la calidad para qui-
tarse el peén de d5, pero tras 36.2xd5
exd5 37.%xh6 la dama blanca entra en
h6 junto al rey.

36. 9 xd5 exd5 37.#xh6 ¥e5 38. 5 h4
W97 39. Wxg7+ 1-0

Tras 39...%xg7 las blancas tienen dos
torres contra torre y alfil, con los mismos

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

peones, y sus torres siguen mas activas.
Kmoch abandoné.

Repase el plan. Alekhine subid las torres
por la tercera y la cuarta fila, las colocé
frente a {7 y g7, y solo entonces abri6 el
centro con d5 y meti6 la dama.

Jose Sande



PARTIDA 12

Trifunovic - Pachman [C49]
Torneo zonal, Hilversum, 1947

Tras los cambios de la apertura, las blan-
cas tienen peones aislados en a2 y c2.
Pachman sube una torre por b4 hacia
a4 para atacarlos, coloca la otra en e5 y,
cuando las blancas cambian la primera
torre invasora, recaptura con la segunda.
Siga como esa torre instalada en la
segunda fila blanca decide el final.

l.ed e5 2. 213 A¢6 3.9¢3 216 4. 2b5
£b4 5.0-0 0-0 6.d3 2xc3 7.bxc3 d6
8.8¢5 We7 9. 2xc6 bxc6 10.&cl h6
11. & xf6 ®xfe 12.%We3 c5 13.Efbl
&d7 14.d4 cxd4 15.cxd4 exd4
16.9xd4 E fe8

Las blancas tienen peones aislados en a2
y ¢2, vy la torre negra ocupa la columna e
contra el pedn de e4.

17.Eel Eab818.4b3

Usted juega 23

18...Eb4

La torre sube a la cuarta fila y se pre-
para para pasar a a4 contra el pedn de
a2. Segun el motor es la mejor jugada,

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

aunque 18...EDb6, con idea de ir a a6,
tiene una idea parecida.

Una torre no necesita una columna

abierta para atacar: puede llegar al obje-
tivo por una fila.

19.f3 Za4 20.c3 Ze5 21.Ee2 Le6
22.2d1 Exa2

La torre se come el peén de a2 y se ins-
tala en la segunda fila blanca. Las blancas
responden con 23.9d4 Eea5 24. Exa2,
cambiando la torre invasora.

23.9d4 Eea524.Exa2

T e
& & 44

»
3 &

//////

¢
7 3

///j/ ,,,,, . /27 %7///
mow &

g h

Usted juega 24

24... Exa2

Las negras recapturan con la otra torre
y la segunda fila sigue ocupada. Segtn el
motor, 24... £ xa2 era més de un peén y
medio peor, porque las blancas jugarian
25.Z al y echarfan al alfil.

Si le cambian la torre activa, recapture
con otra torre: la posicién conquistada
vale mds que la pieza.
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Juegan blancas

25.Eb1 Wg6 26.g4 W6 27.EZel c5
28.9xe6 Wxe6 29.2e2 Ha3 30.8g2
Weq 31.2c2 EHal 32.Ecl Ea2+
33.82g3 Wh3 34.Wgl Wh2 35.e5 dxe5
36.Ebl Wxc3 37.Ecl ¥d2 38. Exc5
W4+ 39.8h3 Wxf3+ 40.Wg3 Wxg3+
41.8xg3 a3+

Empieza el final de torres. Las negras tie-
nen tres peones de mas.

Fijese en las torres: la negra da jaques y
ataca desde atrds, y la blanca tiene que
ocuparse del peén de a7.

42.8g2 f6 43.E2c7 Lh7 44.h4 Ea2+
45.8g3 2 a4 46.g5 hxg5 47.hxg5 Bg6
48.gxf6 gxf6 0-1

A las blancas no les queda ningtn peén
y las negras tienen tres. Trifunovic
abandoné.

Repase el plan. Pachman llevé una torre
por b4 y a4 hasta a2, recapturé con la
otra cuando le cambiaron la primera
y convirtié en peones la actividad de
su torre.
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37. Centralizacion de la dama

La dama es la pieza que mds gana con el centro: desde d4, d5, e4 o e5 alcanza los
dos flancos a la vez y puede cambiar de objetivo en una sola jugada. Pero también es
la pieza mas vulnerable, porque cualquier pieza menor que la ataque le hace perder
un tiempo. Por eso la dama solo debe centralizarse cuando el rival no puede echarla
con ganancia de tiempo.

Centralizar no significa siempre ocupar una casilla del centro. Una dama en b2, en
la gran diagonal, o en una columna abierta controla el centro a distancia y estd mas
segura. Lo que importa es que la dama vigile varias casillas importantes a la vez y
que apoye a las otras piezas.

Chigorin mete la dama en d3 y en €2 cuando el rey blanco ha perdido su cobertura
de peones, y la usa para ganar material y respaldar sus torres en la columna d. Réti
coloca la dama en b2, en la gran diagonal tras el cambio de alfiles, y desde alli res-
palda la entrada de sus torres y caballos en el centro.

iUsted juega!

a b c¢c d e f h
s K m@ 8
1 WA ag f
o & M Yy
S m e mam il
’ Ja T Tan b
2l & W oAq ik
= //ﬁ.//@// +
25. ;Como aprovecha la dama negra el enroque 27. ;Con qué pieza recaptura en d4?

destrozado?

- N W U OO N
\
\\
N
) \:\\\\x N
N
N\
- N W U OO N
—ANQ)ACHO?\ICO
T

abc fgh

26. ;Qué combinacion decide la partida? 28. ;Como gana un tiempo contra la dama
negra?
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PArTIDA 13

Tarrasch - Chigorin [C77]
Match, San Petersburgo, 1893

Con 16... & xf3 17.gxf3 Chigorin destroza
la cobertura del rey blanco. Las casillas
d3 y e2 quedan sin defensa de peones, y
la dama negra se instala en ellas. Siga
como la dama gana un peon, se aparta a
h6 cuando la atacan y termina apoyando
una combinacién en la columna c.

l.ed e5 2.913 9¢6 3.2b5 a6 4.8 a4
16 5.0¢3 £b4 6.24d5 La5 7.0-0
d6 8.d3 2g4 9.c3 Ad7 10.He3
Ah5 11.£xc6 bxc6 12.%aa &2b6
13.¥xc6 0-0 14.H15 D c5 15.d4 De6
16.dxe5 £ xf3

Chigorin cambia el alfil por el caba-
llo para que, tras 17.gxf3, el rey blanco
pierda la cobertura de peones del
enroque.

17.gxf3 dxe5 18.%2h1 ¥ d3

La dama se instala en el centro, en una
casilla que ningin peén blanco puede
atacar. Desde d3 vigila 3, e4 y c3, y pone
en contacto el flanco de dama con el
rey blanco.

Centralice la dama donde no pueda
ser atacada por peones: asi no perdera
tiempos.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

a C

Usted juega 25

19...%e2 20. Hh4 & xe3 21.fxe3 Wxe3

19.8e3 We2. La dama ataca f3 y se
acerca al rey. Tras 20.2h4 & xe3 21.fxe3
Wxe3 gana el peén de e3. Segun el
motor, 19...%e2 vale mas de medio peén
mas que 19... E {d8.

Una dama central puede cambiar de
objetivo en una jugada: de d3 pasaae2y
amenaza el flanco de rey.
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22.Wcq4 Efd8 23.015 Wd2 24.Egl
g6 25.2g2 Wf4 26.He7+ Bg7
27.4d5 Whe

Atacada por el caballo de d5, la dama
negra se retira a h6. Se aparta al borde,
pero desde h6 sigue vigilando el flanco
de rey por la diagonal c1-h6.

La dama no tiene que quedarse en el
centro a cualquier precio: cuando la ata-
can, busca otra casilla desde la que siga
trabajando.

28.Eagl Ed729.%c6 Zad8 30.&xa6
2d6 31.We2 Bh8 32.We3 g5 33.Wel
f6 34.2f2 c6 35.2e3 Wh5 36.9 g2
2d337.2 gfl Wf7 38.b4 Wa7 39.%cl1
a6 40. 2 W cq

La dama negra vuelve al centro, en c4, y
la torre ocupa d3, delante de ella.

41.Ec1
8 8
d // // ////17
| 4 mx |
5/ // %;// 4 5
4 4
3 3
2 2
1 1

Usted juega 26

41... Exc3 42. Wxc3 Wxc3 0-1

Chigorin entrega la torre para cambiar
las damas y gana material. Si 43. Zxc3,
43..Ed1+ obliga a 44.9el Exel+ y
las negras se quedan con una pieza de
mas. Segun el motor, la jugada vale mas
de tres peones mas que 41...c5. Tarrasch
abandond.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

Repase el plan. Chigorin rompié el enro-
que con ® xf3, metié la dama en d3 ye2,
gand un pedn y llevé dama y torre a la
columna d para la combinacion final.
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PArTIDA 14

Réti - Capablanca [A15]
Nueva York, 1924

Réti abre el centro con 16.d4 y cambia los
alfiles de casillas negras. Su dama ocupa
b2, en la gran diagonal, y desde allf con-
trola d4 y e5 y respalda la entrada de las
torres en d6 y d>5. Siga como los caballos
ganan tiempos atacando la dama negra
hasta que se queda sin casillas.

1.5f3 96 2.c4 g6 3.b4 g7 4.8b2
0-0 5.g3 b6 6.2g2 £b7 7.0-0 d6
8.d3 Abd7 9.4bd2 e5 10.%c2 He8
11. Zfd1 a5 12.a3 h6 13. 21 ¢5 14.b5
N8 15.e3 Wc7 16.d4

Réti abre el centro, donde su alfil de b2 y
su dama pueden actuar.

16... 2 e4 17. % 3 exd4 18.exd4 % 6d7
19.% d2 cxd4

at %/?M °
7 ( / /?/ 7
| o i
AT B |
4 %/;g//%g_% Tl
W DA
2 /ﬁ W 8o A
Vﬁ% /ﬁ/@g{ 1l
Usted juega 27
20. £ xd4

Réti recaptura con el alfil para cambiarlo
por el alfil de g7 y dejar la gran diagonal
a su dama. Segtin el motor, la jugada vale
medio peén més que 20. 2 xd4.

Silos alfiles se cambian, la diagonal larga
queda libre para la dama.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

20...Wxc4 21. & xg7 Bxg7 22.Wb2+

La dama ocupa la gran diagonal con
jaque. Desde b2 controla d4 y e5, y nada
puede atacarla.

La dama no necesita ir al centro para
dominarlo: desde una diagonal larga lo
controla a distancia y sin riesgo.

m//% /
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/
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//////////////
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2 7, Y e Y
% % 2
/%ﬁ./%%y /

a b ¢c d e f g h

Juegan negras

22...85¢8 23. Exd6

La torre se come el peén de d6 y entra
en el campo negro. La dama de b2 vigila
e5y d4, de modo que el caballo de d7 no
puede situarse en €5 sin ser atacado.
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23...%Wc5 24, Eadl Ha7 25.9e3 Wh5
26.9d4 £xg227.8xg2 We5
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28.9c4

El caballo ataca a la dama negra y gana
un tiempo. Segtin el motor, la jugada vale
casi un peén mas que 28. £ d5.

Una dama centralizada tiene que poder
resistir los ataques de las piezas meno-
res. Si no, cada ataque le hace perder
un tiempo.

28... %W ¢c5 29, % c6

El otro caballo ataca la torre de a7. La
dama blanca sigue en b2, en la gran
diagonal, y respalda las entradas de
sus piezas.

29...82¢730.5e3 9e531.21d51-0

La torre ataca a la dama de ¢5, que no
tiene casillas seguras: la cubren los caba-
llos, las torres y la dama de b2. Seguin el
motor, las negras pierden material deci-
sivo, y Capablanca abandoné.

Repase el plan. Réti abrid el centro, cam-
bié los alfiles para dejar la gran diagonal
a su dama y, con la dama en b2, llevé
torres y caballos al centro ganando tiem-
pos sobre la dama negra.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4 37 Jose Sande



38. Torre contra pieza menor: la
calidad de mas

iUsted juega!
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29. ;Qué cambio de pieza menor conviene a las

30. ;Donde debe ir el rey negro?
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Tener la calidad de mds es tener una torre donde el rival tiene una pieza menor. La
torre vale unos dos peones mas, pero solo si encuentra lineas abiertas. En una posi-
cidén cerrada, un caballo bien apoyado o un alfil que domina una diagonal pueden
igualar su fuerza.

El plan para aprovecharla tiene varios pasos. Primero, abrir lineas para las torres,
normalmente cambiando peones. Segundo, cambiar las piezas activas del rival, sobre
todo la pieza menor que mds molesta: cuantas menos piezas quedan, mads pesa la
diferencia. Tercero, activar el rey, que en el final ayuda a las torres a ganar peones. Y
por ultimo crear un peén pasado, que la pieza menor tendra dificultades para frenar.

La conversion suele ser larga y exige paciencia. Lasker gana la calidad a Alekhine,
activa el rey y maniobra con sus dos torres durante casi cincuenta jugadas hasta des-
armar la defensa. Korchndi gana la calidad en la apertura, cambia las damas, abre
lineas con sus torres y crea peones pasados en el flanco de rey.

31. ;Como reduce Korchndi el peligro sobre su
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32. ;Cémo recupera material y activa sus

torres?
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PArTIDA 15

Alekhine - Lasker [C68]
San Petersburgo, 1914

En esta Espafiola del cambio la partida
llega a una fase de maniobras con muchas
piezas. Lasker cambia su alfil por el caba-
llo de b3, y mds tarde Alekhine entrega
una torre por el caballo de d5. Desde ese
momento Lasker tiene dos torres contra
torre y caballo. Siga cmo activa el rey y
utiliza las torres con jaques y cambios de
frente hasta que la defensa cede.

l.ed €5 2.23 9¢6 3.2b5 a6 4. & xc6
dxc6 5.0c¢3 {6 6.d4 exd4 7.%xd4
Wxd4 8.Axd4 £d69.8Le3 9e7 10.0-
0-0 0-0 11.9Hb3 9g6 12.£c5 & fa+
13.88b1 Ze8 14.Zhel b6 15.Le3
£e516.2d4 Hh417.2gl Le6 18.f4
£d619.£12 9g620.f5
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20... £ xb3

Tras 18.f4 £d6 19.2f2 g6 20.f5 el
peén de f5 ataca a la vez el alfil de e6 y
el caballo de g6. Llega 20... £ xb3: Lasker
cambia el alfil y deja a las blancas con
peones doblados en la columna b. Segin
el motor, cualquier otra jugada daba ven-
taja a las blancas.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4 39

Antes de pensar en ganar material, sim-
plifique la posicién en las condiciones
que mas le convengan.

21.axb3 28 22.2xb6 &xh2 23.Ehl
cxb6 24. Exh2

Elimina los dos alfiles que quedaban.
El material estd igualado, y queda una
lucha de torres y caballos.

24..b5 25.2el 4d7 26.4d1 a5
27.Eh3 b4 28.412 ©¢c5 29.Z2he3 a4
30.bxa4 %xa4 31.e5 fxe5 32.Hxe5
E eb833.2e4b334.Ee2 ©1b6 35.cxb3
2d5 36.g4 h6 37.g5 hxg5 38.2xg5
2f6 39.2e7 Exb3 40.Eg2 2d5
41.5d7 Ed3 42.Exd5

Alekhine entrega la calidad para elimi-
nar el caballo de d5, y Lasker queda con
dos torres contra torre y caballo, con los
peones igualados.

Con la calidad de mas, la primera tarea
es activar todas las piezas, rey incluido.

42...Exd5 43. 9 e6 L7 44. Zxg7+
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44...Bf6

El rey ataca la torre de g7 y se acerca al
peén de f5. Segin el motor, 44... 8 8 per-
dfa la ventaja. Tras 45. E ¢7 £d6 46. 2 c5
©xf5 el rey negro gana el peén.

En el final, el rey es una pieza mas: con la
calidad de mas, 1lévelo hacia los peones
rivales.

a b ¢c d e f g h
8| ® 8
U5 E - 7
6 6
5%7/ 2 oI5
3l /% /% /// 3

% % /
1//%%d%////f/%h1.

a c e g

Juegan blancas

45.2¢7 £d6 46.Dc5 Bxf5 47. E 7+
Be5 48.8¢c2 Zh6 49.4d3+ £dé6
50.E2f5 Zb8 51.8¢3 Bc7 52. 27+
©b6 53.2d7 Zh3 54.2d4 EDbh8
55.2b4+ ©3¢7 56.8¢2 Z8h4 57.E2b3
Eh2+ 58.8¢3 E4h3 59.Zb4
Eh5 60.E2g4 E2h3 61.8c2 Ed5
62.0f4 Ec5+

Las torres negras dan jaques y cambian
de fila para empujar al rey blanco y bus-
car una entrada. El caballo y la torre
blancos defienden bien, y la conversién
exige paciencia.

63.48b1 Ehl+ 64.8a2 Za5+ 65.2b3
Eb5+ 66.©2¢3 ©b6 67.4d3 Eh3
68.8¢c2 Zd5 69.2b4+ Lc7 70.Eb3
Eh2+ 71.8¢3 £Ld6 72.Za3 Zg2
73.Eal g3 74.2d1 ®B¢7 75.2d2
Bb6 76.2d1 Bb5 77.8c2 ©Bc4
78.b3+ Lb5 79.2d2 Eh3 80.Ed1
Eh2+ 81.88¢3 Ed8 82.Egl Eh3

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

83.2d1 Zdh8 84.Egl Z8h5 85.8c2
Zd5 86.2d1 Eg5 87.2d2 Zhg3
88.4cl Eg289.%9e2 Lb60-1

Tras 63.8bl Ehl+ 64.8a2 Ea5+
65.8b3 Eb5+ 66.8c3 Bb6 67.0d3
Zh3 68.89c2 Ed5 69.E2b4+ ©Bc7
70.Eb3 Eh2+ 71.8c3 ©d6 72.2a3
Hg273.Eal Eg374.2d1 Lc775.2d2
Bb6 76.2d1 Lb577.8c2 B4 78.b3+
©b5 79.2d2 EZh3 80.2d1 Zh2+
81.8c3 Ed8 82.ZEgl Eh3 83.Edl
Zdh8 84.2gl Z8h5 85.8c2 Ed5
86.2d1 Hg5 87.2d2 Ehg3 88.4cl
g2 89.9e2 ©b6 Alekhine abandond.
Las torres negras dominan las filas
segunda y tercera y las piezas blancas
apenas se mueven.

Repase el plan. Lasker obtuvo la cali-
dad, activé el rey para ganar el peén
de f5 y maniobré con las dos torres, sin
prisa, hasta que la defensa se quedd sin
recursos.
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PARTIDA 16

Korchndéi (2645) - Polugaevsky (2620) [A17]
Semifinal de Candidatos, Evian, 1977

Korchnéi se come la torre de a8 en la
apertura, pero las negras recuperan
material con jaques. Tras el cambio de
damas queda con dos torres y caballo
contra torre, alfil y caballo, la calidad a
cambio de un peon. Siga como abre lineas
para sus torres, las mete en la séptima fila
y crea peones pasados en el flanco de rey.

l.cd H162.9¢3 €6 3.3 b6 4.e4 b7
5.8.d3 c5 6.5 g4 7.h3 & xf3 8. Wxf3
Hxe59.%Wxa8

La dama se come la torre, pero las negras
recuperaran material con jaques de caba-
llo sobre el rey blanco y el alfil de d3.

9..Axd3+ 10.Le2 D fa+ 11.Bf1 D c6
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12. Wxd8+

Korchnéi cambia las damas para qui-
tarse el peligro sobre su rey. Segun el
motor, 12.Wb7 perdia mds de dos peo-
nes y medio.

Con material de mds, cambie las damas
si su rey estd expuesto: el resto de la ven-
taja se mantiene.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

12...8xd8 13.b3 ©d3 14.h4 Qe7
15.Zh3 dxcl 16. E xcl

Las negras recuperan el alfil, y el balance
queda en dos torres y caballo contra
torre, alfil y caballo, con un peén menos
para las blancas.

Es la calidad de mas contra un pedn. Las
blancas necesitan lineas abiertas para
sus torres.

16...h5 17.2d1 a6 18.a3 Bc7 19.De2
& £6 20. Eb1 b5 21.9¢3 EbS 22.cxb5
axb523.9e4 £d424.Ecl Ea8

- N W A~ O o N
- N W A~ O N
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25.9xc5

El caballo se come el pedn de c5, prote-
gido por la torre de c1. Tras 25... Exa3 las
negras ganan otro pedn, pero la columna
¢ queda para las torres blancas. Segin
el motor, la jugada vale un pedén mds
que 25.a4.

Abra lineas para las torres aunque tenga
que devolver algtin pedn.

25...2xa3 26. 2d3 e5 27.f4 d6 28. D e4
Bd7 29.fxe5 Lxe5 30.9Hg5 b4
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31.2f3 f6 32.417 $d4 33.2g3 f5
34.Le2 £f6 35.0g5 Hc6 36.1d1
2d4 37.Egc3 Ea7 38.2f3 2eb
39.E2c8 £a340.2b8 Exb341.Eb7+

Las torres blancas entran en la octava y

la séptima fila. Las negras han ganado
peones, pero sus piezas estan dispersas.

- N W A OO N

Juegan negras

41...2d8 42.%g5 R2xg5 43.hxg5
Zb444.g6

Korchndi cambia el caballo por el alfil y
el peén de g llega a g6, donde amenaza
g7 con el apoyo de la torre de b7.

44..Eg4 45.Eal Dc7 46.Eaa7 Ec4
47.d3 Ec348.88d2 Ec549. Eb8+ Be7
50.2 c8 £d751. 2 g8 Be6 52. Exg7

Las dos torres en la séptima fila ganan el
pedn de g7 y abren paso al pedn de gé6.

52...2d5 53.Egf7 Ec8 54.g7 Eg8
55.g3 b4 56.Z2f8 Af6 57.8c2 h4
58.gxh4 f4 59.h5 £3 60.h6 1-0

Dos peones pasados unidos en g7 y he,
sostenidos por las torres. Polugaevsky
abandoné.

Repase el plan. Korchnéi cambié las
damas, abrié la columna c, llevé las
torres a la séptima fila y cambid la pieza
menor rival para crear peones pasados.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4 42 Jose Sande



39. Dama contra torre y pieza menor

Por la tabla de valores, la dama (9) equivale a una torre y una pieza menor (5+3)
mas un peén. Pero el resultado depende de dos cosas: si las piezas pueden protegerse
entre siy si hay peones que ganar.

La dama es fuerte contra piezas sueltas. Su arma son los ataques dobles: un jaque
que ataca a la vez una pieza sin defensa, o una amenaza contra dos peones de flancos
distintos. Por eso el bando de la dama busca objetivos separados, abre la posicién del
rey contrario y acerca su propio rey para apoyar el avance de sus peones.

La torre y la pieza menor son fuertes cuando estan juntas, protegidas por peones
o una por la otra, y cuando tienen peones de mas. Su plan es formar una fortaleza,
cerrar la entrada a la dama y avanzar un peén pasado con el apoyo de las piezas.
Spassky, con dos peones de mas, mantiene unidas torre y alfil y crea un pasado en
c4. Carlsen, con los peones igualados, gana el pedén de a7, acerca su rey y rompe la
defensa de Kramnik con ataques dobles.

iUsted juega!
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33. ;Como crean las negras un peén pasado?  35. ;Qué peén alejado puede ganar la dama?

- N W A OO N ©

a b ¢c d e f g h

34. ;Como mejoran las negras la coordinacion ~ 36. sDénde debe colocarse la dama para crear
de sus piezas? un ataque doble?
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PARTIDA 17

Korchndi - Spassky [B11]
Campeonato de la URSS, Tiflis, 1959

Spassky entrega la dama por torre y alfil
y queda con torre y caballo por la dama
y dos peones de mds. Mds tarde se cam-
bian el alfil blanco y el caballo negro, y
queda dama contra torre y alfil. Siga
como Spassky mantiene unidas sus pie-
zas, protegidas por los peones, y espera el
momento de crear un peén pasado.

l.e4 ¢6 2.9¢3 d5 3.913 £g4 4.h3
& xf3 5. Wxf3 16 6.d4 e6 7. £ d3 dxe4
8. xe4 Wxd4 9.c3 &dS8 10.0-0 2e7
11.Z2d1 Hbd7 12. % g3 %xed 13. £ xed
g6 14. £ f4 Wb6 15. £ c7 Wxb2 16.W 3
Ec817.Zabl Wxbl

Spassky entrega la dama por la torre de
bl, y tras 18.2xbl Exc7 también se
lleva el alfil de c7.

18. £ xb1 Exc7

Las negras tienen dos torres, alfil y caballo
contra dama, torre y alfil. Descontando
una torre y un alfil por bando, quedan
torre y caballo contra dama, con dos
peones de mas para las negras.

Haga siempre el recuento completo: aqui
las negras tienen material suficiente para
la dama.

19.%g3 X c8 20.We3 9 c5 21.h4 0-0
22.h5 Zcd8 23.2d4 Zd5 24.hxgé
hxgé 25.£c2 Zfd8 26.Hgs £f6
27.42f1 2g7 28.Zg5 Exg5 29.Wxg5
2d530.We3 & f6 31.f4 Bg7 32.g3 b6
33.8g2 Ab7 34.£b3 Ed6 35.8f3
Ac5 36.8c2 EHEd5 37.8g2 &f8
38.8h3 Le7 39.8g2 b7 40.c4 Ea5

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

41.24 Hd6 42.We2 B 5 43.2d3 H15
44. & xf5 E xf5

Ahora es dama contra torre y alfil, y las
negras siguen con dos peones de mas.

Torre y alfil deben estar protegidos: el
alfil de f6 y los peones de e6 y g6 forman
un grupo que la dama no puede atacar
con ataques dobles.

% ///7 7 Y~
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Juegan blancas
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45. %3 B c546.%a3 B1847.Wh4 Lg7
48.8f3 Bg8 49.Wbh3 Ha5 50.Wh4
Zc5 51.Wb3 £g7 52.8g2 £f8
53.8h3 Za5 54.8g2 &c5 55.4h3
fe7 56.83g2 ®©g7 57.8h3 &f6
58.82g2 5 59.2f3 E c5 60.fxe5 £ xe5

Tras 45.Wf3 Ec5 46.Wa3 ©f8 y una
larga serie de maniobras llega 58...e5
59.8f3 Zc5 60.fxe5 £xe5. Spassky
cambia el peén de e para dar al alfil la
casilla central e5, protegida por la torre.

6l.g4 £d4 62.8g2 £f6 63.Wb4
He5 64.8f3 Lg5 65.Wb2 &f6
66.%b4 Zc5 67.8e2 £d4 68.81d3
fe5 69.Wbl Bfe 70.Wfl+ BLe7
71.%f3 ©fg 72.@Wh1 Lg7 73.Whl
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&fe 74.Wgl Za5 75.Wdl a6 76. &gl  94...f6
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77...b5 78.cxb5 axb5 79.axb5 Exb5

Spassky rompe en el flanco de dama
y crea un pedén pasado en c5. Segun el
motor, la ruptura vale mds de un peén
més que 77... 8 e7.

Con torre y pieza menor contra dama, el
pasado es la mejor arma: la dama sola no
puede frenarlo y vigilar al mismo tiempo
el rey.

80.82c4 Ea5 81.%f3 &d4 82.88d5
Ba6 83.Wf4 HEfe 84.Weq4 &Lh6
85.We7 g5 86.Wd7 Zf4 87.8c6
212 88.2b5 £d4 89.82c4 Lh4
90.5d3 g5 91.8Bc4 Lg3 92.8d3 Le5
93.8¢2 ¢4 94. %W d5

- N W A~ OO N
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Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

45

El peén protege al alfil de e5, y la torre
queda libre para dar jaques. Segun el
motor, cualquier otra jugada perdia casi
toda la ventaja.

Proteja las piezas con peones: asi la
dama no encuentra ninguna pieza suelta
que atacar.

95.%@h1 Ef2+ 96.84d1 c3 97.Wgl+
2g298.Wel+ ©h20-1

El rey negro se esconde detrds de la
torre y el peén de c3 amenaza coronar.
Korchnéi abandoné.

Repase el plan. Spassky mantuvo unidas
torre y pieza menor, protegidas por los
peones, esperd el momento de romper
en el flanco de dama y avanzé el pasado
con el apoyo de sus piezas.

Jose Sande



PArRTIDA 18

Carlsen - Kramnik [C65]
Memorial Gashimov, Shamkir, 2015

Tras la serie de cambios de la jugada 23
a la 30, Carlsen tiene dama contra torre
y alfil, con cinco peones por bando. Siga
como la dama gana el peén de a7, como el
rey blanco avanza por las casillas negras
y como los ataques dobles desarman la
defensa negra.

l.ed e5 2.963 9¢6 3.2b5 Af6 4.d3
8¢5 5.c3 0-0 6.0-0 d6 7.h3 He7
8.d4 2b6 9.£d3 d5 10.2bd2 dxe4
11. Hxe4 Hxed 12. 2 xe4 exd4 13.% c2
h6 14.a4 c6 15.2d1 9d5 16.%9xd4
Ee8 17.a5 £xa5 18.9f3 b5 19. 9 d4
£c7 20.9xc6 Wde 21.g3 £b7
22. 8 f4 Wxc6 23. £ xd5 Zel+ 24.8h2
Wxd5 25. Exd5 Exal 26.Ed1 Exdl
27.Wxdl Ed8 28.We2 2b6 29.2e3
£ xe3 30.%Wxe3

Queda dama contra torre y alfil, con
cinco peones por bando. Las piezas
negras no estan protegidas por peones, y
la dama buscard ataques dobles.

7/
A A

/

Juegan negras

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

30...2d131.g4 &¢632.Wc5 £d7
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33.Wxa7

La dama se come el pedn de a7, lejos de
la torre y del alfil, que no pueden defen-
derlo. Segtin el motor, la jugada vale un
peén més que 33.Wa3,

Contra torre y pieza menor, ataque los
peones alejados: las piezas no pueden
atender todos los flancos.

33..2d2 34.8g3 Ed3+ 35.8f4 Lh7
36.Wb7 Zd237.8e3 £d6 38.f4

El rey blanco sube y los peones de f4 y g4
le preparan casillas de entrada.
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38...g6 39. b8 L d540.Le4 2 e6

%%
%/

- N W A~ OO N
N

Usted juega 36

41.Wb7

La dama ataca a la vez el peén de b5 y el
de £7. Segin el motor, la jugada vale casi
un pedn mas que 41. &he.

El ataque doble es el arma de la dama:
si las piezas rivales defienden un pedn,
cae el otro.

41...BEc542.83d4 E c4+ 43.8e5

El rey entra en e5, una casilla negra que
el alfil de casillas blancas no puede atacar.

43..b4 44.cxb4 Ec2 45.8f6 Zxb2
46.Wb8 Zf2 47.f5 gxf5 48.Wg3 Hfl
49.51-0

Elreyblanco en {6 yla dama en g3 rodean
al rey negro, y el motor anuncia mate en
pocas jugadas. Kramnik abandoné.

Repase el plan. Carlsen gané el peén de
a7, acercé el rey por las casillas negras
y combiné dama, rey y peones contra el
rey negro.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4 47 Jose Sande



40. Dama contra dos torres

Dos torres valen algo mds que una dama (5+5 frente a 9), pero la balanza la deciden
la coordinacidn y los peones. Las torres son fuertes cuando trabajan juntas: doblan
sobre un objetivo, se protegen mutuamente y empujan un pedn pasado. La dama es
fuerte cuando las torres estin separadas o sin proteccion, porque puede atacarlas con
jaques dobles, y cuando el rey del rival estd expuesto a jaques continuos.

El bando de las torres debe mantenerlas unidas, protegidas una por la otra, y llevar
el rey a un refugio donde los jaques se acaben. Después avanza el pedn pasado con
las dos torres detras. El bando de la dama busca jaques que ganen una torre suelta,
ataca peones alejados y, si tiene peones de mas, los empuja aprovechando que la
dama defiende y ataca a la vez

En los dos ejemplos el bando ganador tiene peones de mas. Petrosian, con la dama,
avanza sus peones del flanco de rey y del de dama mientras las torres de Geller solo
pueden defenderse. Karpov, con las torres, esquiva decenas de jaques de Anand, las
mantiene unidas y empuja el pedn de b hasta b7.

iUsted juega!

a b ¢ d e f g h
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37. ;Qué avance de peon gana espacio en el 39. ;Como gana un tiempo contra la dama
centro? negra?
a b ¢ d e f g h
8 o\ . ..
7 . Bk
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1 1 g // / 7 + Il
a c f
38. sCémo aprovecha Petrosian su peon 40. ;Qué combinacion deja a las blancas con
pasado? dos torres?
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PArTIDA 19

Petrosian - Geller [D43]
Campeonato de la URSS, Kiev, 1954

Petrosian avanza el peon de d hasta d5, d6
y d7 y lo entrega para abrir lineas. Tras la
serie de cambios queda con dama y caba-
llo contra dos torres y alfil, y al cambiar
las piezas menores, con dama contra dos
torres y dos peones de mds. Siga como la
dama ata a las torres a la defensa mien-
tras los peones avanzan.

1.d4 96 2.c4 e6 3.4f3 d5 4.8g5
h6 5.2 xf6 Wxf6 6.9 c3 c6 7.e3 Ad7
8.2d3 £b4 9.a3 £a5 10.0-0 dxc4
11.8xc4 0-0 12.Ecl &¢7 13.82a2
Hd8 14.Wc2 A8 15.%e4 Wf5
16.%b1 Hd7 17.91d2 e5

a b ¢ d e

Usted juega 37

18.d5

El pedn avanza antes de que las negras
cambien en d4, gana espacio y prepara
d6. Segtn el motor, la jugada vale un
peén més que 18. A 3.

Todavia no es un peén pasado: el pedn
de c6 puede capturarlo.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

18...2b8 19. E fd1 ¥ g6 20.d6

El pedn deja atrds al de c6 y ya es pasado.
Instalado en el campo negro, ata al alfil y
ala torre de d8 a su defensa.

20...2b6 21.f3 Hd7 22.Ec4 Ee8
23.%c1 £d8 24.9g3 e4 25.4d2 Af6
26. H dxed D xed

f
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27.d7

El pedn ataca las dos piezas de c8 y e8
y obliga al alfil a capturarlo. Segun el
motor, la jugada vale mds de un pedn
mas que 27. D xe4.

Un pasado avanzado puede entregarse
para abrir paso a las torres.

27...8xd7 28.Exd7 ©d6 29.Zd4
®e730.24xd6 & xd6 31. & xf7+ Wxf7
32. Exf7 Lxf7

Tras los cambios, Petrosian tiene dama
y caballo contra dos torres y alfil, con un
pedn de mas.

Cuente el material después de cada serie
de cambios: aqui la dama y el pedn de
mas compensan la diferencia.

Jose Sande
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33.Wc4+ Bf8 34.9e4 Zad8 35.g3
Ze736.2g2 8 e537.b3 g6 38.h4 g7
39.Wc5 Edd7 40.Wxa7 £d4 41.9c5
8 xc5 42. Wxc5

Se cambian las piezas menores y queda
dama contra dos torres, con dos peones
de mas para las blancas.

- N W A OO N
- N W A OO N

Juegan negras

42..2e6 43.h5 g5 44.%c3+ $Lh7
45. W2+ B g7 46. %15 2 de7 47.f4

Las torres negras se protegen en la sép-
tima y la sexta, pero solo defienden.
Petrosian abre el flanco de rey para crear
un peén pasado.

47..gxf4 48.exf4 Zd6 49.8f3 Eel
50.Weq+ ©Lf7 51.%c8 He7 52.Wf5+
g7 53.a4 Hel 54. W g4+ ©f7 55.Wc8
Ze756.b4 Hd3+57.8g4 Bg758.Wf5
Zd6 59.Wc5 Edd7 60.8h4 Ze6
61.% 3+ ©h7 62. W c2+ Bg7 63.Wh2+
©h7 64.Wbl+ Lg7 65.Lf5 Eddé
66.8h3 Ze7 67.2g4 Zee6 68.Lf3
Be769.Wc2 Eee670. W5 Ze8 71.b5

Tras 47...gxf4 48.exf4 Ed6 y una larga
serie de jaques y maniobras de la dama,
llega 71.b5. Petrosian abre el flanco de
dama, donde tiene dos peones contra
dos y la ayuda de la dama. Las torres
negras no pueden atender los dos flan-
cos alavez.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

71...cxb5 72.%Wxb5 Ze7 73.g¢4 EZf6
74.a5 Efe6 75.Wb2+ ©Bg8 76.%b3
©h7 77.Wd3+ Bg8 78.g5 hxg5 79.fxg5
He580.8f4 E5e6 81.g6 b6 82.26 1-0

Dos peones pasados en a6 y g6, en flan-
cos opuestos, con la dama ayudando a
los dos. Geller abandond.

Repase el plan. Petrosian cambid las pie-
zas menores, mantuvo a las torres atadas
a la defensa y cre6 peones pasados en los
dos flancos.

Jose Sande



PArTIDA 20

Karpov (2735) - Anand (2770) [D48]
Final del campeonato del mundo FIDE, Lausana, 1998

Karpov sacrifica un caballo en b5, recu-
pera material con ataques de dama y
entrega la dama en g7 para eliminar los
dos caballos negros. Queda con dos torres
contra dama y dos peones de mds. Siga
como esquiva los jaques de Anand, man-

tiene unidas las torres y empuja el peon
deb.

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Hc3 216 4.e3 e6
5.0f3 Abd7 6.2 d3 dxc4 7. £xc4 b5
8.2d3 2b7 9.0-0 a6 10.e4 c¢5 11.d5
W7 12.dxe6 fxe6 13. £ c2 c4 14.%We2
8d615.9d4 9 c516.f4 e5 17.9 dxb5

Karpov entrega un caballo por dos peo-
nes para abrir lineas contra el rey negro,
que sigue en el centro.

17...axb5 18.9xb5 b6 19.Hxd6+
W xd6 20.fxe5 Wxe5

s/g - /@%/ 8
7 /,2,,/ %M% 7
o\ B e
{ A w b
| HAmom .
3 / /// % 3
28%2/ AR
2 & g2 .
e f g h
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21. 215

La torre ataca a la dama negra y gana un
tiempo. Segun el motor, la jugada vale
casi dos peones mds que 21. Wxc4.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

Con una pieza menos, cada jugada debe
crear una amenaza: aqui la torre echa a
la dama antes de recuperar el pe6n de c4.

21..%We7 22.Wxc4 Ec8 23.%Wh5+
D cd7 24.Wxb7

La dama recupera material, y tras
24...Bxc2 las negras también se llevan
un alfil. El material esta igualado.

24...2xc2 25. £ g5 Wd6 26.Wa8+ Bf7
27.Wxh8 & d4+ 28.Lh1 Wxe4 29. E 3
Exg230.8xg2 Ne5

%
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31.%xg7+

Karpov entrega la dama: tras 31...2xg7
32. & xfo+ Bg6 33. &xe5 Wxe5 34. gl
tiene dos torres contra dama, con dos
peones de mas. Seglin el motor, cual-
quier otra jugada daba igualdad.

Cambiar la dama por dos torres es buen
negocio si las torres quedan unidas y hay
peones de mds.

Jose Sande
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31...8xg7 32.8xf6+ Lg6 33.2xe5
Wxe5 34. B g1

Las dos torres estan en la primera y la
tercera fila, cerca del rey blanco, para
protegerlo de los jaques.

Con dos torres contra dama, lo primero
es la seguridad del rey: después vendrd el
avance de los peones.

8 / 8
7// //17
6 / % s
5 %/ 5
4 /// a
3 . 3
oty

/ //
/// ,,,,,,, /
a b d e

Juegan negras

34..h5 35.b3 We2+ 36.Zf2 Wed+
37.8f1+ Lh6 38.Eg3 Wh1+ 39.%Lg2
Weq+ 40.Egf3 Wg6+ 41.8f1 Wbl+
42,892 Wo6+43.Lh1 Whl+44. Zf1

Tras 34..h5 35.b3 We2+ 36. Ef2 Wed+
37.8f1+ ©h6 38.Eg3 Whil+ 39.84g2
Weq+ 40.Zgf3 Wego+ 41.8f1 Whl+
42.8g2 Wo6+ 43.8h1 Whi+ llega
44.Ef1 ¥xa2. Anand gana un pedn con
los jaques, pero las torres siguen unidas
y el peén de b3 queda pasado.

44..%xa2 45 Zf6+ BLg7 46.Zf7+
©h8 47. 218+ ©g7 48.Z8f7+ Lg8
49.57f3 Bg7 50.h3 Wc2 51.X1f2
Weq 52.82g2 Wh4 53.Ze2 Wd4
54. 2 e7+ Bg655. L e6+ Vg7 56. K g3+
©f7 57.Zge3 Wd5+ 58.8g3 Wg5+
59.8f2 Wha+ 60.Le2 &d4 61.Z 6e4
Wal 62.9d3 Lf6 63.Ze6+ Bf5
64.b4 Wcl 65.8d4 ¥c8 66.b5 Wd8+

Los 100 temas estratégicos. Tomo 4

67.8c5 W7+ 68.8b4 W4+ 69.8Lb3
7 70.b6

Tras 45. 2 f6+ g7 y una larga serie de
jaques llega 64.b4 Wcl 65.82d4 Wcs
66.b5 Wd8+ 67.8c5 Wc7+ 68.88b4
W4+ 69.8b3 Wc7 70.b6. El pedn
avanza protegido por la torre de €6, y el
rey blanco se acerca a él para resguar-
darse de los jaques.

70...Wd7 71.E3e5+ ©f4 72.Eed+
g3 73.Ze3+ ©Bh2 74.8c4 h4
75.8¢5 W8+ 76.8d5 WdS+ 77.Bed
Wd7 78.Lf5 ©g2 79.8g5 We7+
80.%5xh4 B2 81.E 3e5 Whe+ 82.8Bg4
Weg7+ 83.8f5 Wh7+ 84.8Bf6 Wh4a+
85.8f7 Wh7+ 86.2e8 Wbh7 87.h4
Whs+ 88.Lf7 Wh7+ 89.8g6 WbS
90.h5 Wg8+ 91.Lf5 Wh7+ 92.Lf6
©f3 93, Ee3+ ©f2 94.Ee2+ ©f3
95.Z 2e3+ B2 96.8g5 Wg8+ 97.Lh4
Wdg+ 98.8h3 Wdl 99.Ze2+ Lf3
100.2h2 ¥ d8 101. £ 6e3+ £2f4 102.b7

Tras 70..%d7 y otras treinta jugadas
de jaques llega 102.b7. El pedn estd en
la séptima, protegido por las torres, y la
dama negra tiene que vigilar b8 sin dejar
de dar jaques.

102...%b6 103. Z ed4+ B3 104. X 2e3+
©f2 105.Ze7 Wd6+ 106.8h3 Whs
107.E 3e5 ©gl1 108. Z g7+ 1-0

Las torres amenazan mate en la primera
fila, y el motor anuncia mate en dos.
Anand abandoné.

Repase el plan. Karpov entregd la dama
para quedarse con dos torres y dos
peones, protegié su rey de los jaques y
empu;jo el pasado con las torres unidas.

Jose Sande
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Las posiciones en Lichess

Las 40 posiciones de las paginas «jUsted juega!» de este tomo estan en un estudio
interactivo de Lichess, en el mismo orden y con el mismo niimero. En cada capitulo
el lector puede jugar la solucidn en el tablero y comprobar si la ha encontrado.

Cada partida del libro tiene ademds su propio cédigo QR, que lleva a la partida
completa con los comentarios.
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