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11. Casillas débiles

Una casilla es débil cuando ningtin pedn propio puede ya controlarla. Cada avance
de pedn deja casillas detras que no se recuperan: tras ...f5, el pedn de f ya no vigila
e5; tras ...b5, el de b ya no vigila c5. Si el rival llega a una de esas casillas, instala alli
una pieza que solo se puede cambiar, nunca expulsar con un pedn.

El plan contra una casilla débil tiene tres pasos. Primero, cambiar las piezas que la
defienden, sobre todo el alfil que se mueve por casillas de ese color. Segundo, ocu-
parla, idealmente con un caballo, que desde alli ataca en todas direcciones. Tercero,
usarla: como base para entrar en la séptima fila, para atacar un peén cercano o para
acercarse al rey.

Una casilla débil vale lo que vale el camino para llegar a ella. Alekhine aprovecha c5,
c6y e5 hasta entrar con las torres en la séptima; Kramnik usa b4 para atacar el peén
de a4, el mismo que la dejé débil.
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1. ;Qué cambio debilita las casillas negras del 3. ;Qué casilla sin defensa de peones ocupa la
rival? dama?
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2. sCémo culmina Alekhine la invasion porla 4. ;Cémo cobra Kramnik la presion en el flanco
séptima? de dama?
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ParTIDA 1

Alekhine - Yates [D64]
Londres, 1922

Las negras juegan ...f5 en la jugada 11
y ..b5 en la 13. Cada avance deja una
casilla que ningiin peén negro podrd
controlar: e5 y ¢5, y tras 14. 8 xd5 cxd5
también c6. Siga como Alekhine ocupa
esas casillas una tras otra con el caballo,
la dama y las torres, entra en la séptima
fila y termina con un ataque de mate.

1.d4 5f6 2.c4 €6 3.413 d5 4.9 ¢3
£e75.2¢50-06.e3 Abd7 7.Zcl c6
8.Wc2 Ee89. £ d3 dxc4 10. £ xc4 Hd5
11. 9 e4 f5

/////
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Usted juega 1

12. £ xe7 Wxe7 13. D ed2 b5

13...b5 es el error estructural de la par-
tida; el motor preferia 13...c5, que libera
el juego negro. El peén de b ya no podra
controlar ¢5, y ¢5 queda débil para
siempre. La casilla c6 todavia no lo es,
porque la ocupa un pedn. Alekhine lo
resuelve enseguida: tras 14. & xd5 cxd5
ningin pedn negro puede vigilar c6, y la
columna c se abre para las torres blancas.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

14. 2xd5 cxd5 15.0-0 a5 16.9b3
a4 17.0¢5

El caballo llega a la casilla débil por
e4-d2-b3-c5. Las negras lo cambian, pero
17...2xc5 18. Wxc5 Wxc5 19. Exc5 solo
cambia el ocupante: ahora es una torre
la que se instala en ¢5, con la columna
c abierta detrds. Una casilla débil no
desaparece con un cambio si otra pieza
puede volver a ocuparla.

17... 5 xc5 18.Wxc5 ¥xc5 19. E xc5 b4
20.Efcl £a621.9e5

Segunda casilla débil: e5, la que dejé
11...f5. El caballo se instala alli apoyado
por el peén de d4, y ningtin pedn negro
puede expulsarlo. Desde e5 vigila c6, d7
y £7, justo las casillas por las que entraran
las torres blancas.
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Juegan negras

21...EZ eb8 22.f3 b3 23.a3 h6 24.L12
©h7 25.h4 Ef826.Lg3 Z (b8 27.Ec7

La torre entra en la séptima por la
columna que abrié 14. £ xd5. Su com-
pafiera la sigue usando las casillas
débiles: 28. X 1c5 y 29. & 5¢6. Las negras
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no tienen ningin peén que pueda echar
a una torre de ¢5 o de c6.

27...8b528.21c5 £a629.E5c6 Ee8
30.8f4 ©g8 31.h5 2f1 32.g3 La6
33.E2f7 ©h7 34. E cc7

Con 33.E17 y 34.Z cc7 las dos torres
dominan la séptima fila, el caballo sigue
en e5 y el rey blanco ha llegado a f4
(24.912, 26.9 g3, 30.f4). Las cuatro
piezas blancas acttian desde casillas que
los peones negros ya no pueden disputar.

34...E2g835.4d7

Un puesto fuerte no obliga a quedarse
quieto. Con 35.2d7 y 36. 2 {6 el caballo
deja e5 para acercarse al rey negro, y la
presion acumulada en la séptima se con-
vierte en amenazas de mate.

35...8h8 36. 26 E gf8

- N W A~ OO N
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Usted juega 2

37.Exg7 Zxf638.%Le51-0

Si 36..gxf6, 37.Eh7 era mate. Tras
37.Bxg7 Exf6 38.8e5 el rey ataca la
torre de f6 y las negras no pueden evitar
el mate: por ejemplo, 38... 27 39. X gx{7
©g8 40.Zg7+ Lh8 41.Eh7+ ©g8
42. X cg7+. Yates abandond.

Repase el plan completo. Los avances
.f5 y ..b5 dejaron e5 y ¢5 sin control
de peones, y el cambio en d5 afiadid c6.
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Alekhine cambi6 las piezas que podian
defender esas casillas, las ocupd una
tras otra y las usé para entrar en la sép-
tima fila. Las casillas débiles no ganaron
por si solas: fueron el camino hacia el
rey negro.
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PARTIDA 2

Kramnik (2780) - Zvjaginsev (2650) [D35]
Tilburg, 1998

Aqui la casilla débil nace en la jugada
17. Con ...a5-a4 las negras ganan espacio,
pero b4 se queda sin control de peones: el
pedn de ¢ ya se cambié en d4 y el de a ha
pasado de largo. Observe como Kramnik
lleva la dama a b4, corta la defensa del
pedn de a4 y lo gana.

1.d4 d52.c4 €6 3.913 Af6 4.9¢3 &e7
5.£ g5 0-0 6.cxd5 exd5 7.e3 ¢6 8. 2d3
£g49.Wc2h610.24 Abd7 11. A e5
Axe5 12. £ xe5 2d7 13. £ g3 ¢5 14.0-0
cxd4 15.exd4 b6 16.%b3 a5 17.h3 a4

17...a4 gana espacio en el flanco de dama,
pero tiene un precio: ningtin peén negro
podra controlar b4. El pedn de ¢ se cam-
bid en la jugada 14 y el de a ha pasado
de largo. Ademads, el propio pedn de a4,
adelantado y lejos de sus compaifieros,
sera dificil de defender.

18.%¢c2 £d719.a3 & ¢620.Eael £d6
21.%d2 W7 22, & xd6

Kramnik cambia los alfiles de casillas
negras. El alfil de d6 era la pieza negra
que mejor vigilaba b4 por la diagonal
d6-a3; tras 22..%xd6, la casilla débil
solo puede ser disputada por las piezas
mayores y por el caballo.

22...%xd6 23.2e3 Eae8 24.EHfel
Whg 25.Hd1

El caballo de c3 tapaba el camino de
la dama hacia b4. 25.2d1 lo aparta y
prepara 9 e3. Ante una casilla débil,
preguntese qué pieza propia estorba el
camino hacia ella.
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25...6

- N W A~ OO O N ®
N
N
N N
- N W A~ OO O N

Usted juega 3

26.%b4

La dama ocupa b4, la casilla que dejé
17...a4. Desde alli ataca el pedén de a4 y
presiona la columna b. Las negras no
pueden echarla con un peén; solo pue-
den defender a4 con piezas, y su mejor
defensor es el alfil de cé6.

26...2d727.8b5

27.2Db5 se interpone en la diagonal
c6-a4: el alfil negro deja de defender
el pedn. Tras 27..Exe3 28.2xe3 A f6
29. £ xa4 el pedn cae. Fijese en el orden:
primero la casilla débil para la dama,
después cortar al defensor y solo enton-
ces la captura.
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27... Exe3 28. Hxe3 916 29. & xad
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Juegan negras

29... 2 xa4 30.%xa4 Ee831.%Wdl Eed
32. 9 g4 9xg4 33.hxgd Ef434.g3 Ef6
35.Wh3 Wds
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Usted juega 4
36. % xb7 Z b6 37.Z e8+
W xe8 38.Wxb6

36.Wxb7 gand otro pedn, y 37.Ee8+
W xe8 38. W xb6 lleva a un final de damas
con dos peones de mas. Segtin el motor,
37.%a7 conservaba mds ventaja: en un
final de damas los jaques del rival dan
muchas opciones de tablas, y las negras
empiezan a darlos enseguida.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

38...Wel+ 39.8g2 Wedq+ 40.2h2 Bg7
41.%¢7 1-0

40...8 g7 fue el error decisivo segin el
motor; 40... % c2 resistia mds. Las blancas
tienen dos peones pasados, enayb, ylas
negras ninguno en ese flanco. Zvjaginsev
abandond.

Compare las dos partidas. Alekhine usé
varias casillas débiles como escalones
hacia la séptima fila y el rey. Kramnik
usé una sola, b4, para atacar el pedén
que la habia creado. En ambos casos la
debilidad nacié de un avance de peén
voluntario: ...f5 y ...b5 en la primera par-
tida, ...a4 en la segunda. Antes de avanzar
un pedn, mire qué casillas deja detras.
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12. Puestos avanzados

Un puesto avanzado es una casilla débil del rival, en su mitad del tablero, que pode-
mos apoyar con un peén o con una pieza. Lo que lo define es que ningtin peén
enemigo puede atacarlo: Lasker instala un caballo en e6 porque a las negras ya no
les quedan peones en d7 ni en {7.

Una pieza en un puesto avanzado solo se puede eliminar cambidndola, y para eso
hace falta la pieza adecuada: contra un caballo en una casilla blanca, el alfil de casillas
blancas. Por eso el plan suele empezar cambiando esas piezas y termina instalando
un caballo, que salta sobre los peones y ataca casillas de los dos colores.

El puesto no es un fin en si mismo. Desde él, la pieza ata a las del rival, que tienen
que vigilarla, mientras el ataque llega por otro sector. Lasker usa e6 y después c5 para
inmovilizar a Capablanca; Kasparov instala un caballo en d3, apoyado por un alfil,

y ahoga a todo el ejército blanco.

// }
,ﬁ; // //E@

/&/fé

5. sAdénde lleva Lasker el caballo de d4?
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a b ¢c d e f g h

6. sQué nuevo puesto encuentra el caballo

blanco?

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

., % //27

—*I\)(A)-b(ﬂm\lm

iUsted juega!

a

b ¢ d e f

a

%/

g
[ E K w |
1. A 4
old W
5
4 Z
s
e |

bcdefgh

7. sComo dejan las negras sin casillas a los

caballos blancos?

)\

of pHr e |

N

\
- N W A OO o N

IE
A
=

ol
\

[

8. sComo castiga Kasparov la captura del

caballo de d3?
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PARTIDA 3

Lasker - Capablanca [C68]
San Petersburgo, 1914

Lasker juega 12.f5 y crea un puesto en e6
al que ningtin peén negro puede llegar.
Siga lo que hace el caballo desde alli: ata
a las torres negras, permite a las blancas
abrir la columna h y, cuando 35.e5 cam-
bia la estructura, encuentra un segundo
puesto en c5.

l.ed e5 2.0f3 9¢6 3.2 b5 a6 4. & xc6
dxc6 5.d4 exd4 6. xd4 Wxd4 7. Hxd4
£d68.9¢3 9e79.0-0 0-0 10.f4 Ze8
11.9b3 £6 12.£5

12.f5 define la partida. El pedn deja libre
e5 para las piezas negras, pero sostiene
e6, una casilla a la que ningtin peén
negro puede llegar: el de d se fue a c6 en
la jugada 4 y el de f ya estd en f6. Lasker
cede una casilla en su campo a cambio
de otra mas profunda y mas qtil en el
campo rival.

12..b6 13.2f4 2b7 14.2xd6 cxd6
15.9d4 Ead8

- N W A~ OO N
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Usted juega 5

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

16. 9 e6

El caballo llega al puesto por d4. Lo
sostiene el pedn de {5 y desde e6 vigila
d8, 18, ¢7 y g7: las torres negras ya no
pueden usar la octava fila con libertad, y
16... 2 d7 es casi obligada. La tnica pieza
negra capaz de cambiarlo es el alfil de
casillas blancas, encerrado en b7. Segin
el motor, la defensa era 15...d5, que tras
16.exd5 2xd5 17. 9 xd5 cxd5 cambiaba
un caballo blanco antes de que llegara
a eb.

2., ///// %
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Juegan negras

16...5d7 17.2adl 9c8 18.£f2 b5
19.£1d2 Ede7 20.b4 ©f7 21.a3 £ a8
22.8f2 Za723.g4

Con el flanco de dama fijado por 20.b4
y 21.a3, Lasker avanza en el flanco de
rey: g4 y h4 para abrir una columna.
Las piezas negras no pueden reaccionar
a tiempo porque siguen pendientes del
caballo de e6.
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23...h6 24. Zd3 a5 25.h4 axb4 26.axb4
Hae7 27.813 Zg8 28.82f4 g6 29. X g3
g5+ 30.8f3 b6 31.hxg5 hxg5 32. £h3

La columna h se ha abierto y las torres
blancas la ocupan: 32. £h3 y 34. E dhl.
Las negras tienen que defenderse en dos
sectores a la vez, con piezas que el caba-
llo de e6 mantiene atadas.

32...2d7 33.%2g3 ©e8 34.Zdhl
8b735.e5

35.e5 entrega un pedén para cambiar
la estructura. Tras 35..dxe5 el peén
de d6 deja de controlar c5, y el caballo
de e6 encuentra alli un nuevo puesto:
37.96c5 ataca la torre de d7 y el alfil de
b7. Ademis, 36. % e4 lleva el otro caballo
a una casilla central desde la que vigila
5, d6 y f6.

35...dxe5 36.9e4 N d5 37.96¢5 £c8
38.9xd7 £xd7 39.Eh7 Ef8 40.Eal
©d841.Za8+ £ c8

V—
E
=

- N W A OO N
N
- N W A OO N

Usted juega 6

42.9¢51-0

Un caballo blanco ocupa de nuevo ¢5,
el puesto que abrié 35.e5. Amenaza
43. 2 e6+, con jaque y ataque a la torre de
f8; 5i42.. D e7, 43. D e6+ Bd7 44. D xf8+.
Capablanca abandond.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

Repase el plan completo. 12.f5 cred el
puesto de e6, el caballo lo ocupé en la
jugada 16 y desde alli até a las piezas
negras mientras Lasker abria la columna
h. Cuando hizo falta, 35.e5 creé un
segundo puesto en c5. Un puesto avan-
zado sirve sobre todo para inmovilizar al
rival mientras se abre otro frente.
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PARrRTIDA 4

Karpov (2720) - Kasparov (2700) [B44]
Campeonato del mundo, Moscti, 1985

Kasparov entrega un peon en la jugada
8, y tras los cambios en d5 ningiin pedn
blanco puede controlar d3. Observe como
el caballo negro se instala alli apoyado
por el alfil de f5, como los caballos blan-
cos se quedan sin casillas y como, cuando
Karpov por fin captura el caballo, una
combinacion demuestra que no podia
hacerlo.

l.e4 c5 2.213 e6 3.d4 cxd4 4.5 xd4
A¢c6 5.9b5 d6 6.c4 A f6 7.2 1c3 a6
8.9 a3 d5 9.cxd5 exd5 10.exd5

Kasparov ha entregado el peén de d5
con 8..d5. A cambio tiene desarrollo,
y el caballo blanco de a3 esta lejos del
centro. Fijese en la casilla d3: tras 9.cxd5
y 10.exd5 a las blancas no les queda ni
el pedn de c ni el de e, y ningiin peén
blanco podré controlarla nunca.

10...2b4 11.£e2 £c5 12.0-0 0-0
13.213 £1514. 8 g5 Ee8 15.d2 b5
16.Zadl ©d3

16...2d3: el caballo llega por b4 al
puesto que crearon los cambios en d5.
Lo sostiene el alfil de {5, no un pedn;
para echarlo, las blancas tendrian que
cambiar ese alfil o entregar material.
Desde d3 atacab2 yf2 yvigilacl yel, las
casillas que necesitan las torres blancas.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

11
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Juegan blancas

17.%abl

17.91abl fue un error segun el motor;
17.d6 mantenia el equilibrio. Karpov
quiere reorganizar los caballos para
luchar contra d3, pero pierde tiempo:
con 18..b4 las negras quitan c3 al otro
caballo, que tiene que irse al borde, a a4.

17..h6 18.£h4 b4 19.%a4 £d6
20. £ g3 Ec8 21.b3 g5 22. £ xd6 Wxd6
23.g3 ©d724. £ g2 Wf6 25.a3

{/// // m/ l/%///

Usted juega 7
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25...a5

25...a5 sostiene el pedén de b4. Ese pedn
quita c3 y a3 a los caballos blancos, que
siguen en a4 y b1 sin casillas utiles. Las
blancas tienen dos caballos y ninguno
puede acercarse a d3: el puesto avanzado
se completa con la restriccién de las pie-
zas rivales.

26.axb4 axb4 27.Wa2 £ g6 28.d6 g4

Con el flanco de dama paralizado,
Kasparov abre un segundo frente con
28...g4. El caballo de d3 no participa en
el ataque, pero sigue atando a las piezas
blancas, que no pueden acudir a defen-
der su rey.

29.%d2 g7 30.f3 Wxd6 31.fxgd
Wd4+ 32.8h1 Af6 33.Zf4
D ed 34.Wxd3

Jiit .
O /%7 %j /
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Usted juega 8

34... 22+

La justificacién tactica del puesto.
Karpov por fin captura el caballo de d3,
pero 34.. 22+ da jaque vy, al salir de e4,
abre la diagonal del alfil de g6 contra la
dama. Tras 35.Exf2 £xd3 las negras
ganan la dama a cambio de los dos
caballos.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

35.2xf2 &xd3 36.Efd2 We3 37. Exd3
Bcl 38.9b2 Wf2 39.24d2 Exdl+
40.9xd1 Eel+ 0-1

Si41.Dfl, 41... Exfl+ 42. & xf1 Wxfl es
mate. Karpov abandond.

Compare las dos partidas. El caballo
de Lasker en e6 estaba apoyado por un
pedn; el de Kasparov en d3, por un alfil.
Los dos puestos nacieron de cambios de
peones que dejaron una casilla sin con-
trol enemigo, y los dos caballos ataron
a las piezas rivales mientras el ataque
llegaba por otro lado. Ante un puesto
avanzado, pregintese qué pieza puede
cambiar al ocupante. Si no hay ninguna,
o si cambiarla cuesta material, como
demostré 34... 22+, la pieza dominara
la partida.
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13. Complejos de color

Un complejo de color débil es un grupo de casillas del mismo color que ningtin peén
propio controla y que el alfil de ese color ya no puede defender. Suele nacer de dos
hechos a la vez: los peones se colocan en casillas de un color y desaparece el alfil que
se mueve por las del otro. El Muro de Piedra de las negras, con peones en c6, d5, e6
y 15, es el ejemplo cldsico: los peones estdn en casillas blancas y las casillas negras de
detrds, sobre todo e5 y g5, quedan a cargo del alfil de casillas negras.

El plan contra un complejo débil es cambiar ese alfil y después ocupar las casillas
del color débil con las piezas propias: los caballos, el alfil de ese color y, en el final,
el rey. Los peones propios ayudan si estan en el otro color, porque quitan casillas al
rival sin estorbar al alfil.

Lasker y Sasikiran siguen el mismo método. Lasker se queda con el tnico alfil de la
partida, coloca sus peones en casillas blancas y termina con un peén pasado en g7
que su alfil sostiene. Sasikiran cambia el alfil de casillas negras de las negras, cambia
las damas y lleva su rey a g5.

iUsted juega!
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9. ;Con qué avance abre Lasker elﬂanco de rey 11. sQué casilla débil junto al rey ocupa el
caballo?
a b ¢ d e f
8 8 8 %E E 8
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10. sCémo refuerza Lasker la presion en el 12. ;Cémo fuerza Sasikiran unﬁnalfavorable?
flanco de rey?
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PARrRTIDA 5

Lasker - Janowsky [C68]
Campeonato del mundo, Paris, 1909

En las jugadas 10 y 11 las negras cam-
bian sus dos alfiles por los dos caballos
blancos, y Lasker se queda con un alfil de
casillas negras contra dos caballos. Siga
coémo coloca sus peones en casillas blan-
cas, abre el flanco de rey y crea un peon
pasado en g7, en una casilla negra que el
alfil sostiene y que los caballos no pueden
disputar.

l.ed e5 2. 913 9¢6 3.2b5 a6 4. & xc6
dxc6 5.d4 exd4 6.%xd4 Lg4 7.Hc3
Wxd4 8.9xd4 0-0-0 9.2e3 £Lb4
10.92e2 2 xe211.£xe2 & xc3

Las negras han cambiado sus dos alfiles
por los dos caballos blancos. Lasker con-
serva el alfil de casillas negras y ninguna
pieza negra podra disputarle esas casillas
a larga distancia. El motor considera la
posicién igualada: es una ventaja a largo
plazo, que solo pesara si Lasker consigue
abrir lineas para su alfil.

12.bxc3 916 13.£3 Hd7 14.Eadl He5
15.2d4 b6 16.f4 $d7 17.Ehd1l c5
18. E4d3 9 b8 19.Lf3 E de8 20.f5

20.f5: los peones blancos de e4 y {5 se
colocan en casillas blancas. Asi no estor-
ban al alfil y entre todos cubren los dos
colores: los peones quitan e6 y g6 a los
caballos negros, y el alfil vigila las casi-
llas negras. Cuando su alfil controla un
color, coloque los peones en el otro.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

- N W A OO N
N
N
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Juegan negras

20...f6 21.g4 Ze722. 814

El alfil se coloca en la diagonal h2-bg,
desde donde vigila e5, d6 y c7. A con-
tinuaciéon Lasker avanza los peones
del flanco de rey (24.g5, 25.h4, 28.h5)
para abrir lineas. El motor sigue viendo
igualdad: el plan necesita tiempo y cola-
boracién del rival.

22...Ehe8 23.He3 Ac6 24.g5 Da5
25.h4 Hc426.2e2 Ef727.2gl &Ld7
28.h5 9 d6

- N W A~ OO O N ®
N

a b ¢c d e f g h

Usted juega 9
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29.h6

29.h6 ataca g7 y abre el flanco de rey:
tras 29...fxg5 30. Exg5 g6 31.fxg6 hxg6
32.Exg6 la columna g queda para las
torres blancas. Segun el motor, 27..8d7
y 28... 2 d6 habian sido imprecisas: el rey
negro se alejo justo del flanco que iba a
abrirse.

29...fxg5 30.Exg5 g6 31.fxg6 hxg6
32.Exg6 Eef833.Eg7 Exg7 34.hxg7

Tras 33. 2 g7 Zxg7 34.hxg7 aparece un
peoén pasado en g7, en una casilla negra.
Las negras necesitan la torre en g8 y el
caballo en e8 para bloquearlo, y el alfil
blanco lo apoyara desde e5.

34..2g835.2¢2 Ne836.8 5

El alfil llega a e5, defiende g7 y vigila {6
y h8. Es el resultado de todo el plan: el
pedn pasado estd en una casilla negra, el
alfil de ese color lo sostiene y dos piezas
negras tienen que dedicarse a bloquearlo.

36...8e6

2, %7 /7
e g

a b c

Usted juega 10

37.8f4 &2£7 38. L5 1-0

El rey se acerca a g6. Las piezas negras
estan paralizadas: la torre de g8 y el
caballo de e8 no pueden dejar de vigilar
el pedn de g7, y las negras tendran que
devolver material. Janowski abandond.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

Repase el plan completo. Las negras
se quedaron sin alfiles en la jugada 11.
Lasker colocd sus peones en casillas
blancas, abrié el flanco de rey con h6 y
cred un peédn pasado en g7, una casilla
negra que su alfil sostenfa y que los caba-
llos negros no podian disputar.

Jose Sande



PARTIDA 6

Sasikiran (2663) - Iljushin (2546) [A90]
Copa del Mundo, Khanty-Mansiysk, 2005

Iljushin elige el Muro de Piedra: peones
en c6, d5, e6 y f5, todos en casillas blancas.
Las casillas negras de detrds, sobre todo
e5 y g5, solo las defiende el alfil de casillas
negras. Observe como Sasikiran instala
caballos en g6 y e5, cambia ese alfil con
28. & xg5, cambia las damas y lleva su rey
ags.

1.d4 e6 2.c4 5 3.g3 Af6 4.£g2 d5
503 c6 6.£14 De7 7.Wc2 0-0
8.2bd2 9bd7 9.h4 9e4 10.Eb1 h6
11.Ecl a5 12.h5 £ 16 13.e3 a4 14. Y h4
2b6 15. & xe4

15. & xe4: las blancas entregan su alfil de
casillas blancas, una pieza sin objetivos
contra peones negros situados en casi-
llas blancas. Lo que les importa son las
casillas negras.

15...fxe4

- N W A OO N
N

Usted juega 11

16.% g6

Tras 15...fxe4 las negras se han quedado
sin peén de f, y ningin peén negro
puede ya controlar g6 ni e5. El caballo se
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instala en g6, junto al rey, y ataca la torre
de £8. Segtin el motor, 14... #® xh4 era mas
precisa: cambiaba este caballo antes de
que llegara a gé6.

16...2e8 17.f3 exf3 18.c5 9Hd7
19. 9 xf3 b6 20.cxb6 9 xb6 21.0-0 £ a6
22.Ef2 &b523.9fe5

Segundo caballo en la otra casilla débil:
e5, apoyada por el peén de d4. Solo el
alfil de casillas negras y el caballo de b6
pueden disputarla, y lo intentan con
23..9cay24.. & g5.

23...9¢c4 24.9g4 8g5 25.96e5
2xe5 26. 9 xe5

Las negras cambian un caballo, pero el
otro ocupa e5 con 26. A xe5. Una casilla
débil no se pierde con un cambio si otra
pieza puede volver a ocuparla.

26... 146 27.2h2 X ac8 28. & xg5

Sasikiran cambia el alfil de casillas
negras de las negras, el tltimo defensor
de ese color. Desde ahora e5, g5 y f6 son
de las piezas blancas. Segin el motor,
27...E ac8 fue imprecisa; 27... E {8 dispu-
taba la columna £
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Usted juega 12

29. W g6 Wxg6 30.hxg6

29.% g6 obligd a cambiar damas. Tras
29...Wrxg6 30.hxg6 el peén de g6 queda
dentro del campo negro y quita f7 y h7 al
rey negro. En el final, las casillas negras
seran el camino del rey blanco.

30...2e7 31.HEcc2 Zf8 32.g4 Ef6
33.88g3 Hc7 34.5f4 ©f8 35.8h4
©e7 36.g5 hxg5+ 37. L xg5

Elrey blanco llega a g5, una casilla negra
junto al peén de g6. Segin el motor,
36.Exf6 era mucho mads fuerte, y tras
36.g5 hxg5+ 37.9xg5 las negras podian
igualar con 37.. Exf4. Con 37.. K c8, el

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

error decisivo, las blancas vuelven a estar
ganando.

37...2c8 38.Eh2 Exf4 39.exf4 c5
40.dxc5 d4

Con 39...c5 40.dxc5 d4 las negras crean
un peén pasado. Aunque el complejo de
casillas negras esté perdido, el defensor
siempre busca contrajuego, y las blancas
tendran que vigilar este pedn.

41.Eh7 Eg8 42.917 d3 43.2h6 d2
44. D xg8+

El caballo, que entr6 por {7 y h6, gana
la torre con jaque. El peén de d2 sigue
siendo peligroso, pero tras 48..d1=D
49.Zxd1 £xd1 las blancas quedan con
caballo y peones contra alfil.

44...8d7 45.Eh1 2e2 46.9f6+ L6
47.He8 e5 48.fxe5 d1=% 49, 2 xd1
& xd1 50. A xg7

Las blancas tienen caballo y cinco peo-
nes contra alfil y un peén. Iljushin
abandono.

Compare las dos partidas. Las negras se
quedaron sin el alfil de casillas negras
de dos maneras distintas: Janowski lo
cambié voluntariamente en la jugada
11, e Iljushin lo perdié por el cambio
de la jugada 28. En los dos casos las pie-
zas blancas ocuparon las casillas negras
y el final llegé por ellas: el peén de g7
de Lasker y el rey de g5 de Sasikiran.
Cuando sus peones estén en casillas de
un color, cuide el alfil del otro color.

50...82d5 1-0

Jose Sande



14. Dominacion de una casilla central

Dominar una casilla central significa instalar en ella una pieza que el rival no puede
expulsar con un pedn. Desde el centro una pieza alcanza los dos flancos, y una pieza
bien asentada en e3, e5, d4 o d5 restringe a todo el ejército rival. No tiene por qué
ser un caballo: Nimzowitsch domina e3 con una torre.

Para conseguirlo hacen falta dos cosas. Primero, que ningun peén rival pueda dis-
putar la casilla, algo que ocurre cuando los peones de las columnas vecinas se han
cambiado o han pasado de largo. Segundo, un apoyo propio, casi siempre un pedn,
que permita recapturar si el rival cambia al ocupante.

Una pieza central rara vez gana por si sola. Su fuerza estd en lo que impide: las piezas
rivales tienen que vigilarla y pierden libertad mientras el ataque se prepara en otra
parte. Nimzowitsch acumula torres y dama en el centro hasta que las blancas come-
ten errores tacticos; Euwe instala un caballo en e5 y abre las columnas contra el rey.

iUsted juega!

8 8 8
7 7 7
6 6 6
5 5 5
4 4 4
3| 3 3
2 2 2
1| + 1
13. ;Qué salto central del caballo gana tiempo 15. sCémo lleva Euwe el caballo hacia e5?
y material?
a b ¢c d e f g h
8 %7 / 8 8 8
8 B A : ; ;
of & A 6 ° °
5| 5 5 5
4 %/ %/ J > 4 4 4
2w, B K& P ; ;
W 7 7 7 |\l 1 1+l
9

h

a b ¢ d e f

14. ;Como combinan dama y caballo el ataque  16. ;Como abre Euwe lineas junto al caballo
decisivo? de e5?
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PARTIDA 7

Yates - Nimzowitsch [CO01]
Semmering, 1926

Con 17...d4 las negras crean una casilla
central, e3, que ningiin peon blanco puede
ya disputar. Siga como Nimzowitsch la
ocupa con una torre, dobla la otra detrds
y centraliza la dama en e4. Las blancas
se quedan sin espacio para maniobrar,
y la presion acaba produciendo errores
tdcticos.

l.e4 €6 2.d4 d5 3.9¢3 2b4 4.exd5
exd5 5.2d3 de7 6.9¢2 0-0 7.0-0
g4 863 &h5 9.4 £g6 10.% ce2
2dée 11.Wel c¢5 12.dxc5 £xc5+
13.8h1 9bc6 14.£d2 Ee8 15.90xg6
hxg6 16.f4 95 17.c3 d4

17...d4 crea la casilla e3 para las pie-
zas negras: el peén de d4 la defiende y
ningun peén blanco puede ya atacarla,
porque el de d se cambid en ¢5 y el de
f ha pasado de largo a f4. Tras 18.c4 el
pedén de d4 queda también a salvo de
los peones blancos. El motor preferia
18.¥Db1, que presionaba d4 antes de que
se consolidara.

18.c4 b6 19.Ef3 £b4 20.a3 &xd2
21.%xd2 a522. 0 gl Ee3

Una torre en el puesto central. Desde €3
ataca a la vez el alfil de d3 y la torre de
f3. Si las blancas la cambian, el peén de
d4 recaptura y llega a e3, en el corazén
de su posicion. Segun el motor, 22... D e3
era ain mas fuerte, porque el caballo es
la pieza ideal para un puesto, pero tam-
bién una torre puede aprovecharlo.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

Juegan blancas

23. %W Hae8

23...Eae8: la segunda torre se coloca
detras de la primera. Si las blancas con-
siguen cambiar la torre de e3, la otra
ocupara su lugar.

24.82d1 b3 25.Ed2 £d6 26.c5
Ned 27.8xc4 Wxcd 28.Ec2 Wd5
29.Ecl Weq

La dama se centraliza en e4, junto a la
torre de 3, y ataca el pedn de f4 y la torre
de f3. El pedn de d4 sostiene la torre de
e3; la dama de e4 anade presion sobre f4
y 3. Asi, el apoyo del pedn y la actividad
de las piezas se complementan.

30.f5

30.f5 fue un error segin el motor;
30. % d2 resistia. Tras 30... Exf3 31. 2 xf3
Wxf5 las negras ganan un pedn. La
presion de las piezas centrales suele pro-
ducir errores tacticos como este.
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30... 2xf3 31.Dxf3 ®xf5 32.b4 axb4 44.. W2+ 45.8h1 Yfl+ 46.Bh2

33.axb4 9xb4 34.%xd4

Usted juega 13

34...2d3

Otro puesto central. El caballo ataca la
torre de c1 y el pedn de 5, y tras 35. £ c2
E 8 36.E c3 2xc5 las negras ganan el
pedn. Ningin pedn blanco puede ata-
car d3: las blancas conservan peones en
¢5, g2 y h2, ninguno de los cuales puede
atacar d3.

35.2c2 Ec8 36.Ec3 9xc5 37.h4 b6
38.0g5 Ef8 39.2f3 Wd7 40.%c4
De6 41.2d3 W8 42.Wb5 Wcl+
43.8h2 Wf4+ 44.g3

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 i

Usted juega 14
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2¢50-1

46... 9 c5 ataca la torre de d3; si 47. E b3,
47.. W2+ 48.9h3 9 xb3 gana la torre.
Yates abandond.

Repase el plan completo. 17...d4 creé la
casilla 3, que ninglin pedén blanco podia
disputar. Nimzowitsch la ocup6 con una
torre, dobld la otra detrds y centralizé
la dama en e4. Las blancas se quedaron
sin espacio para maniobrar, y errores
como 30.f5 nacieron de esa presion.
Cuando una casilla central queda fuera
del alcance de los peones rivales, cual-
quier pieza que la ocupe puede dominar
el tablero.

Jose Sande



PARTIDA 8

Euwe - Flohr [C11]
Match, Amsterdam, 1932

Tras 6.8 xf6 gxf6 7.8 d2 f5 el pedn de f
deja de controlar e5. Observe c6mo Euwe
lleva un caballo a esa casilla, apoyado por
los peones de d4 y f4, y como, mientras las
negras vigilan el caballo, abre las colum-
nas gy f contra el rey negro.

l.e4 €6 2.d4 d5 3.9 c3 916 4. £ g5 dxed
5.2xe4 £ e7 6.2 xf6 gxf6 7.Wd2 f5

7..15: el pedn deja de vigilar e5. El peén
de d ya se cambié en e4, y solo el de {7
podria volver a controlar e5 con ...16,
pero ese avance debilitaria e6 y abriria
todavia mds al rey negro. Segun el motor,
7...c5 era mejor: atacaba d4, el peén que
sostiene la casilla e5.

8.9¢3 ¢6 9.0-0-0 ©d7 10.g3 b6
11.£g2 &b7 12.9h3 Wc7 13.%We2
Af6 14.Ehel Bf8 15.9g5 Wd6
16.f4 h6

%///

- N W A OO N

Usted juega 15

17.213

El caballo se retira para ir a e5 por
g5-f3-e5. Retroceder es correcto cuando

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

lleva la pieza a su mejor casilla; 17. 2 h3,
en cambio, no llevaba a ninguna parte.

17...2d518. 2 e5

18.9e5: el caballo en la casilla cen-
tral, apoyado por d4 y f4. Desde alli
vigila 7, d7, c6 y g6. Seglin el motor,
18. 2 xd5 cxd5 19.2 €5 era mds precisa,
y 18... 2xc3 resistia mejor que 18... £h7.
Tras 19. £ xd5 cxd5 ya no queda ningtin
caballo negro que pueda disputar e5.

- N W A O N

Juegan negras

18... £h7 19. £ xd5 cxd5 20.g4

Con el caballo bien asentado en e5,
Euwe abre lineas: 20.g4 fxg4 21.Wxg4
abre la columna g, y 23.f5 prepara abrir
también la columna £ El caballo central
no ataca por si mismo, pero inmoviliza
a las piezas negras mientras se abren las
columnas.
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20...fxg4 21.Wixg4 h5 22,93 a6 23.f5
& g5+ 24.8b1 Le7

- N W A OO N

Usted juega 16

25.fxe6

Tras 25...fxe6 las torres blancas ocupan
las dos columnas abiertas junto al rey
negro: 26.Z gl y 27. Z dfl. El caballo de
e5 controla f7 y g6, las casillas de entrada.

25...fxe6 26.Z2gl & h6 27.Edfl Wha
28.a3 1-0

28.a3 echa a la dama de b4. Si 28...¥xd4,
29.Wf6+ Bd6 30.9 17+ Exf7 31.Wxd4
y las blancas ganan la dama. Flohr
abandond.

Compare las dos partidas. Nimzowitsch
doming e3 con una torre y Euwe domind
e5 con un caballo. En los dos casos la
casilla central quedd fuera del alcance
de los peones rivales por un avance (17...
d4 en la primera partida, 7..f5 en la
segunda), y la pieza instalada alli at6 a
las piezas enemigas mientras el ataque se
abria paso por las columnas vecinas.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2
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15. El agujero de d5

La casilla d5 es el punto débil tipico de las estructuras en las que las negras jue-
gan ...e5 después de haber cambiado su pedn de ¢, como en muchas variantes de la
Siciliana. Ningtin pedn negro puede ya controlarla: el de ¢ ha desaparecidoy el de e
ha pasado de largo. Solo las piezas pueden defenderla, y las mas importantes son el
caballo, desde f6 o b6, y el alfil de casillas blancas.

El plan blanco consiste en cambiar esos defensores y después ocupar d5, normal-
mente con un caballo, que ya no podra ser cambiado por una pieza equivalente. Para
el caballo sirve Ag5xf6; para el alfil, Ah3 o Ag4, o incluso un sacrificio de calidad.
Cuando el alfil de casillas blancas de las negras ha desaparecido, el dominio de d5 se
extiende a todas las casillas blancas del centro.

Una vez dominada d5, el caballo no tiene que quedarse alli para siempre: restringe al
rival y, en el momento justo, deja paso a otra pieza o se va al ataque. Fischer cambia
los defensores con sus alfiles; Kasparov da una torre por el alfil de b7.

8
7//
e*%/
5| %
4

3

2

1

.
25y B

_
3y .
/a/@/ﬁ/ f / h

17. sCémo activa Fischer la dama junto al
caballo de d5?

- N W A~ O O N

% i

P %%3

- N W A O N

- N W A~ O N

iUsted juega!

T
aaalf

y % Y%

% Wy aiE

a b ¢c d e f g h

19. sComo coopera el segundo caballo con el de

ds?

—AN(»)ACHO’\ICO

//4/%5%
//z

a b c¢c d e f

g h

18. ;Como aprovecha Fischer la torre instalada  20. ;Qué casilla blanca indefensa aprovecha la

en d5?

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2
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PARTIDA 9

Fischer - Bolbochan [B90]
Interzonal de Estocolmo, 1962

Fischer juega contra d5 desde la jugada
8, cuando ...e5 la deja sin control de peo-
nes. Siga el orden: 17. & h3 cambia el alfil
de casillas blancas, 19. & xb6 cambia el
caballo que vigilaba d5 y solo entonces
20.2d5 instala el caballo. Después la
ventaja se extiende a todas las casillas
blancas y Fischer termina con un ataque.

l.e4 ¢5 2. 013 d6 3.d4 cxd4 4.5 xd4
216 5.2¢3 a6 6.h3 Dc6 7.g4 Dxd4
8.%xd4 e5

8..e5 deja d5 sin control de peones:
el pedn de ¢ se cambi6 en d4 y el de e
ha pasado de largo. Desde ahora d5 es
un agujero permanente. Solo las piezas
negras pueden defenderlo: el caballo, si
llega a b6 o 16, y el alfil de casillas blancas
desde e6.

9.Wd3 fe7 10.g5 Hd7 11.8e3 Hc5
12.%d2 @e6 13.0-0-0 0-0 14.f3 Ec8
15.2b1 ©d7 16.h4 b5 17. 2 h3

Fischer elimina los defensores de d5 uno
a uno. Primero, el alfil de casillas blan-
cas: 17. 8 h3 ofrece su cambio, y tras
17... £ xh3 18. Exh3 las negras se quedan
sin la pieza que mejor vigilaba d5.

17... £xh3 18. Exh3 9 b6 19. £ xb6

Segundo defensor: el caballo de beé.
Fischer da su alfil de casillas negras por
él. A las negras solo les queda el alfil de
e7, que se mueve por casillas negras y no
puede tocar d5.

19...%xb6 20. A d5

El caballo llega a d5, apoyado por el
peén de e4, y ninguna pieza negra

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

puede cambiarlo. Desde alli vigila e7,
c7, b6 y 16, y ata a las piezas negras a la
defensa. Recuerde el orden de la manio-
bra: primero cambiar los defensores,
después ocupar.

» » -
W& »

2
/ / ///// /

40

//
= ////M

- N W A~ OO O N ®
N

Juegan negras

20... %% d8 21.f4 exf4 22.Wxf4 ¥Wd7

- N W A OO0 N ®

c d f h

Usted juega 17

23.Wf5

La dama entra en f5. Sin alfil de casillas
blancas, las negras no pueden disputar
{5 ni ninguna otra casilla blanca del cen-
tro: el dominio de d5 se ha convertido
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en dominio de todo un color. 21.f4
exf4 22.%Wxf4 habfa abierto el camino a
la dama.

23...Ecd8 24.Ea3 a7 25.Ec3 g6
26.Woq Wd7 27.Wf3 We6 28.Ec7
B de829.24

El caballo deja d5 para atacar g6, y la
torre ocupa su lugar con 30.E d5. Una
casilla dominada puede pasar de una
pieza a otra: lo importante es que el rival
siga sin poder disputarla.

29...We5 30.2d5 Wh8 31.a3 hé
32.gxh6 Wxh6 33.h5

33.h5 abre el flanco de rey: tras 33... & g5
34.hxg6 fxgb6 el rey negro pierde parte de
la proteccién de sus peones.

33... & g5 34.hxg6 fxg6

CEE
W
7
%

Z 7
8
B a

Jm, 7

% %//
ol W om
a c e g

Usted juega 18

- N W A OO N

35 b3 Exfd 36.Ee5+ BfS

37.Exe8+ 1-0

Con 34...fxg6 se abrié la diagonal b3-g8,
y tras 35.%b3 la torre de d5 ame-
naza moverse con jaque descubierto.
35...Exf4 36.Ze5+ B8 37. Exe8+ y el
mate es inevitable. Bolbochan abandond.

Repase el plan completo. Fischer cambi
el alfil de casillas blancas y el caballo que
defendian d5, instalé su caballo y exten-
di6 el dominio a f5. Cuando el caballo

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

dej6 la casilla, la ocupé una torre, y fue
esa torre la que dio el golpe final. Un
agujero se explota cambiando primero a
sus defensores.
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PArTIDA 10

Kasparov (2805) - Shirov (2740) [B33]
Horgen, 1994

En la variante Sveshnikov las negras
aceptan el agujero de d5 a cambio de acti-
vidad. Observe como Kasparov cambia el
caballo de f6 en la jugada 11 y entrega
una torre por el alfil de b7 en la 17. Sin
esas dos piezas, las negras no pueden dis-
putar d5, y los caballos blancos dominan
las casillas blancas hasta recuperar el
material.

l.e4 ¢c5 2. 913 e6 3.d4 cxd4 4.Hxd4
216 5.9¢3 2¢66.92db5d6 7. f4 e5

7...e5: igual que en la partida de Fischer,
el pedn de e deja d5 sin control de peo-
nes, porque el de ¢ ya se cambid en d4.
Las negras ganan tiempo contra el alfil
de f4 y espacio, a cambio de un agujero
permanente.

8.2 g5269.9a3 b5 10.0d5

Primera ocupacién de d5. Todavia no
es estable, porque el caballo de {6 puede
cambiar al blanco. Por eso Kasparov
juega 11. & xf6: elimina ese defensor.

10...2e7 11.2xf6 2xf6 12.c3 £b7
13.H¢c2 9Hb8 14.a4 bxa4 15.EHxa4
Ad716.2b4 H¢517. Exb7

Una torre por el alfil de b7, el dltimo
defensor negro de las casillas blancas. El
alfil que queda en 6 se mueve por casi-
llas negras y no puede tocar d5. El motor
considera la posicion igualada: el domi-
nio duradero de d5 compensa la calidad.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

17... 2 xb7

b ¢ d e f g h

f@//s
//Z/ 6
5

//W |
//é% //‘

Juegan blancas

18.b4

18.b4 quita c5 al caballo de b7, que se
queda casi sin casillas. Contra un caballo
que quiere disputar d5, a veces basta con
quitarle las casillas de acceso.

18...£¢g5 19.9a3 0-0 20.9c4 a5
21. £ d3 axb4 22.cxb4 %b8 23.h4 £ h6

- N W A OO0 N ®
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Usted juega 19
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24.% cb6

El segundo caballo llega a b6 por a3 y c4,
apoyado por el de d5. Los dos caballos
dominan las casillas blancas del flanco
de dama y el caballo de b7 apenas tiene
casillas.

24...Ea2 25.0-0 Ed2 26.%f3 Wa7
27.0d7 ©d8 28. 2 xf8

27.2d7y27...2d8, error segiin el motor
(27... E a8 era mejor), permiten 28. 2 xf8
©xf8: las blancas recuperan la calidad.
El caballo de d5, mientras tanto, no se
ha movido; es la pieza que sostiene toda
la ventaja.

28... 8 xf8 29.b5 #Wa3

b
A ¢ s
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a b ¢c d e f g h
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30. %5

La dama entra en {5, una casilla blanca
que ninguna pieza negra puede disputar,
y ataca h7 y 8. Igual que en la partida de
Fischer, la falta del alfil de casillas blan-
cas deja ese color en manos de las piezas
blancas.

30...85e8 31. 8 c4 Ec2 32.Wxh7 Exc4
33.Wg8+ Bd7 34. A b6+

32.Wxh7 & xc433.Wg8+ £2d734. A b6+
el caballo da jaque y ataca la torre de c4.
Los caballos que dominaban las casillas
blancas rematan con un ataque doble.
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34...8e7 35. A xc4 Wc5 36.Eal ¥d4
37.Ea3 £c138.9e31-0

Las blancas tienen calidad y pedén de
ventaja, y el rey negro sigue expuesto.
Shirov abandond.

Compare las dos partidas. Fischer cam-
bié los defensores de d5 con sus alfiles;
Kasparov dio una torre por el alfil de b7.
En ambos casos, cuando desaparecié el
alfil de casillas blancas de las negras, el
dominio de d5 se extendid a todas las
casillas blancas, y las dos damas termi-
naron en f5. Contra un agujero en d5, el
defensor mas valioso es el alfil de casillas
blancas.

Jose Sande



16. El bloqueo del pedén pasado

Un pedn pasado es fuerte porque amenaza avanzar, y cada paso hacia la coronacién
obliga al rival a dedicarle mas piezas. Nimzowitsch formul¢ el remedio: bloquearlo,
es decir, colocar una pieza en la casilla que tiene delante. Un peén bloqueado deja de
ser una amenaza y, ademas, protege al bloqueador de los ataques de frente.

El mejor bloqueador suele ser el caballo, porque desde la casilla de bloqueo sigue
atacando las casillas de alrededor. Un alfil o una torre bloquean peor, porque pierden
parte de su alcance. El bloqueo tiene otro efecto que se ve menos: mientras el pedén
esta quieto, el bando que bloquea gana tiempo para jugar en otra parte.

Bloquear no es la tinica defensa. Si el bando del pasado tiene que ocuparse de su rey,
tampoco tiene tiempo para avanzarlo. Nimzowitsch muestra las dos caras: contra
Leonhardt bloquea el peén de e5 con un caballo en e6 y abre después el juego en
otro sector; contra Te Kolste deja el pedn sin bloquear y lo frena con un ataque de
peones contra el rey.

jUsted juega!

a b ¢ d e f

9
s, . EAs 8 |2
1 LaW  Har 7 7
sl A & s 6 6
N By s s
oy W g H I . .
o s g A 2 42
W / ﬁ / / %) Il 1 1l
a b f
21. ;Como activan las negras el alfil de b7? 23. ;Con qué avance busca Nimzowitsch
contrajuego?
a b ¢c d e f g h
8 oA .. K M
6 |4 7 2
5| 5 % 7 Q‘ /SZ 7 é 5
4 4 %Q/ @Z Al
3| . W P
2 2| & %&Z %Q/ %Q @ 2
| W 82 |H
d f

22. ;Como culmina Nimzowitsch el ataque ~ 24. ;Como refuerzan las negras la presion en la
contra el rey? columna g?
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ParTIDA 11

Leonhardt - Nimzowitsch [C41]
San Sebastidn, 1912

Con 11..f5 las negras dejan pasado el
pedn blanco de e5, y Nimzowitsch lo blo-
quea con un caballo en e6. Siga lo que
ocurre después: con el pedn inmdovil, las
negras preparan ..c5 y ..d4, abren la
diagonal de su alfil de b7 y atacan al rey
blanco. El pedn de e5 no dard un solo paso
en toda la partida.

l.ed e5 2.913 d6 3.d4 216 4.0¢3
exd4 5.9xd4 2e7 6.8 e2 0-0 7.0-0
2 ¢c6 8.9Dxc6 bxc6 9.b3 d5 10.e5 D e8
11.f4 f5

11...£5: el pedn blanco de e5 se convierte
en pasado, porque los peones negros de
d5 y {5 ya no pueden cortarle el paso.
Segtn el motor, 11..f6, que atacaba el
pedn, era mas precisa. Nimzowitsch
prefiere otra idea: dejar el pedn pasado
y bloquearlo.

12.£e3 g6 13.Da4 Ng7 14.Wd2 Wd7
15.%a5 9 e6

El caballo llega a la casilla de bloqueo
por e8, g7 y e6. Alll el pedén de e5 no
puede atacarlo y el caballo sigue activo:
vigila d4, f4, c5 y g5. Fijese en el doble
efecto: el pedn queda inmévil y, a la vez,
protege al caballo de cualquier ataque
por la columna e.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2
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Juegan blancas

16.2adl 2d8 17.9¢5 &xc5 18. & xc5
£b7 19.5f3 &f7 20.Zh3 Bg7
21.Ef1 Ze8 22.Ehf3 Zad8 23.Zd1
a6 24.b4 Lh8 25.%Wa3 HZg8 26.%Wc3
Zg727.8h1 Zdg828.Le3c5

Con el peén de e5 bloqueado, las negras
pueden jugar en otro sector. 28...c5 ataca
el peén de b4 y empieza a mover los peo-
nes del flanco de dama, que tapaban el
alfil de b7. El motor considera que las
blancas siguen algo mejor: el bloqueo no
da ventaja por si mismo, pero da tiempo.
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29...d4

29...d4 abre la diagonal del alfil de b7
hacia g2 y ataca el alfil de e3. Segin el
motor, 29.EZ g3 habia sido un error
(29. & xc5 mantenfa la ventaja blanca), y
desde aqui las negras pasan a estar mejor.

30.@a3 g5 31.8c4 gxfa 32.8xe6
£xg2+33.8g1 Wxe6

Tras 30..g5 31.8c4 gxf4 32.8xe6
£ xg2+ 33.89gl Wxe6 las blancas han
cambiado por fin el caballo bloqueador,
pero ya es tarde: el alfil de b7 ha llegado a
g2 por la diagonal que abri6 ...d4 y el rey
blanco esta desnudo.
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34. & xfa £ b735.bxc5 Wd536.c6 & xc6
37.99f2 Zxg3 38. Lxg3 Wg2+ 39.%el

- N W A~ OO N
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39... £ 3 40.%Wxa6 Wgl+ 0-1

40...'@g1+ 41. W] We3+ 42 Wed Wrxe)
es mate. Leonhardt abandond.

Repase el plan completo. Nimzowitsch
dejé pasado el pedn de e5 y lo bloqued
con el caballo en e6. Con el pedn inmévil
y las piezas blancas pendientes del cen-
tro, prepard ...c5y ...d4, abrié la diagonal
del alfil y atacé al rey. El pedn de €5 ter-
mind la partida en la misma casilla en la
que estaba en la jugada 10.
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PARTIDA 12

Te Kolste - Nimzowitsch [B0O]
Baden-Baden, 1925

Aqui el peon blanco de e5 estd protegido
por el de d4, y Nimzowitsch no lo bloquea
con una pieza. Lo frena de otra manera:
avanza los peones de su flanco de rey para
que las blancas tengan que ocuparse de su
rey. Segiin el motor, el ataque solo alcan-
zaba para igualar, y la partida se decidio
por un error blanco en la jugada 37.

l.ed 9¢6 2.d4 d5 3.e5 f6 4.f4 &f5
5.2e2 e6 6.2g3 fxe5 7.fxe5 Wd7
8. Hixf5 exf5

Tras 8. 2 xf5 exf5 el pedn de e5 es pasado
y estd protegido por el de d4. Para blo-
quearlo, las negras necesitarian una pieza
firme en e6, y ya no tienen alfil de casillas
blancas para sostenerla. Nimzowitsch
elegira otro camino.

9.£b5 a6 10.£e2 g6 11.0-0 £hé6
12. £ xh6 Hxh6

%/

Juegan blancas
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13.%d2 Wg7 14.9¢3 He7 15.2f3
2 d8 16. % e2

- N W A O N
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16...85

16...g5: Nimzowitsch elige el contra-
ataque. Sus peones del flanco de rey
avanzaran contra el enroque blanco, y
mientras las blancas se defiendan no ten-
dran tiempo de empujar el pedn de e5.

17.c4 0-0 18.%b4 c6 19.g3 f4
20.gxf4 g4

Con 19...f4 20.gxf4 g4 los peones negros
abren lineas junto al rey blanco. El peén
de e5 sigue fuerte, pero las blancas tienen
ahora otra prioridad.

21. £ g2 A hf5 22.Wb3 dxcd 23.Wxc4+
©h8 24.% c3 h5 25. Zadl h4

25..h4 prepara ...g3, el ultimo paso del
ataque de peones. Segun el motor, la
posicion sigue igualada: el contraataque
compensa el pasado, pero no més.
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26.2d3 9d5 27.%d2 Eg8 28.£xd5
cxd5 29.%2h1 g3 30.hxg3 hxg3 31.8g2
2h4+32.8g1 Edf8

32... 2 df8 fue imprecisa segin el motor;
32..%h7 mantenia la igualdad. A par-
tir de aqui las blancas estin mejor, y su
pedn de e5 vuelve a ser un factor.

33.2xg3 Wxg3+ 34.HExg3 Exg3+
35.8h2 Zg736.&d3

8 8
7| 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 e
1| g@ N |
a b ¢c d e f g h
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36...E g8 37. Ef3 dxf3+0-1

37.E& 13, el error decisivo (37.e6 mantenia
la ventaja blanca), permite 37... Axf3+,
y las negras ganan la torre. Te Kolste
abandond.

Compare las dos partidas. Contra
Leonhardt, Nimzowitsch bloqued el
pedn de e5 con un caballo en e6 y jugé en
otro sector con el peén inmévil. Contra
Te Kolste no lo bloqueé con una pieza y
lo frend con un ataque de peones contra
el rey. Las dos defensas buscan lo mismo:
que el bando del pasado nunca tenga
tiempo de avanzarlo. La primera es la
mas segura; la segunda depende de que
el ataque sea suficiente.
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17. Eliminacion del defensor

Toda defensa descansa en unas pocas piezas concretas: la que protege un peén, la
que vigila una casilla de entrada, la que impide un sacrificio. Eliminar al defensor
significa cambiar, desviar o expulsar esa pieza para que lo que defendia quede sin
proteccion.

El método tiene dos pasos. Primero, preguntarse qué defiende cada pieza rival: si
una pieza cumple una tarea importante y ninguna otra puede sustituirla, es el obje-
tivo. Segundo, buscar la manera de quitarla: un cambio, un peén que la ataque y
la obligue a moverse o un jaque que la aleje. Y antes de empezar, comprobar que
podremos aprovechar lo que quede desprotegido.

La idea no pertenece solo al medio juego. Rubinstein expulsa con un pedn al caballo
que defendia h4 y lo cambia con su alfil; Botvinnik cambia el caballo que vigilaba d7
y mete su torre en la séptima fila. En los dos casos el cambio lleva a un final ganado.

iUsted juega!

8 8 Z, / Z, 7, 8
7 7/ / 7 / 7 2 7 7
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s | 8
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2 o i H Al
a b ¢c d e f g h

25. ;Como ataca Rubinstein al defensor del ~ 27. ;Qué cambio abre a la torre la séptima fila?
pedén de h4?
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26. sQué jaque aparta al rey blanco del peon  28. ;Cémo aprovecha Botvinnik la desaparicion
pasado? del caballo de f6?
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PArTIDA 13

Rosselli del Turco - Rubinstein [C27]
Baden-Baden, 1925

En un final sin damas, Rubinstein se fija
en una pieza: el caballo de f3, el defensor
del flanco de rey blanco. Siga como pre-
para su eliminacion: el alfil se coloca en
¢5, 27..h4 crea un objetivo y 28...g4 echa
al caballo. Después, la ventaja de un pedn
se convierte en victoria tras un final largo,
con imprecisiones por ambas partes.

le4e52.9¢3 216 3.2 c4 Hxe4 4. Wh5
Nd6 5.Wxe5+ We7 6. Wxe7+ £ xe7
7.82b3 215 8.013 ¢6 9.0-0 d5 10. E el
9a6 11.d4 h5 12.9e2 A¢7 13.c3 16
14. 2 g3 9xg3 15.hxg3 g5

15...g5 prepara ...g4 para echar al caballo
de f3, la pieza que sostiene el flanco de
rey blanco. Contra una pieza defensora,
a veces basta con un pedn que la ataque.

16.£d2 &5 17.Ee3 ©d7 18.Ecl
8d6 19.2¢2 &xc2 20.Exc2 Eae8
21.8cl1 Exe3 22.8xe3 9De8 23.Ze2
g7 24.£d2 2f5 25.Zel o5
26.dxc5 &xc5

El alfil se coloca en c5, desde donde
vigila d4. Es una pieza clave del plan:
cuando un pedn obligue al caballo de 3
a moverse, d4 serd una de sus casillas de
retirada y el alfil podrd cambiarlo alli.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

34

27.8B1 h4 28.gxh4

»
A
7
a b ¢c d e f g h
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28...g429.5d4 £ xd4

El caballo, expulsado de f3, se ha ido
a d4, justo a la diagonal del alfil, y las
negras lo cambian. Tras 30.cxd4 Exh4
la torre gana el pedn y se activa por la
columna h. Fijese en la secuencia: pre-
parar el alfil, crear el objetivo, expulsar
al defensor y cambiarlo.

- N W A OO N ®
S
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d

Juegan blancas

30.cxd4 Exh4 31.2c3 Ehl+ 32.Be2
Eh2 33.2g1 ©h4 34.g3 95 35.b3
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e6 36.2b2 a6 37.82c¢3 Adé6
38.Be3 Ded 39.2el LBf5 40.Ef1
Hh8 41.8d3 b5 42.a4 Zh7 43.82a5
Zh8 44.8b4 Ec8 45.8a5 Dg5
46.£d2 9e4 47.2a5 Bg6 48.2b4
5 49. £a5 E2h8 50.2e3 Ze8 51.8d3
Ec8 52.8b4 Ec7 53.2a5 Eh7
54.%8e3 Ee7 55.8d3 f4 56.gxf4 Eh7
57.8d2 Hxd2

57..2xd2 dejaba escapar casi toda la
ventaja segun el motor; 57... 2 h3+ con-
servaba unos dos peones y medio. Tras
58.88xd2 Eh3 59.f3 gxf3 las blancas
podian igualar con 60.axb5.

58.85xd2 Eh3 59.f3 gxf3 60. £ f2

60. X f2 fue el error decisivo. El rey negro
llega a g4 y el pedn de 3, apoyado por el
rey, se convierte en la pieza mas fuerte
del tablero.

60...21561.%Le3 Lg4 62.b4 Ehl 63.f5

abcdefgh

. // ///%
ex////
s/x/ /&%
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63...Eel+ 64.8d3 Eed0-1

Las blancas no pueden frenar a la vez el
peén de {3, apoyado por el rey, y la torre,
que ataca sus peones desde e4. Rosselli
abandond.

Repase el plan completo. Rubinstein
colocé el alfil en c5, creé un objetivo
en h4 y expulsé con ...g4 al caballo que

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

lo defendia. El caballo fue a d4, el alfil
lo cambié y la torre gané el peén. El
largo final que siguié muestra que elimi-
nar un defensor puede dar una ventaja
pequena, que luego hay que convertir
con paciencia.
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PArTIDA 14

Botvinnik - Sorokin [D60]
Campeonato de la URSS, Moscti, 1931

Botvinnik cambia las piezas negras una a
una, fijdndose cada vez en lo que defen-
dia la pieza que desaparece. El momento
clave llega en la jugada 26: un cambio
de caballos elimina al defensor de d7, y
la torre blanca entra en la séptima fila.
Desde alli, la ventaja se convierte en un
final ganado.

1.d4 d5 2.93 96 3.c4 e6 4.9 ¢3
Abd7 5.8g5 Le7 6.€3 0-0 7.2d3
c6 8.0-0 a6 9.a4 dxc4 10.8xc4 c5
11.dxc5 @xc512.%e2h613. 2hd £ e7
14. Efd1 9h5 15. 2 xe7

Botvinnik cambia el alfil de casillas
negras de las negras, que vigilaba d8.
Tras 16.Ed2 y 17. E adl las torres blan-
cas dominan la columna d, y las negras
tienen que cuidar las casillas de entrada
d7yds.

15...%xe7 16.E2d2 9b6 17.Zadl
We5 18.2a2 216 19.e4 e5 20.%e3
W xe3 21.fxe3

Con 19.e4 e5 20.We3 Wxe3 21.fxe3 se
cambian las damas. Las blancas quedan
con peones doblados en e3 y e4, pero
dominan la columna d, que es lo que
importa en esta posicion.

1...2g4 22.a5 Hc8 23.Ecl

& xf3 24.gxf3
23... &xf3 24.gxf3: otro cambio, ahora
del alfil negro. A las negras les quedan
dos caballos, y uno de ellos, el de {6, es el
que vigila d7.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

24...0€725.0d5

25.2 d5 lleva el caballo al centro y ofrece
cambios. Antes de aceptar, las negras tie-
nen que preguntarse cual de sus caballos
les conviene conservar.

25...2¢6

Usted juega 27

26. 2 xf6+ gxf6
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27.2d7

La torre entra en la séptima por la casilla
que vigilaba el caballo de 6. 26. 2 xf6+
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gxf6 elimind a ese defensor; segin el
motor, 25... 2 exd5 era necesaria, y tras
25...21¢6 las negras ya no pudieron evi-
tarlo. Desde d7 la torre ataca b7 y {7.

Juegan negras

27... B ab8 28. B2 % xa5 29. E cc7

Las dos torres llegan a la séptima.
28... 2xa5 gand un pedn, pero las negras
tienen ahora que defender £7, y las torres
blancas se apoyan entre si.

29...Ebc8 30. Exf7 Exc7 31. Exc7+

Tras 30. Exf7 Exc7 31.Exc7+ la torre
blanca sigue en la séptima y el alfil de
a2 apunta a f7 y g8. Segun el motor,
30. & xf7+ era todavia més fuerte.

31...2h8 32.8d5 b5 33.b3 EdS8
34.%¢3 f5 35.8h4 fxed 36.fxe4 Ed6
37.8h5 EZf6 38.h3 Ed6 39.h4 Zb6
40.2g4 Zf6 41.2a7 Eb6 42.Ee7
HEd6 43.2c7 Ef6 44.2a7 EDb6
45.8¢7 Ef6 46.8h5 Zd6 47.2f7
Zf6 48.82g6 Axb3 49.8xh6 Ef8
50.Zh7+ g8 51. 2 g7+ ©h8 52. £ 7
B xf7 53. Ex{7

Tras 48...2xb3 49.8xh6 el rey blanco
ha entrado en el flanco de rey, y 52. & {7
E xf7 53. Exf7 deja un final de torre con-
tra caballo, con tres peones por bando.
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53...8¢8 54.8g6 A d255.2d7 1-0

55.H2d7 ataca el caballo de d2, y el rey
blanco y el peén de h decidiran el final.
Sorokin abandond.

Compare las dos partidas. Rubinstein
expulsé al defensor con un pedn y lo
cambidé con su alfil; Botvinnik lo eli-
miné con un cambio de caballos. Antes
de cambiar, los dos se preguntaron qué
defendia exactamente la pieza rival: el
pedn de h4 en una partida, la casilla d7
en la otra. Eliminar un defensor sin saber
qué se gana con ello es solo un cambio
de piezas.
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18. Sobreproteccion

Sobreproteger un punto estratégico es afladir defensores por encima de los necesa-
rios para sostenerlo. Puede tratarse de un pedn central avanzado, una casilla fuerte
o un pedn pasado. Igualar el niimero de atacantes y defensores no demuestra, por si
solo, que exista sobreproteccion: también cuentan las capturas legales y las conse-
cuencias de los cambios. Nimzowitsch, que creé el término, observé que las piezas
que sobreprotegen un punto fuerte quedan, casi sin quererlo, bien colocadas.

La razon es que un punto asi estd en el centro de la lucha. En la Francesa, una torre
en el, un caballo en f3 y una dama en g3 defienden el pedn de e5 y, a la vez, vigilan la
columna e, el centro y el flanco de rey. Si el rival ataca el punto, no consigue ganarlo;
y cuando la estructura cambia, esas piezas estan listas para actuar.

La sobreprotecciéon no busca conservar el punto para siempre. En las dos partidas
de Nimzowitsch el peén de e5 acaba desapareciendo: contra Freymann, una pieza
ocupa su casilla y prepara una combinacién; contra Székely, el peén captura en {6 y
se convierte en un pasado decisivo.

iUsted juega!
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29. ;Como mantienen las blancas una pieza en 31. ;Con qué avance aprovecha Nimzowitsch su

e5? centro sélido?
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30. ;Como explota Nimzowitsch el caballo de  32. ;Qué casilla activa encuentra el alfil de d3?
e5?
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PArTIDA 15

Nimzowitsch - Freymann [C02]
San Petersburgo, 1913

Nimzowitsch defiende el peon de e5 con
la dama, el caballo y la torre. Siga cémo
esas piezas, colocadas para defender, sir-
ven también para atacar: cuando el pedn
desaparece, el alfil y después el caballo
ocupan e5, y el ultimo salto del caballo
abre la diagonal de la dama contra el
rey negro.

l.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 ¢5 4.2f3 cxd4
5.%Wxd4 9 c6 6.1 f4

6.Wf4: la dama defiende e5 junto al
caballo de f3. Nimzowitsch construira
toda su posicién alrededor de este pedn,
que quita d6 y {6 a las piezas negras.

6..1c77.2b5 Ne7 8.0-0 Hg69.%Wg3
£d710.2e1

10. E el: la torre se suma al caballo de 3
y a la dama de g3 en la defensa de e5.
Contar atacantes y defensores no basta
para hablar de sobreproteccién: lo que
la define es que cada defensor tenga ade-
mas otra tarea. La torre vigila la columna
e y la dama apunta al flanco de rey; si el
punto deja de necesitar defensa, las tres
piezas ya estan en casillas activas.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2
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7

Juegan negras

10...0-0-0 11.2xc6 bxc6 12.£ g5
He813.c4

13.c4 abre un segundo frente contra
el rey negro, enrocado en el flanco de
dama. Las piezas que sostienen e5 lo
hacen desde casillas activas y no estor-
ban la ruptura. El motor considera la
posicién igualada.

13...f6 14.2f4 2b4 15.5¢3 Ehfs
16.cxd5 fxe5 17.dxc6 & xc6
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18. £xe5

El pedn de e5 ha desaparecido, pero una
pieza blanca lo sustituye en la misma
casilla, y tras 18... 2xe5 19. 2 xe5 es el
caballo quien la ocupa. Segun el motor,
14... £ b4y 15... £ hf8 habian sido impre-
cisas: las negras debian cambiar el alfil
de f4 con 14... 2 xf4.

18...2xe5 19. A xe5 £¢520.Ee2 £b7
21.9b5 Wh6 22. E cl

21..%b6 fue un error segin el motor
(21... Exf2 resistia). Las torres blancas se
apoderan de la columna c, y el caballo de
e5 sigue tapando la diagonal de la dama
de g3 hacia b8.

22...1xb5 23. E ec2 £b8

- N W A OO N
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24.Exc5 Ec825.2d3+1-0

El caballo deja e5 y descubre el jaque
de la dama de g3 por la diagonal g3-b8.
Desde d3, ademads, defiende la torre de
5, que ataca la dama de b5. Las negras
pierden la dama. Freymann abandoné.

Repase el plan completo. Nimzowitsch
construy6 su juego alrededor de e5 y lo
defendid con dama, caballo y torre, que
quedaron en casillas activas. Cuando el
pedn desaparecio, el alfil y luego el caba-
llo ocuparon su lugar, y el dltimo salto

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

desde e5 abrié la diagonal de la dama
hacia el rey negro.
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PARTIDA 16

Nimzowitsch - Székely [C02]
Kecskemét, 1927

Otra vez la Francesa y otra vez el pedn de
e5 defendido por la dama, el caballo y la
torre. Observe como, con el centro asegu-
rado, Nimzowitsch avanza el peén de h
hasta h6, y como el peon de e5 captura en
f6 yllega a f7, apoyado por la torre que lo
defendia desde el.

l.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 c5 4.Wg4 cxd4
5.3 9c6 6.2d3 %Hge7 7.0-0
2g68.Eel

8.Z el: la torre se suma al caballo de {3
en la defensa de e5, y tras 8... W ¢7 9. @ g3
llegara la dama. Igualar el nimero de
atacantes no es lo esencial: lo es que cada
defensor quede en una casilla 1til para
otras tareas, la torre en la columna e y la
dama en el flanco de rey.

8..%Wc79.Wg3 8¢5
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10.h4

Con el centro bien defendido,
Nimzowitsch ataca en otro sector:
10.h4, 11.h5 y 12.h6. Esa es la recom-
pensa de la sobreproteccién: las piezas
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que defienden e5 lo hacen sin esfuerzo
y los peones quedan libres para avanzar.
Segin el motor, 9... £ ¢5 y 10... 818 fue-
ron imprecisas.

10...8f8 11.h5 9 ge7 12.h6

Tras 12.h6 g6 el peén de h6 queda fijo
junto al rey negro y le quita g7. Las casi-
llas negras alrededor del rey, f6 y g7, se
debilitan.
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Juegan negras

12...g6 13.a3 a5 14. £ g5 9 g8 15.2bd2
£6 16. b3 b6 17.exf6

El pedn de €5 se transforma en un pasado
en {6, junto al rey negro, y las piezas que
lo protegian quedan libres para nuevas
tareas. Tras 17.. Wxg3 18.fxg3 se cam-
bian las damas, pero el pedn de {6 sigue
siendo un problema para las negras.
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17..%xg3 18.fxg3 £ d6

abcdefgh
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19.2b5 9Ha7 20.9xd4 Bf7 21.c4 e5
22.cxd5 exd4 23. & e8+ B8 24.17

23. 8 e8+ B8 24.7: el peén llega a la
séptima, protege el alfil de e8 y ataca el
caballo de g8. La torre de el sostiene
al alfil desde la columna e, la misma
en la que se colocd en la jugada 8 para
defender e5.

24... 815 25. 2xd4 & c526.Zadl 2b5
27.fxg8="1 +

El pedén corona tomando el caballo de
g8,y tras 27... £ xg8 28. & xb5 el alfil gana
el otro caballo. Las blancas han ganado
dos caballos a cambio de su pedn de f.

27... B xg8 28. 8 xb5 ©£7 29.d6 1-0

29.d6 y el pedn pasado de d avanzard
apoyado por las piezas blancas. Székely
abandond.

Compare las dos partidas. En ambas,
Nimzowitsch defendié el pedn de e5
con dama, caballo y torre, y en ambas
el peén acabé desapareciendo. Contra
Freymann una pieza ocupd su casi-
lla y preparé una combinacién; contra
Székely el pedn se transformé en un
pasado en f6. Las piezas que sobrepro-
tegen un punto fuerte no quedan atadas
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a él: estan bien colocadas para lo que
venga después.
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19. Encerrar o dominar una pieza

Una pieza vale lo que valen sus casillas. Un caballo sin saltos utiles o una torre sin
columna pueden valer menos que un peén, aunque el recuento de material diga otra
cosa. Encerrar una pieza rival significa quitarle esas casillas, con peones o con piezas,
hasta que no pueda participar en la lucha.

Los peones son la herramienta mds duradera, porque controlan casillas sin estar
expuestos a cambios: un peén negro en b4 controla a3 y ¢3; un pedn blanco en d5
controla c6'y e6. Las piezas completan el trabajo: un alfil delante de una torre la deja
sin columna, una torre en la segunda fila ata a las piezas que defienden.

Encerrar una pieza no gana por si mismo; reduce las fuerzas utiles del rival. Si el
rival juega con menos piezas en un flanco, hay que atacar en ese flanco. Nimzowitsch
encierra una tras otra las piezas de Samisch hasta que no les queda ninguna jugada
sin perder material; Karpov encierra las piezas negras del flanco de dama y después
ataca al rey.

iUsted juega!
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33. ;Con qué avance quitan las negras casillas ~ 35. ;Con qué avance quita Karpov casillas al

al caballo? caballo de c6?
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34. ;Como abren las negras lineas contrael ~ 36. ;Con qué avance cambia Karpov de frente?
enroque blanco?
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PARTIDA 17

Sdamisch - Nimzowitsch [E06]
Copenhague, 1923

En esta partida, conocida como la
«inmortal del zugzwang», Nimzowitsch
encierra una a una las piezas blancas.
Siga como ...b4 devuelve el caballo a bl
sin ninguna casilla, como la entrega de
un caballo en h5 lleva las torres negras a
la columna f y a la segunda fila, y como
al final las blancas no tienen ninguna
jugada que no pierda material.

1.d4 9£6 2.c4 €6 3.9 3 b6 4.g3 £b7
5.282 £76.9¢30-07.0-0d5 8.9 e5
c6 9.cxd5 cxd5 10. 24 a6 11.Ec1 b5
12.%b3 9¢6 13.9%xc6 2 xc6 14.h3
Wd7 15.8h2 Hh5

15...2h5 ataca el alfil de f4 y gana un
tiempo. Tras 16.£2d2 el alfil queda
en una casilla pasiva, detrds de sus
propios peones.

16. 2 d2 f5 17. % d1

- N W A OO N
N N
- N W A OO N
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17..b4 18. 2 bl

El caballo vuelve a su casilla inicial y
alli no tiene ningtn salto: a3 y c3 estdn
controladas por el pedn de b4, y d2 estd
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ocupada por su propio alfil. Una pieza
puede quedar encerrada sin que la
rodeen piezas rivales: basta con un peén
bien colocado.

18...£b519. 2 g1 £d6 20.e4

////
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20...fxe4 21. % xh5 Exf2

Tras 20...fxe4 21. ¥ xh5 Exf2 las negras
han dado el caballo de h5 a cambio de
dos peones y de la segunda fila. La torre
de f2 ataca el alfil de d2 y presiona el

de g2, que ya no podran moverse con
libertad.

4
s% // / ,,,,,,, /
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Juegan blancas
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22.Wg5 Eaf§ 23.%Lhl1 Z8f5
24.We3 8 d3

Con 22..Eaf8 y 23.. 2 8f5 la segunda
torre se suma por la columna f, y
24... 8 d3 ataca el caballo de b1 y controla
e2 y f1, dos casillas que necesitaban las
piezas blancas.

25.Z cel h6 0-1

Las blancas no tienen ninguna jugada
util, aunque conservan un caballo por
dos peones. Si 26. 8 c1, 26... & xbl gana
una pieza, porque la torre de el ya no
puede recapturar; si 26.g4, 26...EZ5f3
ataca la dama. Sdmisch abandond.

Repase el plan completo. ...b4 dejé al
caballo de b1 sin casillas, la entrega en
h5 llevé las torres negras a la columna f
y a la segunda fila, y el alfil de d3 com-
pleté la red. Al final, las piezas blancas,
encerradas por sus propios peones y por
las piezas negras, no podian moverse sin
perder material.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2
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PArRTIDA 18

Karpov (2700) - Unzicker (2535) [C98]
Olimpiada de Niza, 1974

Karpov cierra el centro con 13.d5 y quita
casillas a las piezas negras con b4. Siga
como el alfil blanco se instala en a7,
delante de la torre de a8, y cémo, con
las piezas negras del flanco de dama sin
juego, Karpov cambia de frente con f4-f5
y ataca al rey.

l.ed e5 2.913 9¢6 3.2b5 a6 4.8 a4
216 5.0-0 2e7 6.2¢l b5 7.2b3 d6
8.c3 0-0 9.h3 % a5 10.2c2 ¢5 11.d4
W7 12.9bd2 D c6

Usted juega 35

13.d5

13.d5 cierra el centro y gana espacio.
El peén de d5 quita c6 y e6 a las piezas
negras, y el caballo tiene que retirarse a
d8, desde donde le costarda mucho volver
al juego.

13...2d8 Zbs8

axb5 16.b4

16.b4 quita c5 y a5 al caballo que llegara
a b7. Con los peones en b4 y d5, las casi-
llas de entrada del flanco de dama son de
las blancas.

14.a4 15.axb5

Los 100 temas estratégicos. Tomo 2

16...2b7 17.2€1 £d7 18.£2e3 Ea8
19.%d2 Xfc820.£d3 g621.9g3 218
22.2a2c4

22...c4 gana espacio, pero no libera a los
caballos negros: b4 sigue controlando
c5, y d5 sigue controlando c6 y e6.

23. &bl Wds 24. & a7

El alfil se coloca delante de la torre de a8
y la deja sin columna. La torre no puede
capturarlo, porque lo defiende la torre de
a2,y a las piezas menores negras les cos-
tarfa mucho llegar a atacarlo. Un alfil en
a7 encierra a una torre de a8: es la ima-
gen cldsica de esta partida.
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Juegan negras
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24...9e8 25.2¢c2 Hc7 26.Eeal We7
27.8b1 Le8 28.9¢2 ©Hd8 29.Hh2
& g7 30.f4 f6
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31.f5

Con el flanco de dama bloqueado,
Karpov cambia de frente: 30.f4 y 31.f5
ganan espacio y quitan e6 y g6 a las
piezas negras. Las torres de a8 y c8 y el
caballo de ¢7 estan lejos y no pueden
ayudar a su rey.

31..g5 32.8c2 &7 33.4g3 4b7
34.£d1 h6 35.2h5 We8 36.Wd1
5d8 37.Za3 ©f8 38.Z1a2 ©g8
39.9 g4 B8 40.9e3 Bg8 41. & xf7+
Axf7 42.%h5 Hd8 43.Wg6 LhS
44.Hh51-0

Las negras no pueden defender a la vez
16, g7 y h6: la dama y los caballos blancos
atacan el flanco de rey, mientras las torres
y el caballo de ¢7 siguen sin casillas en el
otro flanco. Unzicker abandond.

Compare las dos partidas. Nimzowitsch
encerré las piezas blancas con un pedn,
...b4,y con piezas, las torres en la segunda
fila y el alfil en d3, y gand sin necesidad
de un ataque directo. Karpov encerrd las
piezas negras del flanco de dama con los
peones de b4 y d5 y con su alfil en a7,
y después atacé en el otro flanco, donde
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las negras tenfan menos defensores. Una
pieza sin casillas vale mucho menos de lo
que dice su valor nominal.
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20. Debilidades en el enroque

El rey enrocado estd protegido por tres peones y, casi siempre, por un caballo en 3
o en 6. Cada avance de esos peones crea casillas débiles junto al rey, y cada pieza
defensora que desaparece deja casillas sin vigilar. Las debilidades del enroque son las
casillas a las que pueden llegar las piezas atacantes.

El ataque contra el enroque suele seguir un orden. Primero, abrir lineas con los peo-
nes: con enroques opuestos, el atacante puede avanzarlos sin descubrir a su propio
rey. Segundo, eliminar al defensor clave, muchas veces el caballo de {6, que protege
h7 y dificulta la entrada de las piezas atacantes por esa casilla: un pedn lo expulsa
o una pieza se entrega por él. Tercero, llevar las piezas mayores al ataque, por las
columnas abiertas o con una torre que sube por la tercera o la cuarta fila.

Fischer abre la columna h contra el fianchetto de Larsen, expulsa al caballo con g5y
lo elimina con un sacrificio de calidad. Szabé expulsa al caballo de f6 con g5 y entrega
el alfil en h7 en cuanto esa casilla se queda sin defensor.

jUsted juega!
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37. ;Como elimina Fischer el iiltimo defensor 39. ;Qué sacrificio aprovecha la marcha del
del enroque negro? caballo de f6°7
a b d e f g h
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38. ;Cémo continiia Fischer el ataque contrael — 40. ;Cémo suma Szabo otra pieza mayor al
rey negro? ataque?
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PARTIDA 19
Fischer - Larsen [B77]

Interzonal de Portoroz, 1958

Larsen juega el Dragon, con el alfil en g7
y peones en f7, g6 y h7, y los dos bandos
se enrocan en flancos opuestos. Siga como
Fischer abre la columna h con h4-hS5,
expulsa al caballo de f6 con g5 y lo eli-
mina con 22.Exh5. Sin ese defensor, el
pedn blanco llega a f7 y el ataque decide.

l.ed ¢c5 2. 013 d6 3.d4 cxd4 4.5 xd4
26 5.9¢3 g6 6.2e3 £g7 7.£3 0-0
8.Wd2 Ac6 9.2c4 Hxd4 10. & xd4
fe6 11.2b3 Wa5 12.0-0-0 b5
13.%b1 b4 14.9d5 £xd5 15.&xd5
Hac816.2b3 Ec717.h4

Con los reyes en flancos opuestos,
Fischer lanza sus peones contra el enro-
que negro. 17.h4 y 18.h5 atacan el peén
de g6, el punto débil del fianchetto: si se
cambia, la columna h se abre hacia el rey.

17...%b5 18.h5 Z fc8 19.hxg6

/////

2|4 A W - /
L& 8 // _gpm
a b ¢ f g h
Juegan negras
19...hxg6

Tras 19.hxg6 hxg6 la columna h estd
abierta y la torre de hl apunta al rey
negro. El caballo de f6 es ahora el
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principal defensor del enroque: protege
h7 y vigila h5.

20.g4 a5 21.g5

21.g5 ataca al defensor y lo obliga a dejar
f6. Desde h5 el caballo sigue tapando
la columna h, pero ya no protege h7 ni
vigila el centro.

21...2h5

Usted juega 37

22.Exh5

Fischer da una torre por el caballo de h5,
el ultimo defensor del enroque. Segin
el motor era la jugada mas fuerte, y la
mejor defensa negra era 22... & xd4.
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23.g6

El pedn llega a g6, la casilla que antes
ocupaba el pedn negro, y ataca 7. Segiin
el motor, 23... & xd4 era la defensa; tras
23...e524.gxf7+ el rey negro queda al des-
cubierto, y 24... B8, en vez de 24... E x{7,
empeoro las cosas.

23...e5 24.gxf7+ ©Lf8 25.8e3 d5
26.exd5 Exf7 27.d6

Abierto el enroque, Fischer crea un
segundo problema: 26.exd5 y 27.d6 for-
man un pedén pasado que llegard a d7,
porque las piezas negras estan ocupadas
con su rey.

27...2f6 28. £ g5 Wb7 29. 2 xf6 £ xf6
30.d7 £d8 31.%d6+ 1-0

Elrey negro no tiene defensa: si 31... 8 ¢7,
32.Egl+ y la dama entra en f6. Larsen
abandond.

Repase el plan completo. Fischer abrié la
columna h con h4-h5, expulsé al caballo
de f6 con g5 y lo elimind con 22. E xh5.
Sin ese defensor, el peén de g llegd a
t7 y el rey negro quedé al descubierto.
Contra un fianchetto, el caballo de 6
es casi siempre la pieza que sostiene la
defensa.
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PArTIDA 20

Szabé - Bisguier [D46]
Buenos Aires, 1955

Los reyes se enrocan en flancos opuestos
en la jugada 14. Observe como Szabd
avanza el peén de g para expulsar al
caballo de f6, el defensor de h7, y como, en
cuanto el caballo se retira, entrega el alfil
en h7 y lleva la dama y la torre al ataque.

1.d4 d5 2.c4 ¢6 3.913 216 4.9¢3 €6
5.3 Abd7 6.2d3 £d6 7.e4 dxe4
8.Nxe4 Nxed 9.8xe4 N6 10.8c2
8b4+ 11.£d2 &xd2+ 12.%xd2 0-0
13. 9 e5 W ¢7 14.0-0-0

Con los reyes en flancos opuestos, los
peones del flanco de rey blanco pueden
avanzar sin descubrir a su propio rey. El
caballo de e5 controla {7 y d7 y serd una
pieza clave del ataque.

14...c5 15.%e3 b6 16.dxc5 bxc5 17.g4

17.g4 prepara g5 contra el caballo de f6.
Fijese en el objetivo: no es un pedn, sino
la pieza que defiende h7. Segun el motor,
16...bxc5 habia sido imprecisa; 16... £ b7
€ra mejor.

17...Eb8
Eb7 20.g5

20.g5 ataca al caballo de 6 y lo obliga a
moverse.

18.Zhgl #b6 19.b3
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20...5e8
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21. & xh7+

Sin el caballo de f6, la casilla h7 solo
estaba defendida por el rey. Segin el
motor, 20..2h5 resistia mejor que
20... 2 e8, porque dejaba el caballo cerca
del rey. Tras 21...82xh7 22.Wh3+ g8 el
rey negro se ha quedado sin proteccion.
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21...8xh7 22.Wh3+ B g8
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23.2g41-0

23.Eg4 amenaza 24.Eh4 y 25.Wh7,
mate, y el caballo de e5 defiende la torre.
Las negras no tienen defensa suficiente.
Bisguier abandoné.

Compare las dos partidas. Fischer y
Szab¢ atacaron con el mismo método:
abrir lineas con los peones, expulsar con
un peon al caballo de 6 y eliminar des-
pués al tltimo defensor. Fischer dio una
calidad por el caballo; Szabé, un alfil por
el pedn de h7. Antes de sacrificar contra
el enroque, cuente los defensores de cada
casilla junto al rey: el sacrificio funciona
cuando uno de ellos ya ha desaparecido.
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Las posiciones en Lichess

Las 40 posiciones de las paginas «jUsted juega!» de este tomo estan en un estudio
interactivo de Lichess, en el mismo orden y con el mismo niimero. En cada capitulo
el lector puede jugar la solucidn en el tablero y comprobar si la ha encontrado.

Cada partida del libro tiene ademds su propio cédigo QR, que lleva a la partida
completa con los comentarios.

lichess.org/study/eC4RG4fZ
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