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91. Ventaja de espacio

La ventaja de espacio vale lo que permite hacer a las piezas: mas casillas para colocar-
las, rutas mas comodas de un flanco a otro y menos sitio para las piezas rivales. No
basta con contar peones adelantados; hay que mirar qué casillas quedan disponibles
y qué rupturas pueden cambiar la estructura.

El bando con menos espacio suele buscar cambios o una ruptura que lo libere. El
bando con mas espacio debe conservar las piezas que mantienen la restriccién y
preparar la apertura de una linea que sus torres puedan usar. El espacio es una ven-
taja que hay que convertir en algo concreto: una columna abierta, una invasion, un
peén pasado.

Tarrasch gana espacio con ...d4, abre la columna c y lleva sus torres a la segunda fila,
mientras Chigorin ataca en el otro flanco. Petrosian aprovecha el espacio detras de
d5, abre la columna ¢ con b4, instala una torre en c6 y decide con un pedn pasado.

iUsted juega!

abcdefgh
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1. ;Como aprovechan las torres negras su 3. sComo aprovecha Petrosian la columna c?
actividad?
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2. sCémo simplifica Tarrasch la posicion? 4. ;Como aumenta Petrosian la presion?
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ParTIDA 1

Chigorin - Tarrasch [C00]
Match, San Petersburgo, 1893

Tarrasch gana espacio con ...d4 y prepara
el juego en el flanco de dama, mientras
Chigorin ataca en el flanco de rey. Siga
cémo las negras abren la columna c,
como sus torres entran en la segunda fila
y como sus peones de a y d llegan casi a
coronar.

led 6 2. We2 c53.g3 Nc64.0f3 Le7
5.8 g2 d5 6.d3 26 7.0-0 0-0 8.4 c3
a69.£g5h610. £ f4 b5 11. E fel d4

Tarrasch gana espacio con ...d4 y expulsa
al caballo de ¢3. El pedn corta el juego
blanco en el centro y en el flanco de
dama. Segtin el motor es la mejor jugada.

12.9d1 ©d7 13.8h1 Ee8 14.Egl
e5 15.2d2 98 16.9el He6 17.f4
£b718.f5

Chigorin responde con espacio en el otro
flanco: f4 y 5 preparan el ataque contra
el rey negro.

18...2g5 19. 212 Ec8 20.%h5 Hh7
21.513 c4

El avance del pedn de c crea el contacto
que abrird la columna c, pero todavia no
la abre: hacen falta ...cxd3 y cxd3. Segin
el motor es la mejor jugada.

22. & f1 cxd3 23.cxd3

La columna c ya estd abierta, y seran las
torres negras las que la ocupen.

23...Dg5 24. 8 xg5 8 xg5 25.9g4 Lfg
26.2e2 216 27.h4 Wde 28.% fh2
2 e729. £ afl

Segtin el motor, 29. 2xf6 Wxf6 daba a
las blancas una ventaja clara: desaparece
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el alfil de 6, que defendia el flanco de
rey, vy las torres blancas pueden atacar
al rey negro por las columnas fy g. Con
29.Eafl el ataque pierde fuerza y las
negras reagrupan con 29...% g8. Tener
espacio en un flanco no impide que el
rival lo tenga en el otro.

29...9g8 30.£d1 Zc¢7 31.2b3 Zec8
32912 £d8 33.We2 a5 34.9f3 a4
35.2d1 £c6 36.g4 f6 37.9h3 L e8
38.Wh2 2f739.a3 £b340.212 £xd1
41.Hxd1 B c2

La torre entra en c2 por la columna
abierta. Segun el motor esla mejor jugada.

Z //
////// fl/ _
2
// f&éw

/x/ x/

—kl\J(A)-PU'IO’\ICD

b f g

Juegan blancas
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42.% g3 b4 43.axb4 Wa6 44. 9 f2

////

f

Usted juega 1

44... Exb2

La torre gana el pedn de b2 y se queda
en la segunda fila; la otra torre ird a c2.
Segun el motor es la tinica buena jugada;
44...E8c6 daba algo de ventaja a las
blancas.

45.g5 hxg5 46.hxg5 Ecc247. D g4 Wd6
48.gxf6 & xf6 49.%h3 a3

El peén de a avanza, ylas blancas tendran
que vigilar la coronacién. Segin el motor
es la Unica buena jugada; con 49..We7
las blancas quedaban mucho mejor.

50. 2 xf6 Wxf6 51. & g6 a2 52. Zxf6+

Segtin el motor era un error decisivo:
tras el cambio en f6 el ataque blanco
se acaba, y el pedn de a2, apoyado por
las torres negras, decide. 52.9 g5, que
acerca el caballo al rey negro, mantenia
la igualdad.
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52..gxf6 53.2d1 Zbl 54.%f1

Hcb255.0d2

Ca s we )

Usted juega 2

55...2xdl1

La torre de b1 captura en d1 y desvia a la
dama; tras 56.%xd1 Exd2 la otra torre
gana el caballo. Segin el motor es la
mejor jugada; 55... Exb4 dejaba la posi-
cién igualada.

56.%Wxdl Exd2 57.Wcl Exd3 58.%g2
Ec359.Wal B2+ 60.%f3 d3 61.1d1
Eb262.%a4 d2 0-1

Chigorin abandond: los peones de a2 y
d2 estan a un paso de coronar, y la dama
sola no puede detener los dos.

Repase el plan. ...d4 gané espacio, ...c4 y
...cxd3 abrieron la columna c, las torres
entraron en la segunda fila y los peones
de a'y d decidieron. El espacio solo gana
si se convierte en algo concreto antes que
el plan del rival.

Jose Sande



PARTIDA 2

Petrosian - Pilnik [A56]
Torneo de Candidatos, Amsterdam, 1956

Petrosian cierra el centro con d5 y apro-
vecha el espacio para reorganizar sus
piezas. Siga como abre la columna c,
como instala una torre en c6 y como el
peon pasado de b obliga a las negras a
defenderse mientras las piezas blancas
entran en su campo.

1.d4 916 2.c4 ¢5 3.d5

Petrosian gana espacio con d5. Tras ...e5
el centro queda cerrado, y las blancas
tendran mads sitio para maniobrar.

3.5 4.9¢3 d6 5.e4 g6 6.2f3 Lg7
7.2¢5 9a6 8.8e2 Hc79.0d2 £4d7
10.a4 b6 11.2b5 & xb5 12.cxb5

La recaptura lleva el peén de c4 a b5:
las blancas ganan espacio en el flanco
de dama y la columna ¢ queda libre de
peones blancos. Todavia queda el pedn
negro de c5.

12...0-0 13.b4

La ruptura b4 ataca el pedn de c5 para
abrir la columna c.

13..h6 14. 2 xf6 ®xf6 15.0-0 E fd8
16.9c4 £f8 17.g3 cxb4 18.%Wb3
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©g7 19.Zfcl h5 20.9%e3 %e8
21.%xb4 Edc8

Usted juega 3

22.Z c6

La torre penetra en c6 y presiona el peén
de d6. Ningin pedn negro puede atacar
la casilla c6. Segtin el motor es la inica
buena jugada; 22.a5 daba mucha menos
ventaja.

22..Wd8 23.Eacl 916 24. 21 Ecb8
25. 2 h3 a6 26. £ el axb5 27.axb5

La columna a queda abierta para los dos
bandos, y las torres negras la aprovecha-
rdn. Segun el motor es la Gnica buena
jugada. Abrir una linea no es lo mismo
que controlarla.
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Juegan negras

27...9h7 28.9c4 a2 29.8 g2 W6
30.2f1 9g5 31.Wb3 Eba8 32.h4
#h7 33.Exb6

La torre gana el pedn de b6, y el pedn de
b5 queda pasado.

33...2al 34.BEc6 E8a2 35.We3 d8
36.Exal Zxal+ 37.8Lh2 Hfe 38.f3
Wh8 39.%Wb3 9 d7 40.b6

El peén pasado avanza y empieza a atar
a las piezas negras. Segin el motor es la
mejor jugada.

40...0¢5 41.%b2 a4 42.Wb5 Ha2
43.2c7 g5 44.9 e3 gxh4 45. ) f5+ L g8
46.gxh4 E a6

8 8
7% ///// 7
o B A e
s%@%g%@%xs
4 %% %% /8 4
o 2. AL D
|l 7 7 ] Al
1 % / /// 1l
a g h
Usted juega 4
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47.b7

El peédn llega a b7 y obliga a las negras
a dedicarle piezas. Petrosian aprovecha
para llevar la torre a ¢8 y la dama a e8.
Seguin el motor es la inica buena jugada;
47. & c6 daba mucha menos ventaja.

47...Z a7 48.E c8 Wxb7 49.We8 A d7
50. 2xd6 1-0

Pilnik abandoné: el caballo gana el pedn
de d6 y las amenazas sobre 7 y la octava
fila son decisivas.

Repase el plan. d5 dio espacio, la recap-
tura cxb5 y la ruptura b4 abrieron la
columna ¢, la torre se instal6 en c6, y el
pedn pasado de b obligd a las negras a
defenderse mientras las piezas blancas
entraban en su campo.
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92. Ventaja de desarrollo

La ventaja de desarrollo consiste en tener antes que el rival mas piezas capaces de
intervenir. Su valor depende de las lineas abiertas y de la seguridad de los reyes: tres
piezas desarrolladas detras de un centro bloqueado no equivalen a tres atacantes
frente a un rey sin enrocar.

Es una ventaja pasajera: si el rival termina su desarrollo, desaparece. Por eso hay que
usarla pronto, abriendo el centro o creando amenazas que ganen tiempo e impidan
al contrario completar su desarrollo. A veces conviene entregar material, pero solo
si las piezas que quedan pueden actuar de inmediato. También puede transformarse
en algo duradero: espacio, un peén de mas o un final superior.

Morphy abre el centro contra el rey blanco y gana un tiempo tras otro con amenazas,
mientras el alfil de c1 y la torre de al de Meek no llegan a jugar. Carlsen convierte
su desarrollo mds rdpido en espacio con e4, e5 y f4, gana un pedn y decide con dos
peones pasados.

jUsted juega!

a b ¢ d e f h

8 ] X }g}%/ﬁ // 8 8 8
add ;-@/ 7 7 7
i mn! : :
. ] 5 5
4 % &g %7 n 4 4
s, w7 /@/ 8 3 B
AR AT T B AR 2 |2
12508 & /E- ' ! +

5. sComo aprovecha Morphy el rey blanco en el 7. ;Como recupera Carlsen la pieza?

centro?
a b ¢c d e f g h
8 8 8
X
7 Y 7 78
: ° ’ é% /@/8 Q% %, °
5|8 5%% 4/}////8/8// 5
| ' n
2 A8 8 /// Q% 2
1 W 5 N
d T
6. ;Cémo mantiene Morphy la iniciativa? 8. ;Como rompe Carlsen la defensa negra?
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PARTIDA 3

Meek - Morphy [C44]
Mobile, 1855

Meek gasta varios tiempos con la dama en
capturar material, mientras sus piezas del
flanco de dama siguen sin desarrollar y su
rey sigue en el centro. Siga como Morphy
abre el centro y gana tiempos con amena-
zas hasta que el ataque es imparable.

l.ed e5 2.2f3 9c6 3.d4 exd4 4.2 c4
&c5 5.9g5 Ah6 6.Hxf7 Axf7
7. & xf7+ Bxf7 8. Wh5+ g6 9. Wxc5

Meek ha recuperado la pieza, pero gas-
tando jugadas con la dama. El alfil de
cl, el caballo de bl y las torres siguen en
casa, y su rey en el centro.

9...d6 10.&b5 Ze8

La torre ocupa la columna e, frente al rey
blanco sin enrocar. Segin el motor es la
mejor jugada.

11. % b3+ d5

Morphy cubre el jaque abriendo el cen-
tro, aunque segtin el motor 11...8g7 era
mas preciso. Una ventaja de desarrollo
necesita lineas abiertas para actuar.

12.f3 ©1a5 13. % d3 dxe4 14.fxe4

2.,/ _
/@%z

%;

%

W
// an

Usted juega 5
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14...Wh4+

El jaque gana un tiempo: tras 15.g3 la
torre captura en e4 con jaque. Segin el
motor es la Ginica buena jugada; 14... % f6
dejaba la posicion igualada.

15.g3 Exed+

La torre entra en e4 con jaque. Segun el
motor, 15...%xe4+ era ain mds fuerte.

- N W A~ O N
- N W A~ O N

7//
A
A

Juegan blancas

16. 82 We7

Segtin el motor era un error: tras 16... & e7
las blancas podian jugar 17.£ g5, que
ataca la dama y la obliga a abandonar la
defensa de la torre de e4, y recuperaban
el material. Con 16... % f6+, en cambio, la
dama ganaba un tiempo con jaque y las
negras mantenian una ventaja decisiva.
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a b ¢c d e f g

Usted juega 6

17...Ee3

La torre ataca la dama de d3 por la
tercera fila. Segtin el motor es la Gnica
buena jugada; 17..%f6+ daba mucha
menos ventaja. Antes, 17.2d2 habia
sido un error de Meek.

18.%b5 ¢6 19. &1 £ h3
El alfil llega a h3 con tiempo sobre la

dama de f1. Todavia falta incorporar la
torre de a8.

20.%d1 Ef8

La torre de a8 se incorpora por fin a la
columna f

21. 93 Be8 0-1

Meek abandond: las negras ganan mate-
rial en 3, y el alfil de c1 y la torre de al
no han jugado en toda la partida.
Repase el plan. Mientras Meek capturaba
con la dama, Morphy abrié el centro
con ..d5 y ..dxe4, y cada jugada negra,
Wha+, . Exed+,..Ze3y..2h3, gand
un tiempo con una amenaza.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10



PARrRTIDA 4

Carlsen (2772) - Jakovenko (2742) [D31]
Nankin, 2009

Carlsen termina su desarrollo antes que
Jakovenko y lo aprovecha para ganar
espacio en el centro con e4, e5 y f4. Siga
cémo la iniciativa se transforma en un
pedn de mds y como los peones pasados
deciden el final.

1.d4 d5 2.c4 €6 3.9¢3 Le7 4.cxd5
exd5 5.8f4 c6 6.Wc2 £d6 7.£xd6
Wxd6 8.e3 “e7 9.2d3 b6 10.Hf3
£2611.0-0 £xd3 12.%xd3

Tras el cambio de alfiles, las blancas estan
mas desarrolladas y las negras todavia no
se han enrocado.

12...2d7 13.e4

e4 crea el contacto central; por si solo no
abre todas las lineas. Carlsen aprovecha
que sus piezas pueden actuar antes de
que las negras se coordinen.

13...0-0 14.e5

e5 gana espacio con tiempo sobre la
dama. Segtin el motor es la mejor jugada.

14...%We6 15. E ael Efe8 16.2h4

El caballo va a cambiarse por el caballo
negro que llegue a g6, uno de los defen-
sores del flanco de rey.

16...2g6 17.2xg6 Wxg6 18.%d2
18 19.f4

f4 sostiene el pedn de e5 y prepara f5.
Segun el motor es la mejor jugada.
19..%f5 20.2d1 f6 21.%e3 Wd7
22. % d3 fxe5 23.dxe5

Carlsen recaptura con el peén de d y
conserva el pedn de f para avanzar a f5.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10

Segin el motor es la inica buena jugada;
23.fxe5 daba mucha menos ventaja.

23... 2 €6 24.f5

El pedn de f avanza y expulsa al caballo
de e6.

24...9¢525. 8 d4 9 ed 26. Hxd5 Wxd5

- N W A~ O N
N
- N W A~ O N

Usted juega 7

27.Wxe4

La dama recupera la pieza: las blancas
han ganado el peén de d5 y conservan
los peones de e5 y f5. Segin el motor
es la Unica buena jugada; con 27. Exe4
Wxd4+ 28.Exd4 Exe5 se perdia la
ventaja.

27...E ad8 28.e6

El pedén de e se convierte en un pedn
pasado en e6 y ofrece el cambio de
damas. La iniciativa se ha transformado
en una ventaja duradera.
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Repase el plan. El desarrollo mds rdpido
permitié e4, e5 y f4; el cambio en d5
gand un pedn, e6 cred un pedn pasado,

g
I
S
o
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g
8
>
| L - |
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< / om@/ o H/ Amou_—qu ho‘/ om/@//
g@%////mgg S T B w/%/% e
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e__.___/g//%wem 2 2 u ;.,_///v//z///
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a8765432 ) MJ__.MOMWWFQ ° E/ /8@//
— 3pa®54 0 N~ © 1 O N -
:® o £ =
d4 38 2%
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12

Usted juega 8
El peén de f se lanza: tras 35..gxf6

36.gxf6 las blancas tienen dos peones
35...gxf6 36.gxf6 E d3+ 37.Lh2 Zd2+

38.%5h1 1-0
Jakovenko abandond: los dos peones

pasados unidos, en e6 y f6. Segin el
pasados unidos deciden.

motor es la mejor jugada.
Los 100 temas estratégicos. Tomo 10
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93. Iniciativa

Tener la iniciativa es obligar al rival a responder a nuestros planes en lugar de ejecu-
tar los suyos. No equivale siempre a tener ventaja, ni exige dar jaque en cada jugada:
a veces la mejor forma de mantenerla es incorporar otra pieza o abrir una linea.

Para conservar la iniciativa hay que encadenar amenazas que, ademds, mejoren la
posicion: cada respuesta forzada del rival debe dar tiempo para traer otra pieza. Para
neutralizarla, el defensor intenta cambiar los atacantes, cerrar lineas o crear contra-
juego. Cuando se ha entregado material, el tiempo es decisivo: si el rival consigue
coordinarse, el material de mas acabard pesando.

Geller entrega un peén y luego un caballo, y en cada momento suma una pieza nueva
al ataque: el alfil en la gran diagonal, el caballo en g5, la torre por la tercera fila.
Topalov rompe con f5, gana tiempos con amenazas de pedn y de caballo y entrega
una torre en g7 para terminar con dobles ataques de caballo.

iUsted juega!

W
ex/m%

- N W A~ O O N

9. sComo pone Geller en marcha su ataque? 11. ;Cémo gana Topalov espacio con tiempo?

abcdefgh

- N W A~ 0O O N

10. ;Como suma Geller otra pieza al ataque? 12. ;Cémo mantiene Topalov la iniciativa?
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PARrRTIDA 5

Geller - Kotov [C90]
Campeonato de la URSS, Moscti, 1955

Geller permite que Kotov gane el peon de
e4 y busca compensacion en la actividad
de sus piezas. Siga como abre la gran dia-
gonal para su alfil, como lleva el caballo
y la dama contra el rey y cémo la torre se
suma al ataque por la tercera fila.

l.ed e5 2.913 9¢6 3.2b5 a6 4. £ a4
216 5.0-0 £e7 6.2el b5 7.£b3 0-0
8.d3 d6 9.c3 9 a5 10.2c2 ¢5 11. 4 bd2
We7 12.9f1 9Dc6 13.9e3 Ee8
14.d4 exd4 15.cxd4 £f8 16.b3 2 b4
17.2b1 Dxed

Kotov gana el pedn de e4. Geller ha
entregado un peén a cambio de acti-
vidad, y ahora necesita mantener la
iniciativa: si las negras consolidan, el
pedn de mas pesara.

18. 8 b2

El alfil se desarrolla en la gran diagonal,
apuntando a g7. Segin el motor es la
mejor jugada.

18... £b7 19.d5

El pedn deja libre la casilla d4 y abre la
gran diagonal del alfil de b2 hacia g7.
Segun el motor es la mejor jugada.
19...c4 20.bxc4 bxc4 21. & xe4

Geller cambia el caballo de e4, la pieza
mas activa de las negras.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10

21... Exe4

Usted juega 9

22.9g5

El caballo salta hacia el rey negro: ataca
la torre de e4 y apunta a f7 y h7. Segtin el
motor es la Gnica buena jugada; 22. 2 d2
dejaba a las negras claramente mejor.

22...E e7 23.Wh5 h6

Kotov tiene que jugar ...h6: con 23...c3 la
dama daba mate en h7. Segin el motor,
23. % g4 era mds preciso que 23.¥h5.

24. 0 f5 Exel+

Segtin el motor era un error decisivo:
24...E ae8 mantenia la ventaja negra,
porque la otra torre seguia defendiendo
la columna e. Tras el cambio en el, las
piezas blancas quedan libres para atacar
al rey negro.
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25, Z xel hxg5

- N W A~ OO0 N ®

/
/////

Usted juega 10

26.2e3

La torre va hacia h3 por la tercera fila,
para unirse a la dama contra el rey.
Geller suma otra pieza al ataque en lugar
de preocuparse por el caballo perdido.
Segun el motor es la tinica buena jugada;
26. & xg7 solo igualaba.

26... 8 8 27. 8 xg7

El alfil se entrega en g7 para eliminar un
defensor del rey.

%L/

’ %

a c h

Juegan negras

27...8xg728. Z e8+ & £829. X xf8+ 1-0

Kotov abandond: tras 29... 8 xf8 30.&h8
es mate, porque el caballo de f5 controla
e7yg7.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10 15

Repase el plan. Geller entregé el peén de
e4 por actividad: £b2 y d5 abrieron la
gran diagonal, 9 g5y ®h5 atacaron el
rey, y Ee3 sumo otra pieza cuando las
negras parecian ganar material.
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PARTIDA 6

Topalov (2640) - Smirin (2630) [B48]
Memorial Rubinstein, Polanica Zdréj, 1995

Topalov gana espacio con f4 y e5 y rompe
con f5 antes de que las negras completen
su coordinacion. Siga cémo cada avance
de peon gana un tiempo, como la torre
llega al flanco de rey y como los caballos
terminan la partida con dobles ataques.

l.ed c5 2. 013 9 c6 3.d4 cxd4 4. Hxd4
e6 5.0¢3 Wc7 6.2e3 a6 7.2d3
b5 8.0-0 £b7 9.We2 Af6 10.Lh1
He711.f4

Topalov gana espacio en el flanco de rey
con f4.

11...d6 12.a4 b4 13. D a2 d5

@
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Usted juega 11

14.e5

e5 expulsa al caballo de f6 y gana espacio
en el flanco de rey. Segin el motor es la
unica buena jugada; 14. 2xc6 daba ven-
taja a las negras.

14...5e4 15.c3 bxc3 16.9xc3 b4
17.E acl 9xd3 18.%Wxd3 Wb8 19.f5

La ruptura {5 abre lineas en el flanco de
rey. Topalov permite que la dama negra
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capture en e5 a cambio de tiempo. Segin
el motor es la mejor jugada; 19.a5 daba
mucha menos ventaja.

19...%xe5 20.fxe6 fxe6

La columna f ha quedado abierta, y la
torre de f1 la usara.

21.2cb5 S5 22.We2 Ec8 23.Ha7
E¢724.b4

El pedn ataca al caballo de ¢5 y gana otro
tiempo: tras ... 24xa4, el caballo blanco
llega a c6 y ataca la dama y el alfil de e7.
Segun el motor es la Ginica buena jugada.

24...0xa4 25.9ac6 Weq 26.Ef4
We627.2g4

La torre llega al flanco de rey por la
cuarta fila.
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Juegan negras
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Usted juega 12

28.Exg7

La torre se entrega en g7 para desviar la
dama: tras 28...Wxg7 29. 2 xe6 el caballo
ataca a la vez la dama de g7 y la torre de
7. Segun el motor es la mejor jugada.

28...Wxg7 29. 21 xe6 b2 30. D xc7+

El caballo gana la torre con jaque. Tras
el cambio de damas, el material queda
igualado, pero los caballos blancos
siguen creando amenazas.

30...82d7 31.%xb2 Axb2 32.9e5+
®d6 33.2f7+ ©Bd7 34.9De5+
©d6 35.2f4 Ef8 36.Dcd4+ LBA7
37.2b6+ 1-0

Smirin abandoné: tras 37..%d8
38. 2 e6+ el caballo ataca a la vez el rey
y la torre de f8.

Repase el plan. f4, e5 y {5 ganaron
espacio y abrieron lineas; b4 gané otro
tiempo; la torre llegd por la cuarta fila y
se entregd en g7, y los caballos remata-
ron con dobles ataques.
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94. Ventajas estaticas y dindmicas

Una ventaja estatica conserva su valor durante muchas jugadas: material de mas,
un peén débil en el campo rival, una casilla fuerte, la pareja de alfiles. Una ventaja
dindmica depende de la actividad y del tiempo: mejor desarrollo, piezas coordinadas
contra el rey, una iniciativa. La primera se puede administrar con calma; la segunda
hay que usarla pronto, porque desaparece si el rival consigue reorganizarse.

La distincidn es orientativa. Una iniciativa puede transformarse en una ventaja dura-
dera, y un pedn de mds puede perderse si el rey queda expuesto. Para evaluar una
posicién hay que poner las dos cosas en la balanza y calcular si el bando activo puede
actuar antes de que el otro consolide.

Rotlewi tiene espacio en el centro, pero sus avances abren diagonales hacia su propio
rey, y las piezas de Rubinstein lo aprovechan con una combinacién famosa. Szabé
entrega material para atacar al rey negro; Smyslov defiende con contraataques y
acaba imponiendo su ventaja material.

;Usted juega!

a b ¢ d e f h a b ¢ d e f g h
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13. sCémo suma Rubinstein otra pieza al 15. s Adonde retira Smyslov el caballo de f6?
ataque?

- N W A 0O N o

14. sComo responde Rubinstein al ataque 16. sAdonde lleva Smyslov su rey?
contra su dama?
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PARTIDA 7 [=].; : [=

Rotlewi - Rubinstein [D40]
Lodz, 1907

Rotlewi gana espacio con peones en el
centro y en el flanco de dama, mien-
tras Rubinstein coordina sus alfiles,
torres y caballo. Siga cémo los avances
blancos abren diagonales hacia el rey y
como Rubinstein entrega la dama y una
torre para dar mate con las piezas que
le quedan.

1.d4 d5 2.913 e6 3.e3 ¢c5 4.c4 Dc6
5.9¢3 D6 6.dxc5 & xc5 7.a3 a6 8.b4

Rotlewi gana espacio en el flanco de
dama con a3 y b4.

8..8d6 9.2b2 0-0 10.&d2 We7
11.2d3 dxc4 12.£xc4 b5 13.2d3
B2d8 14.%e2 2b7 15.0-0 He5

Rubinstein busca cambiar el caballo de
13, el principal defensor del rey blanco.

16. 5 xe5 £ xe5

El alfil recaptura en e5 y apunta a h2.
Segun el motor es la Ginica buena jugada.

17.f4 £ ¢7 18.e4 Eac8 19.e5

Rotlewi ha ganado espacio en el centro
con f4, e4 y 5, una ventaja estatica. Pero
cada avance ha abierto diagonales hacia
su propio rey: la diagonal dea7aglyla
gran diagonal de b7 a hl.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10

19... 2 b6+
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a b ¢ d e f g h

Usted juega 13

20... D g4

El caballo salta a g4 y prepara ...%h4
contra h2. Segin el motor es la Unica
buena jugada; 20... Exd3 daba mucha
menos ventaja.
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22...Exc3

La torre elimina el caballo de c3, que
protegia el alfil de e4. Rubinstein deja la
dama en h4: tras 23.gxh4 Zd2 la otra
torre desvia a la dama blanca, y 24. % xd2
& xe4+ abre la gran diagonal. Segin el
motor es la tinica buena jugada.

23.gxh4 Hd224.%xd2 & xed+ 25.Wg2
Zh3 0-1

Rotlewi abandoné: la dama de g2 no
puede moverse porque dejaria al rey
en jaque del alfil de e4, y la torre de h3
entrard en h2. Segin el motor, las negras
dan mate en pocas jugadas.

Repase el plan. Los avances blancos
ganaron espacio pero abrieron las diago-
nales de los alfiles negros; el caballo y la
dama se sumaron, y Rubinstein entregd
la dama y una torre porque sus piezas
restantes daban mate.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10
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PARTIDA 8

Szabé - Smyslov [E29]
Memorial Alekhine, Moscii, 1956

Smyslov gana un pedn y Szabo responde
atacando al rey negro, que pierde el pedn
de h7. Siga como las negras defienden
con jaques y contraataques contra el rey
blanco, que no se ha enrocado, y como la
ventaja material acaba decidiendo.

l.c4 916 2.d4 €6 3.9 ¢3 £b4 4.e3 0-0
5.8£d3 c56.a3 &xc3+

Smyslov cambia el alfil por el caballo y
dobla los peones blancos de c: una ven-

taja estatica a cambio de la pareja de
alfiles.

7.bxc3 9 c6 8.e4 cxd4 9.cxd4 9 xd4

Smyslov gana el pedn de d4. Szabd res-
ponde con e5 y ..%a5+ le obligard a
renunciar al enroque.

10.e5 ®a5+ 11. 821

- N W A OO N

_
@g%

Usted juega 15

11...%e8

El caballo se retira de f6, atacado por
el pedn de e5, y prepara ...d6 para ata-
car ese pedn. Desde e8 no defiende el
caballo de d4. Segin el motor es la tinica
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buena jugada; 11...%xe5 daba ventaja a
las blancas.

12. £ d2 ¥d8 13. £ b4 d6 14. & xh7+

El alfil se entrega en h7 con jaque y
deja libre la columna d: tras 14...8xh7
15.%xd4 las blancas recuperan la pieza,
y el rey negro ha perdido el peén de h7.

14...8xh7 15.%xd4 a5 16.£c3 f6
17.%h4+ Bg8 18.2d1 ¥c7 19.2d3

La torre va al flanco de rey por la tercera
fila, camino de h3.

19...dxe5 20.Zh3 b6 21.Hf3
®a6 22.9d2 Ec8 23.Wh7+ L7
24.g4 & xc4+

El alfil gana el pedén de c4 con jaque, sin
dar un tiempo libre al ataque blanco.
Contra un rey expuesto, una amenaza
contra el rey rival puede valer mas que
otra pieza en defensa.
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Juegan blancas

25. el Wd6 26.g5 Wxa3

La dama gana el peén de a3 y amenaza
jaques en la primera fila.
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Wa2 30.g6+
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30...8e7

El rey se aleja del pedn de g6 y de las
torres blancas, hacia el centro. Segun
el motor es la Gnica buena jugada; con
30... 22 g8 la posicién quedaba igualada.

31.%c1 ©Ad6 32.Eh7 &f5 33.Eg3
b5 34.2d3 b4 35.2d2 ¥cq 36.Ec2
Weq+ 0-1

Szabé abandond: la dama da jaque desde
e4, el rey blanco no tiene refugio y las
negras tienen material de mas.

Repase el plan. Smyslov gané mate-
rial, una ventaja estatica; Szab¢d atacéd
con £xh7+ y las torres, una ventaja
dindmica. Las negras resistieron con
contraataques contra el rey blanco, y
cuando el ataque se agotd, el material

decidié.
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22

Jose Sande



95. Actividad y coordinacion de las
piezas

Una pieza activa tiene opciones utiles; varias piezas coordinadas combinan esas
opciones y crean amenazas que ninguna produciria sola. La coordinacién se reco-
noce por las funciones: una pieza elimina un defensor, otra ocupa la linea abierta,
una tercera controla las casillas de escape.

Por eso no basta con contar atacantes ni con acercarlos al rey. Hay que comprobar
que no se estorban, que pueden incorporarse con tiempo y que el rival no tiene un
cambio que desmonte el ataque. Muchas veces la jugada decisiva no es mover otra
vez la pieza mds activa, sino traer la que todavia no participa.

Keres lleva una torre por la cuarta fila y el caballo hasta h5, y cada pieza cumple su
tarea en el ataque contra g7. Gligoric instala el caballo en e5, lleva la dama a h6 y
dobla las torres en la columna e, hasta que una combinacion en la octava fila retine
a todas sus piezas.

iUsted juega!
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17. sCémo incorpora Keres la torre de d4 al ~ 19. ;Como acerca Gligoric la dama al enroque?

ataque?
h a b ¢c d e f g h
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18. sComo continiia Keres tras el sacriﬁcio en 20. ;Cémo culmina Gligoric la presion en la
g7? columna e?
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PARTIDA 9

Keres — Unzicker [C67]
Match, Hamburgo, 1956

Keres recaptura con la torre en d4 y la usa
como pieza de ataque, mientras el caba-
llo viaja hacia h5. Siga como cada pieza
blanca se suma al ataque contra el rey
negro y como el sacrificio en g7 aprovecha
esa coordinacion.

l.ed e5 2. 93 9¢c6 3.2b5 916 4.0-0
Axed 5.d4 Le7 6.We2 Hd6 7.8 xc6
bxc6 8.dxe5 Hb7 9.4 c3 0-0 10.Hd4
8c511.8d1 &xd4 12. B xd4

La torre recaptura en d4 y queda en la
cuarta fila, desde donde podrd trasla-
darse al flanco de rey. Segtin el motor es
la Gnica buena jugada; con 12.2 a4 las
negras quedaban mucho mejor.

12...d5 13.exd6 cxd6 14.b4 Ze8
15.£e3 L6 16. &3 Wd7 17.9 e4

El caballo inicia el camino e4-g3-h5,
hacia el rey negro.

17..21518.9 g3 £xc2

Unzicker gana el peén de c2, pero su
alfil se aleja del flanco de rey, donde va a
decidirse la partida.

19.2c1

La ultima pieza blanca se incorpora con
tiempo sobre el alfil. Segtin el motor es la
mejor jugada.

19...2a420.2h5
El caballo llega a h5 y presiona g7 y fé.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10

20...15

Usted juega 17

21.Ef4

La torre de d4 se traslada por la cuarta
fila y ataca el pedn de f5. Segtin el motor
es la mejor jugada; 21.h4 daba bastante
menos ventaja.

21...E e7 22. Exf5
La torre gana el pedn de f5 y se instala en
la columna £

22... £ 17 23.Hxg7

El caballo se entrega en g7, elimina un
pedn defensor y atrae a la torre negra.
Segin el motor es la tinica buena jugada;
23. Exf7 daba mucha menos ventaja.
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25. & xg7

El alfil captura la torre de g7: las blancas

recuperan el material entregado y el rey
negro se queda sin peones de fy g. Segin
el motor es la Gnica buena jugada; 25.h4

daba mucha menos ventaja.

25...%xg7 26.h4 h6 27. E c4 1-0

Unzicker abandond: la torre ataca el alfil

de a4 y se dispone a sumarse al ataque

contra un rey sin defensa.

Repase el plan. La torre llegd al flanco de

rey por la cuarta fila, el caballo por e4, g3

y h5, y cuando todas las piezas estaban

cerca, el sacrificio en g7y £ xg7 rompie-

ron la defensa.

Jose Sande
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PArTIDA 10

Gligoric - Rabar [E43]
Campeonato de Yugoslavia, 1955

Gligoric cambia el caballo que defendia
el enroque, instala el suyo en e5 y lleva la
dama a h6. Siga cémo las torres se doblan
en la columna e y como una combinacion
en la octava fila retine todas las piezas
blancas.

1.d4 216 2.c4 €6 3.5 ¢c3 b4 4.e3 0-0
5.82d3 ¢56.213 b6 7.0-0 £b7 8. £ d2
cxd4 9.exd4 d5 10.cxd5 £xc3 11.bxc3
exd5 12. & g5 W dé6 13. & xf6

Gligoric cambia el alfil por el caballo de
f6, el defensor del enroque.
13... % xf6 14. H e5

El caballo se instala en e5, una casi-
lla central que ahora no ataca ningin
pedn negro.

14...% d6

- N W A OO N
N N

Usted juega 19

15.%h5

La dama se acerca al enroque y provoca
...86, que debilita las casillas negras; des-
pués ird a h6. Segtin el motor es la Gnica
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buena jugada; 15.%¢2 daba mucha
menos ventaja.

15...6 16.%h6

La dama llega a h6. Sola no puede dar
mate: necesita que otras piezas se sumen.
16... £26 17. § xa6 9xa6 18. 2 ael

La torre ocupa la columna e, libre
de peones.

18...Eac819.Ze3 Ec720.Efel

Las torres se doblan en la columna e.
Segun el motor es la mejor jugada.
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20...f6
El peén de f expulsa al caballo de e5.
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22. 5 e8

La primera torre entra en e8: tras
22...Exe8 23. Exe8+ Wxe8 24. ) xf6+ el
caballo ataca a la vez el rey y la dama.
Segun el motor es la Ginica buena jugada.

22...Exe8 23. Exe8+ Wxe8 24. A xf6+
B 7 25, xe8

Las blancas quedan con dama con-
tra torre y caballo, y el rey negro sigue
expuesto.

25...8xe8 26.h4 Ef7 27.h5 gxh5
28.We6+ 1-0

Rabar abandoné: segtin el motor, la ven-
taja blanca es decisiva, porque la dama
ganard mdas material con jaques.

Repase el plan. & xf6 eliminé al defensor
del enroque, el caballo se instald en e5, la
dama llegd a h6 y las torres a la columna
e; cuando todas las piezas estuvieron
colocadas, la combinacién E eS8, Exe8+
y 2xf6+ las reunié.
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96. Seguridad del rey

La seguridad del rey depende de las amenazas que el rival puede crear, no solo de
la casilla donde estd. Un rey enrocado puede estar en peligro si se abren columnas
delante de €l y faltan defensores; un rey en el centro, o incluso adelantado, puede
sobrevivir si las lineas que llevan a él estan controladas y las piezas enemigas no
pueden coordinarse.

Para evaluarla hay que contar los jaques disponibles, las rupturas posibles, las casillas
de escape y las piezas que pueden sumarse al ataque. También cuenta el contrajuego:
un defensor que amenaza al rey contrario obliga al atacante a mirar el suyo.

Alekhine elimina un defensor del enroque largo negro, abre las columnas by ay
persigue al rey por todo el tablero. Tartakower, en cambio, lleva su rey hasta g3, en
pleno campo blanco, y gana, porque sus peones y sus piezas controlan las lineas de
acceso y su contrajuego no deja respirar a las blancas.

iUsted juega!
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21. ;Coémo abre Alekhine lineas contra el rey 23. ;Adonde lleva Tartakower su rey?
negro?
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22. ;Cémo elimina Alekhine la iltima 24. ;Dénde coloca Tartakower su dama
proteccion del rey negro? atacada?
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ParTIDA 11

Alekhine - Winter [B13]
Londres, 1932

Winter enroca largo, y Alekhine abre
lineas contra su rey. Siga cémo el cambio
en c6 deja la columna b abierta, como la
dama y las torres entran por las columnas
aybycomo el rey negro acaba perse-
guido hasta c5.

l.e4 ¢6 2.d4 d5 3.exd5 cxd5 4.c4 216
5.9¢3 2¢6 6.2f3 £g4 7.cxd5 2xd5
8.2b5 Wa59.Wb3 & xf3 10.gxf3

Las blancas tienen los peones de f dobla-
dos. Aun asi, su rey podra enrocar corto,
porque las negras no tienen piezas pre-
paradas para atacar ese flanco.

10... 2xc3 11.bxc3 e6 12.d5 exd5 13.0-0

Alekhine enroca corto, detrds de los peo-
nes doblados. Segtin el motor es la mejor
jugada; 13. & xc6+ solo igualaba.

13...0-0-0

g h

Usted juega 21

14. & xc6

El cambio elimina el caballo de c6y, tras
...bxc6, el rey negro, enrocado largo, se
queda sin el pedn de b7 delante. Segtin el

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10

motor es la tnica buena jugada; 14. £ f4
daba mucha menos ventaja.

14...bxc6 15. Eb1

La torre ocupa la columna b, abierta
frente al rey negro.

15...%¢7 16. a4 Ed7 17.2d2 &¢5
18.c4 1d8

El rey negro huye hacia el centro.

19. 2 a5 2 b6 20. £ xb6 axb6

Tras el cambio en b6, la columna a queda
semiabierta para las blancas: todavia esta
su peén en a2, pero ha desaparecido el
peén negro de a7. La dama, situada en
a4 por delante de su propio pedn, puede
aprovechar el camino libre hasta a8.

21. % a8+

La dama entra con jaque por la
columna a.

- N W A O N

Juegan negras
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21...%c8 22.%Wa3 Wh8 23.cxd5 cxd5
24.E2b4 Wd6 25.8el Ec7 26.%b3
Ee827.2d1 Ee5
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28. Exb6

La torre gana el peén de b6, el altimo
que cubria al rey negro por el flanco de
dama. Segtin el motor es la Gnica buena
jugada; con 28.f4 la posicién quedaba
igualada.

28...8¢629. £xc6 £ g5+30.Lh1 ¥xc6

Tras los cambios en c6 queda dama y
torre contra dama y torre, pero el rey
negro no tiene peones a su alrededor.

31.Eel Wf6 32.Wb8+ 9d7 33.f4 Eg6
34.We8+ B¢735.Ecl+ Bb636.Ebl+
B¢537.%b5+ 1-0

Winter abandoné: segin el motor, las
blancas dan mate en nueve jugadas.

Repase el plan. £ xc6 eliminé un defen-
sor y abrié la columna b, el cambio en
b6 dejé la columna a semiabierta para las
blancas y permiti6 a la dama entrar por
a8, y la dama vy las torres persiguieron a
un rey sin peones delante hasta c5.
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PARTIDA 12

Spielmann - Tartakower [B13]
Copenhague, 1923

Tartakower renuncia al enroque y lleva
su rey de e7 a f6, g5, g4 y g3. Siga como
sus peones y piezas controlan las vias de
acceso y como el contrajuego contra el rey
blanco, enrocado largo, decide la partida.

l.e4 ¢6 2.d4 d5 3.exd5 cxd5 4.c3 Dc6
5.4 Hf6 6.9d2 g6 7.Hgf3 Lg7
8.h3 D e4 9. Hxed dxed 10.Hd2 5

Tartakower sostiene el pedn de e4
con ...f5.

11.2c4 e5 12.dxe5 9xe5 13.8xe5
9 xe5 14.Wb3 Whe6 15. 2 b5+ Le7

El rey responde al jaque desde e7 y
renuncia al enroque. Con los peones de
e4y 15 en el centro, las piezas blancas tie-
nen pocas vias para llegar a ¢él.

16. D c4 W c5 17. Hxe5 Wxe5 18.0-0-0
Spielmann enroca largo. Ahora los dos
reyes se juzgan por los jaques y las lineas
que los rodean, no por su casilla.
18...£€619. & c4 & xc420.Wxc4 £hd8

La torre ocupa la columna d, abierta
frente al rey blanco.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10

21.%b4+

Usted juega 23

21...8f6

El rey sale del jaque hacia f6, junto a su
dama y detras de los peones de {5 y gé6.
Segin el motor es la inica buena jugada;
21...8e8 0 21...8B7 daban ventaja clara
a las blancas.

22.8xb7 W4+ 23.8b1 Wxf2
La dama gana el peén de 2.

24.% c6+ B g5 25.ha+ B g4

El rey sigue avanzando hasta g4, prote-
gido por el pedén de f5. Segun el motor
es la mejor jugada; 25...8h6 dejaba la
posicion igualada.
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32.%d5 Ec833.Wd7 Wa6 0-1

tro por 6, g5, g4 y g3, protegido por

sus peones y por el contrajuego de la
dama y las torres. Un rey adelantado
no esta necesariamente en peligro: todo

depende de las lineas que el rival pueda

Repase el plan. El rey negro dejo el cen-
usar contra él.

Spielmann abandoné: segiin el motor, la

ventaja negra es decisiva.
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Juegan blancas
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b2. Segin el motor es la Gnica buena

La dama sale del ataque de la torre de
f1 y se coloca en la diagonal de b6 a g1,
desde donde ataca también el peén de

26. 2 df1
26...%b6

Jose Sande
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28.b4 We3 29.Zh3 b6 30.Zhf3

Exg231.Ef4+ Bg3
Elreyllega a g3, en pleno campo blanco,

y allf estd mas seguro que el rey blanco

jugada; 26..%d2 daba mucha menos
enbl.

ventaja.
La torre entra en la segunda fila.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10
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97. Debilidades permanentes y

temporales

Una debilidad solo importa si el rival puede atacarla o usarla. Las debilidades de peo-
nes suelen ser duraderas, porque un peén no retrocede. Un pedn aislado, un pedén
retrasado o una casilla sin defensa de peones pueden persistir después de cambiar
piezas. No son inmutables: una ruptura, un cambio de peones o una transforma-

cién de la estructura puede eliminarlas o restarles importancia. Otras son

pasajeras:

una pieza mal colocada, un rey todavia sin enrocar, una coordinaciéon incompleta.

Desaparecen en pocas jugadas si el rival tiene tiempo.

De ahi sale una regla practica: una debilidad pasajera exige actuar antes de que el rival
la corrija; una debilidad duradera suele permitir preparar el ataque. Eso no autoriza
a perder tiempos: hay que comprobar que el rival no pueda liberarse, cambiar la
estructura o crear contrajuego. A menudo conviene aprovechar primero la opor-

tunidad inmediata y volver después al objetivo estructural si sigue siendo

atacable.

Svidler aprovecha la casilla {7 que dejé libre ...f6 con un ataque doble de caballo,

y abre luego la columna h contra el rey debilitado. Botvinnik crea una

debilidad

permanente en a3, pero antes ataca el rey y gana el pedn de e3; el de a3 cae al final.

iUsted juega!
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25. sComo aprovecha Svidler la debilidad que ~ 27. ;Como gana Botvinnik un tiempo para su

creo ...f6? alfil?
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26. ;Cémo abre Svidler la columna h? 28. ;Qué objetivo ataca ahora Botvinnik?
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PArTIDA 13

Svidler (2741) - Motylev (2710) [C42]
Copa de Europa de clubes, Ohrid, 2009

Motylev juega ...f6 y debilita las casillas
alrededor de su rey. Siga cémo Svidler
aprovecha la casilla f7 con un ataque
doble de caballo, como prepara h4 y h5
y cémo abre la columna h para su torre.

l.ed e5 2. 213 216 3.Hxe5 d6 4.013
Axe4 5.d4 d5 6.2d3 c6 7.0-0 Le7
8.4¢3 Dxc3 9.bxc3 £g4 10.Zel 0-0
11.£f4 2b8 12.h3 2h513.Ee3 2d6
14. £ xd6 %xd6 15. E b1 f6

Las negras sostienen el centro con ...f6,
pero debilitan las casillas blancas alrede-
dor de su rey. Es una debilidad duradera:
el pedn no puede volver atrés.

16.c4 dxc4 17. & xcd+

El alfil recaptura con jaque y apunta a las
casillas blancas del enroque negro.
17...8h8 18.c3 Zfe819. A g5

El caballo salta a g5, hacia el rey negro.

19... £ g6 20. E xe8+ Z xe8

- N W A OO OO N ®©
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Usted juega 25
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21. D7+

El caballo entra en {7, la casilla que dejo
libre ...f6, con ataque doble al rey de h8 y
ala dama de d6. Tras 21... & xf7 22. & xf7,
las negras pierden su alfil de casillas
blancas, el defensor natural de las casi-
llas que debilité ...f6. Segtin el motor es la
Ginica buena jugada; 21. £ f7 daba mucha
menos ventaja.

21...&xf7 22. & xf7 B8 23.8¢c4 9 a5
24. £ d3 g6

El avance del peén de g crea un nuevo
punto de contacto: el pedn blanco de h
podra atacarlo.

25.We2 g7 26.h4

h4 prepara h5 y el contacto con el peén
de g6; todavia no abre ninguna columna.
Segun el motor es la mejor jugada.
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Juegan negras
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26...E17 27.h5 Ee7 28.Wg4 We6
29. % g3 Wf7 30. b5 b6
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Usted juega 26
31.hxg6

La captura abre la columna h: tras
..hxg6, la torre podra entrar en hS5.
Segun el motor es la Ginica buena jugada;
31.a4 daba mucha menos ventaja.

31...hxg6 32. £h5
La torre llega a h5 y se suma al ataque

por la columna h. Segin el motor es la
unica buena jugada.

32...E e833.Eh3 {5 34. & xf5
El alfil gana el pe6n de 5.

34...9¢6 35.2d3 EZe6 36.%Wha Wes
37.8 c4 Hel+ 38.82h2 Wxc4 39. Whs+
&©£7 40. £h7+ 1-0

Motylev abandoné: segtin el motor, las
blancas dan mate en nueve jugadas.
Repase el plan. ...f6 debilité las casillas
blancas del enroque; 2f{7+ elimind
el alfil que las defendia; h4, h5 y hxg6
abrieron la columna h, y la torre y la
dama entraron por ella.
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PArTIDA 14

Kotov - Botvinnik [E33]
Campeonato de la URSS, Leningrado, 1939

Botvinnik deja a las blancas un peon ais-
lado en a3, pero no lo ataca enseguida.
Siga como presiona primero el rey blanco
y el peon de e3, y cémo, cuando las blan-
cas ya no tienen contrajuego, vuelve a por
el peén de a3.

1.d4 516 2.c4 €6 3.H¢3 £b4 4. W2
ANc6 5.013 d5 6.3 0-0 7.a3 £ xc3+
8.Wxc3 £d79.b3a510.2d3 a4

Botvinnik avanza el peén de a hasta a4
para presionar el flanco de dama blanco.

11.5d2 Ee8 12.0-0 e5 13.dxe5 9 xe5
14. £ b2 axb3

La captura deja el pedn blanco de a3 sin
peones vecinos: una debilidad perma-
nente, frente a la columna a, que se ha
quedado semiabierta para las negras.

15.9xb3 Ded 16.Wc2 Hxcd 17. L xc4
dxc4 18. Wxc4 o5

La dama ataca g2 y apunta a e3. Segin
el motor, 18... 2 d6 era algo mas preciso.

19.f4

Segin el motor era un error: con 19.f4
el peén de e3 queda retrasado en la
columna e y ya no puede ser defendido
por ningin pedn. Era mejor 19.h4, para
echar a la dama negra de g5 sin debilitar
el centro.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10

19... % g6 20. Z fd1 9 d6 21.%d3

Usted juega 27

21...815

El alfil ataca la dama de d3 y gana un
tiempo; después ird a e4 y c6, contra g2.
Segin el motor es la tinica buena jugada;
21...% g4 daba mucha menos ventaja.

22.Wc3 feq 23.2d2 £c6 24.%d3
A1525.2 e5 16 26. L xc7 Exe3

La torre gana el pedn de e3, la debilidad
que cred 19.f4. Segun el motor, 26... ®eq
era aun mas fuerte.

Juegan blancas
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27.Wc4+ Bh8

Elrey se aparta del jaque y las negras evi-
tan el cambio de damas. Segun el motor
era la inica buena jugada: con 27... % {7,
tras 28. Wx {7+ Bxf7 29. 9 a5, las blancas
encontraban juego contra el flanco de
dama negro.

28.2b6 Zee8 29.%fl h5 30.5d4
Axd4 31.8xd4 EHea 32.Zel
B xel 33.%Wxel
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33...Exa3

La torre gana el pedn de a3, la debili-
dad que nacié en la jugada 14. Segtn el
motor es la Gnica buena jugada; 33... % {5
daba mucha menos ventaja.

Botvinnik atacd primero lo urgente, el
rey y el pedn de e3, y dejé para después
la debilidad que no se iba a mover.

34.8h1 Ea835.Ee2 Bh7 36.h3 Ee8
37. 912 Wxgd+ 38.Wxg2 Exe2 0-1

Kotov abandoné: la dama de g2 estd ata-
cada por la torre y no puede apartarse
de la diagonal del alfil de c6, que apunta
al rey.

Repase el plan. ...axb3 cred la debilidad
de a3, la presion contra g2 y e3 obligd a
las blancas a jugar f4, cay6 el pedn de e3,
y al final también el de a3.
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98. Desequilibrios posicionales

Un desequilibrio es una diferencia importante entre las dos posiciones: espacio con-
tra actividad, mejor estructura contra la pareja de alfiles, material contra iniciativa,
peones pasados contra una pieza. Casi todas las posiciones interesantes tienen varios
alavez

Evaluar no consiste en hacer la lista, sino en decidir cuéles pueden usarse y en qué
plazo. El plan correcto es el que aumenta el valor de los desequilibrios propios y
reduce el de los contrarios. Una ventaja en un sector puede convivir con una desven-
taja en otro; lo decisivo es cual se hace sentir primero.

Opocensky gana espacio en los dos flancos y llega a coronar un pedn, pero sus avan-
ces han dejado su rey sin proteccién, y Nimzowitsch lo aprovecha. Topalov dobla
los peones negros de d, cambia de sector hacia el rey, y termina con seis peones
contra alfil y cuatro peones: un final que gana porque sus peones del flanco de rey
son pasados y su rey los apoya.

jUsted juega!
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29. ;Cémo busca Nimzowitsch contrajuego 31. sComo mantiene Topalov la ventaja?
contra el rey blanco?
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30. sCémo continiia Nimzowitsch el ataque?  32. ;Como pone Topalov en marcha sus peones?
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PArTIDA 15

Opocensky - Nimzowitsch [E32]
Marienbad, 1925

Opocensky gana espacio con d5, b4 y g4
y consigue un peén pasado que llega a
coronar. Siga como esos avances han debi-
litado su rey y cémo Nimzowitsch, con
defensa y contraataque, hace que la segu-
ridad del rey pese mds que la coronacion.

1.d4 916 2.c4e63.9¢3 2b44.%Wc2b6
5.4 2b76.2d3 Hc67.513 Le7 8.a3
d6 9.0-0 e5 10.d5

Opocensky cierra el centro con d5 y gana
espacio. Las negras tienen menos sitio,
pero una posicion restringida no esta
perdida si conserva rupturas para cam-
biar la estructura.

10...9b8 11.b4 2bd7 12.2b2 0-0
13.2e2 ©h5 14. % d2 g6 15.g4

g4 gana espacio con ataque al caballo de
h5, pero adelanta un pedn que protegia a
su propio rey. Espacio contra seguridad:
ese serd el desequilibrio de la partida.

15..9g7 16.9g3 c6 17.8h6 Ec8
18.E acl a6 19.Zfd1 E c7 20.h4 cxd5
21.cxd5 Excl 22.Excl 26 23.9h2

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10

Bh8 24.We3 Hd7 25.Hf3
26.Hh2 9 g827.g5
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27...f6

Nimzowitsch ataca el pedn de g5 y abre
lineas hacia el rey blanco adelantado.
Segun el motor es la mejor jugada; 27...b5
daba bastante mas ventaja a las blancas.

28. 213 fxg5 29.hxg5

La columna h queda semiabierta para las
blancas, pero su rey ha perdido parte de
su cobertura. Segtn el motor es la tinica
buena jugada.
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Juegan negras

29...2¢8 30.Ec6 £d7 31.2xaé6
8 xc6 32.dxc6

Opocensky ha ganado el peén de a6 y
tiene ahora un pedn pasado en c6.

32...%¢7 33.b5 h6 34.gxh6 D eb

El caballo salta a €6, desde donde con-
trola f4 y g5. Segtin el motor es la tnica
buena jugada; 34... 2h5 daba ventaja a
las blancas.

35.a4 £d8 36. 8 a3 Wf7 37. ) xe5 dxe5
38. & xf8 Hxf8 39.a5 Hxh6

Segiin el motor era un error: tras
39...2xh6 el caballo queda sin defensa,
y 40.%xh6+ habria ganado una pieza.
39...W {4, para cambiar las damas, man-
tenfa la igualdad. Opocensky no lo vio y
jugd 40.axbé.

40.axb6 9 g4 41.c7 Dxe3 42.c8=1

Las blancas coronan, pero el caballo
acaba de capturar su dama en e3: la
coronacién solo repone la dama perdida.
Segun el motor, 42.cxd8=D era decisivo.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10
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43... Wxg3+ 0-1

La dama captura el caballo de g3 con
jaque. Segun el motor es la Gnica buena
jugada; 43..8xb6 o 43..%xe3+ solo
igualaban. Antes, 43.fxe3 habia sido
el error decisivo: 43.%h3+ salvaba
la partida. Con el rey expuesto, cada
imprecision es fatal.

Opocensky abandond: segin el motor, la
ventaja negra es decisiva.

Repase el plan. Los avances blancos
ganaron espacio y un peén pasado, pero
abrieron el rey; ...f6 abrié lineas contra
él, y cuando las blancas coronaron, la
dama negra llegé antes.

Jose Sande



PARTIDA 16

Topalov (2772) - Sasikiran (2690) [E43]
M-Tel Masters, Sofia, 2007

Topalov dobla los peones negros de d y
fija el flanco de dama, y después lleva el
juego al flanco de rey. Siga como el ataque
transforma el desequilibrio hasta un final
de seis peones contra alfil y cuatro peones,
y cémo sus peones pasados, apoyados por
el rey, deciden.

1.d4 916 2.c4 €6 3.9c3 £b4 4.e3 b6
5.2d3 2b7 6.3 0-0 7.0-0 d5 8.a3
 d6 9.cxd5 exd5 10.b4 2 bd7 11.b5

Topalov gana espacio en el flanco de
dama con b4 y b5.

11...9e4 12.2b2 Ze8 13.a4 Heb6
14.9e2a515. £ a3 Ec816. £ xd6

Tras ...cxd6, las negras quedan con peo-
nes doblados en d5 y d6. No son una
debilidad decisiva por si solos, pero
dejan a las negras sin rupturas en el
flanco de dama.

16...cxd6 17.Ecl % df6 18.h3 Ze7
19.% b3 h6 20.Exc8 ®xc8 21.Ecl
Bc7 22.Exc7 Wxc7 23.%Wc2 We7
24.%c1 g6 25.2h2 B g7 26.h4

h4 gana espacio en el flanco de rey;
todavia no abre lineas. Con el flanco de
dama bloqueado, Topalov puede llevar
alli sus piezas y crear una segunda tarea
defensiva.

26...5He8 27.f3 H4f6 28.4f1 h5
29.9f4 9d7 30.Wel Hf8 31.Wg3
Bhe 32. Hxh5

Topalov entrega un caballo en h5 para
abrir el rey negro. Segin el motor,
32.8bl mantenia la ventaja; tras el
sacrificio la posicién queda igualada.

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10
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Juegan negras

32...gxh5 33.Wg8 f5 34.0g3 Qg7
35. 8 xf5 9 g6 36. £ xg6 Bxg6 37. Axh5
Wxe3+ 38.Bh2 We7
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Usted juega 31

39. D f4+

El caballo vuelve con jaque desde f4.
Segtin el motor es la Unica jugada que
mantiene la ventaja; con cualquier otra,
las negras forzaban tablas con jaques.
Antes, 38..We7 habia sido un error:
38...%xd4 mantenia la igualdad.
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39...8f6 40.g4 Wf7 41.%d8+ We7
42. % o8 W7 43, W d8+ We7 44. Wxe7+
Bxe7 45.8g3 9 e6 46. ) xe6

El cambio de caballos dejard seis peo-
nes blancos contra alfil y cuatro peones
negros: la pieza de mas se enfrentard a
una masa de peones.

46...Bxe6
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47.f4

f4 prepara f5 y pone en marcha los peo-
nes pasados del flanco de rey, apoyados
por el rey blanco. Segtn el motor es la
mejor jugada; 47.h5 daba menos ventaja.

47...8 c8 48.f5+ Bf7 49.h5 & d7 50.h6
Be8 51.f4 §e8 52.88g5 ©f7 53.h7
g7 54.h8=1 +

La coronacién desvia al rey negro a h8, y
el rey blanco entra en f6.

54...8xh8 55.8Bf6 £ xb5 56.8e7 & d3
57.f6 & g6 58.f7 & xf7 59.Lxf7 1-0
Sasikiran abandond: el rey negro esta
encerrado en h8, y el pedn de g corona.
Repase el plan. £xd6 doblé los peo-
nes negros, b4 y b5 fijaron el flanco de
dama, h4 y el sacrificio en h5 llevaron el
juego al rey negro, y en el final los peones

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10

pasados de f, g y h, con el rey detras,
pudieron mas que el alfil.
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99. Abrir o cerrar la posicion

Abrir o cerrar la posicién es decidir qué piezas podran actuar después. Abrir lineas
favorece al bando que tiene sus piezas preparadas para usarlas; cerrar da tiempo para
reorganizarse y fija los peones, pero el rival puede buscar otro punto de contacto y
abrir en otro sector.

Antes de cambiar o avanzar un pedn, imagine la posicién después de todas las captu-
ras: qué columna queda libre, qué diagonal se despeja y quién llega antes a las casillas
de entrada. Una linea abierta no vale nada por si misma; vale lo que valen las piezas
que pueden ocuparla.

Capablanca cierra el flanco de rey y mantiene la ventaja durante muchas jugadas
mientras Ilyin-Genevsky abre la columna b; la partida cambia cuando el juego llega
al centro. Ivanchuk cierra el centro y lleva la lucha al flanco de dama, donde sus

piezas llegan antes que las negras.

iUsted juega!

e f g h
. JE 2WE w |
7 1 daAd &r
S| ;’ ?// s Ak s
4 JAZ A A s
2 Al A B
2 2l B BARR
1 17ﬁ%\g%// //Efg{ +
: _—
33. Capablanca abre el centro. ;Cémo lo 35. ;Como abren las blancas el flanco de dama?
aprovechan las negras?
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34. sComo explotan las negras las lineas 36. ;Como culminan las blancas la invasion?

abiertas?
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PARTIDA 17

Capablanca - Ilyin-Genevsky [B25]
Moscii, 1925

Capablanca gana espacio y cierra el flanco
de rey con f5, g5 y f6; Ilyin-Genevsky res-
ponde abriendo el flanco de dama. Siga
qué bando consigue abrir lineas donde
sus piezas pueden entrar, y qué ocurre
cuando se abre también el centro.

ledc52.9¢3 Dc63.g3g64.£g2 & g7
5.9 ge2 d6 6.d3 A6 7.0-0 0-0 8.h3
a6 9.£e3 2d7 10.%d2 HZe8 11.0d1
Ec812.c3 Wa513.g4 Eed8 14.f4 £ e8
15.g5 9 d7 16.f5b5

Ilyin-Genevsky responde en el otro
flanco: si las blancas cierran el flanco
de rey, las negras abren el de dama. Con
planes opuestos, decide quién consigue
antes lineas utiles para sus piezas.

17.9 4 b4 18.f6

El avance del peén a 6 cierra el flanco de
rey y obliga al alfil a retirarse a {8. Segiin
el motor, 18.h4 era mas fuerte: con el
pedn en {6 la columna f queda cerrada,
y para abrir lineas contra el rey las blan-
cas tendran que avanzar también el peén

de h.

18... £ £8 19. 9 £2 bxc3 20.bxc3

Tras el cambio en ¢3 queda abierta la
columna b. Es la linea que las negras
han creado; ahora necesitan torres para
ocuparla.

20...e6 21.h4 Eb822.h5 Eb6

La torre ocupa la columna por b8 y
b6: primero se abre la linea, después
se ocupa. Las blancas, mientras tanto,
abren con h4 y h5 la columna h en el
otro flanco. Segiin el motor conservan
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una ventaja clara, de mas de un peén
y medio.

23.hxg6 hxgé 24.Ad1 D de5 25.%f2
2g426.Wh4 2 ce5 27.d4

o]

N WA 0o N
=

Usted juega 33

27...Dxe3

Capablanca abrié el centro con 27.d4
cuando sus piezas estaban orientadas
hacia el flanco de rey. Segin el motor,
27.£ d2 mantenfa una ventaja de unos
dos peones; tras el cambio en e3, la dama
negra entra por c3y la ventaja blanca casi
desaparece. Abrir un sector beneficia a
quien tiene alli sus piezas, no a quien da
el primer paso.
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28. N xe3 Wxc3

Juegan blancas

29.dxe5 Wxe3+ 30.Lh1 dxe5 31. £ f3

La torre ataca a la dama, pero segtin el
motor es un error: 31. 2 xg6 mantenia la

igualdad.

31...exf4 32. Z xe3 fxe3

Las negras han dado la dama por torre y
caballo, y el pedn de e3 queda en el cora-
z6n de la posicién blanca.

33.%Wel Eb2

La columna b, abierta catorce jugadas
antes, lleva ahora la torre a b2.

34.Wxe3

f

9
Usted juega 34
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34...2dd2

Las dos torres en la segunda fila: la aper-
tura del flanco de dama se ha convertido
en una invasion. Segin el motor es la
mejor jugada; 34... & c6 y 34... £b5 tam-
bién ganaban, con menos margen.

35.8 13 c4 36.a3 2d637.Wa7 ¢3 0-1

Capablanca abandond: el pedén de ¢
avanza apoyado por las torres de la
segunda fila, y las blancas no pueden
detenerlo y defender su rey a la vez

Repase el plan. Las blancas cerraron el
flanco de rey y tuvieron ventaja durante
muchas jugadas; las negras abrieron la
columna b y la ocuparon con sus torres.
La partida cambié cuando las blancas
abrieron también el centro con 27.d4:
con sus piezas en el flanco de rey, esa
apertura favoreci6 a las negras.
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PArRTIDA 18

Ivanchuk (2731) - Ye Jiangchuan (2681) [E97]
Campeonato del mundo FIDE, Moscti, 2001

Ivanchuk cierra el centro y prepara la
apertura del flanco de dama, mientras las
negras esperan su contrajuego en el flanco
de rey. Siga como cada cambio de peones
deja una linea abierta y quién llega antes
a ocuparla.

1.d4 916 2.c4 g6 3.9¢3 2g7 4.913
0-05.e4d6 6.2 €2 e57.0-0 9 c6 8.d5

Ivanchuk cierra el centro. Con los peo-
nes fijos en d5 y e4 contra d6 y e5, cada
bando busca su ruptura en el flanco
hacia el que apuntan sus peones: las
blancas en el de dama, las negras en el
de rey con ...f5.

8...9e79.b4

El avance del pedn de b gana espacio
en el flanco de dama, donde las blancas
quieren abrir lineas. Las negras respon-
derdn con ...a5 para frenar la expansion.

9...a5 10.2a3 b6 11.bxa5

Exa512.2b4

Tras el cambio en a5 la columna a queda
semiabierta para las negras, pero el
alfil de b4 expulsa a la torre de a5. Una
columna abierta pertenece a quien
puede sostener sus piezas en ella.
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12...Ea8 13.a4 Ze8 14.Wd3 A d7
15.%b1 £ hé6
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16.a5

La ruptura abre el flanco de dama justo
donde estan preparadas las piezas blan-
cas: dama en bl, alfil en b4, caballo en
c3. Segln el motor es la mejor jugada;
16.2d1 y 16.9b5 eran algo menos
precisas.

16...5¢c5 17.axb6 Exal 18.%xal cxb6

Tras los cambios queda abierta la
columna a. Para juzgar una apertura hay
que mirar el final de toda la secuencia:
la torre negra de a8 ha desaparecido y
la dama blanca de al es la tnica pieza
mayor sobre la columna.

19. b1 Wc7 20.9Hb5 &d8 21. & xc5
bxc5 22.% a7

La dama penetra en a7 por la columna
abierta. Antes, 21. £ xc5 elimin el caba-
llo de ¢5, que vigilaba las casillas de
entrada a6 y b7.
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Juegan negras

22...8g4 23.h3 Hc8 24.%b8 2 xf3
25.8xf3 &£g5 26.Hal h5 27.Ea6
£e728.2c6

La torre sigue el mismo camino que la
dama: entra por la columna a y pasa a
la sexta fila, donde ataca el pedn de d6.

28...2f8 29.2¢7 &g5 30.&b7 £d2
31.h4 £a5 32.Ec6 Lel 33.g3 Wa5
34.Bf1 Wd2 35.8e2 He7

- N W A OO N

a b de h

Usted juega 36

36.Wxe7

Ivanchuk toma el caballo sin preocu-
parse por su rey: tras 36... & xf2 37.8xf2,
los jaques de la dama negra no llevan a
nada, y las blancas amenazan 9xd6 y
W xf7+. Segiin el motor también ganaba
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36.Exd6, pero tomar la pieza es lo mas
directo.

36... £ xf2 37.8xf2 1-0

Ye Jiangchuan abandondé: las blancas
tienen dama, torre, caballo y alfil contra
dama y torre.

Repase el plan. Ivanchuk cerré el centro
con 8.d5 y abri6 el flanco de dama con
b4, a4 y a5, donde estaban sus piezas. La
columna a llevé su dama a a7 y b8 y su
torre a a6 y c6; las negras nunca llegaron
a abrir el flanco de rey.

Jose Sande



Transformacidén de ventajas

100

Una ventaja rara vez se conserva con la misma forma hasta el final. El espacio se
convierte en una columna abierta; la columna, en una invasion; la invasién, en mate-

rial o en un ataque al rey. Saber cuando transformar es tan importante como saber

conseguir la ventaja.

Antes de cambiar una forma de ventaja por otra, compare lo que entrega con lo

que obtiene y busque la mejor respuesta del rival. Transformar demasiado pronto
puede dejar escapar la ventaja; hacerlo demasiado tarde da tiempo al rival para

reorganizarse.

Capablanca restringe a Treybal durante cuarenta jugadas, abre la columna a cuando

sus piezas pueden usarla y termina con una combinacién. Karpov gana espacio en el

flanco de dama y entrega la calidad para llevar el juego al rey de Spassky.
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39. ;Como amplia Karpov su espacio en el

37. ;Como aumentan las blancas su ventaja?

flanco de dama?
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40. ;Cémo explotan las blancas la ausencia del

38. sComo convierten las blancas su presion en

alfil de g7°?

material?
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PArTIDA 19

Capablanca - Treybal [D30]
Karlsbad, 1929

Capablanca gana espacio en los dos
flancos hasta dejar a Treybal sin rup-
turas. Siga como la ventaja cambia de
forma: primero restriccion, después una
columna abierta y una invasion, y al final
una combinacion.

1.d4 d5 2.c4 ¢6 3.9f3 6 4.8 g5 L e7
5.2 xe7 Wxe7 6.Abd2 f5 7.e3 Hd7
8.£d3 ©hé6 9.0-0 0-0 10.%c2 g6
11.Eabl 916 12.9e5 17 13.f4 &d7
14.Hdf3 E£d8 15.b4 2 e8 16.Efcl a6
17. %2 Hxe5 18.Axe5 2d7 19.23
E dc8 20.¢5

El avance del pedn a ¢5 gana espacio y
quita a las negras su ruptura natural en
el flanco de dama. Es la primera forma
de la ventaja blanca: restringir al rival.
Segun el motor es la mejor jugada.

20...0f6 21.a4 g4 22.Wel 2h6
23.h3 217 24.g4

Con el centro y el flanco de dama blo-
queados, Capablanca gana espacio
también en el flanco de rey. Tener dos
frentes obliga al defensor a repartir
sus piezas.

24..8d7 25.Ec2 ©h8 26.2g2 Zg8
27.g5 Wd8 28.h4 Lg7 29.h5

El peén llega a h5 y crea un segundo
punto de contacto. Las negras casi no
tienen rupturas: solo pueden esperar.
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29...Zh8 30.2h2 ¥c7 31.%c3 Wds
32.8f2 Wc7 33.Ebhl Hags8 34.%Wal
Zb8 35.%a3 Zbg8 36.b5

Capablanca abre por fin el flanco de
dama, donde sus piezas pesadas pueden
entrar por la columna a.

36...axb5

- N W A~ O N
- N W A~ 0O o N

Usted juega 37

37.h6+

Antes de recapturar en b5, Capablanca
da el jaque: el pedn de hé controla g7 y
el rey negro tiene que alejarse. Segtin el
motor es la mejor jugada; 37.axb5 ense-
guida daba bastante menos ventaja.

37...8f8 38.axb5 Le7 39.b6 Whs
40.Eal Zc841.Wb4 Ehd842.Ea7

La columna a abierta lleva la torre a a7.
La ventaja de espacio se ha convertido
en una invasion, y como las negras no
tienen contrajuego, Capablanca puede
mejorar sin prisa las piezas que faltan.
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Juegan negras

42...818 43.Eh1 £ e8 44.Zhal ©g8
45.2 1a4 B8 46.Wa3 Bg8 47.8g3
£d7 48.8h4 ©h8 49.Wal Bg8
50.8¢g3 B8 51.8g2 Le852.0d2

El caballo, la dltima pieza por incorpo-
rar, se dirige al flanco de dama. Cuando
la posicién rival no tiene rupturas, el
bando fuerte puede tomarse todo el
tiempo necesario.

52...8d7 53.9b3 Ze8 54.9a5
2 d855.2 a6

Capablanca entrega el alfil. Segtn el
motor, otras jugadas como 55.2b3
ganaban igual; la entrega es el camino
mads directo.

55...bxa6

/E@
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56.Zxd7

Al desaparecer el pedn de b7, la séptima
fila queda libre para la torre de a7, que
captura el alfil defensor de c6. La entrega
en a6 era la manera de convertir la pre-
sién en material.

56...2 e7 57.E xd8+

58. 2 xc6 1-0

Treybal abandond: el caballo de c6 ataca
a la vez la dama de b8 y las torres de d8
y €7.

E xds8

Repase el plan. Capablanca gané espacio
con c5, g4 y h5 hasta dejar a las negras
sin rupturas; abri6 después la columna a
con b5, la ocupé con las torres y, cuando
todas sus piezas estaban en su sitio,
convirtié la presiéon en material con la
entrega en a6. Cada forma de la ventaja
prepard la siguiente.

Jose Sande



PArTIDA 20

Karpov - Spassky [C94]
Moscii, 1973

Karpov abre el centro, gana espacio en el
flanco de dama y después lleva el juego al
rey negro. Siga como una pequefia ven-
taja posicional se transforma, a cambio
de material, en un ataque.

l.ed e5 2. 23 9¢6 3.2b5 a6 4.2 a4
A6 5.0-0 Le7 6.2el b5 7.£2b3
d6 8.c3 0-0 9.h3 9 b8 10.d3 2 bd7
11.9bd2 £2b7 12.9f1 9c5 13.8 2
He8 14.9g3 £18 15.b4 9 cd7 16.d4
h6 17.2d2 9b6 18.2d3 g6 19.%c2
A1d7 20.Zadl £ g7 21.dxe5

Karpov cambia en e5 y renuncia a la ten-
sién central. Tras 21...dxe5 la columna d
quedard abierta; por ahora el alfil de d3
todavia se interpone entre la torre de d1
y la columna. Segin el motor, 21.h4 era
algo mas preciso.

21...dxe5 22.c4 bxc4 23.8xc4 We7
24.2b3 c525.a4c426. La2 2c6

Usted juega 39

27.a5

El peén expulsa al caballo de b6 y gana
espacio con tiempo. Segtin el motor es la

Los 100 temas estratégicos. Tomo 10

tinica buena jugada: 27. & xc4 igualaba y
27.b5 daba ventaja a las negras.

27...80a4 28.Wc1 Hc8 29.8xhé6
& xd1 30. Exd1

Karpov ha entregado la calidad por
un pedn. La valoracién del motor, de
un pedén aproximadamente, no es un
recuento de material. En material, las
blancas tienen torre y dos alfiles contra
dos torres y un alfil, con damas y dos
caballos por bando, ademas de un peén
mds. La compensaciéon por la calidad
esta en la actividad de las piezas y en el
rey negro, que ha perdido el peén de hé.

30...5d6 31. £ xg7

El cambio en g7 elimina el alfil que
defendia al rey. Segiin el motor es la
unica buena jugada; 31.h4 dejaba una
ventaja minima.

e f g h

Juegan negras
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32,1 g5

La dama ataca a la de €7, la inica defen-
sora del caballo de d6. Si 32..%xg5
33.2xg5, el caballo de d6 cae y las blan-
cas quedan claramente mejor. Spassky lo
evita con ...f6, pero debilita las casillas
alrededor de su rey.

32...£6 33. W g4 ©Lh7 34.9h4 1-0

Spassky abandoné: el caballo amenaza
entrar en g6 o f5, la dama y los dos caba-
llos apuntan al rey, y las torres negras
siguen lejos.

Repase el plan. Karpov gané espacio en
el flanco de dama con ¢4, a4 y a5, entregd
después la calidad para eliminar el alfil
de g7 y transformo asi una pequeia ven-
taja posicional en un ataque contra el rey.
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Las posiciones en Lichess

Las 40 posiciones de las paginas «jUsted juega!» de este tomo estan en un estudio
interactivo de Lichess, en el mismo orden y con el mismo niimero. En cada capitulo
el lector puede jugar la solucidn en el tablero y comprobar si la ha encontrado.

Cada partida del libro tiene ademds su propio cédigo QR, que lleva a la partida
completa con los comentarios.

lichess.org/study/WshOaEiM
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